安全にご使用いただくために 


当製品のご使甭にあたっては、蚤化製品を使用する際の一 
般的な順守事項に加えて、以下の注意事項を必ずお守り下 
さい。 

また、ご使用の前には必ず説明書をご一読の上、操作方法 
を十分理解してから、ご使用下さい。 

当製品をご使兩にならない時は、電源プラグをコンセ 
ントから外しておいて下さい。 



感迢、火災の恐れがあります，次の注意事項をお守り下さ 

I 、 

1. プラグをコンセントに接続したままで、ミシンから離れ 
ないで下さい， 

2 ' ご使钼後、またはミシンの掃除をする際には、必ずコ 
ンセントからプラグを抜いて下さい„ 


▲ 警告！ 


感電、火災、けがの原因になります。次の注意事項をお守り 
下さい。 

1. おもちゃとして絶対にご使用にならないで下さい & ま 
た、小さなお子様の近くでのご使用時は、特別の注意 
をお願い致します。 


3. 次のような場合には、当製品の使用を避けて下さい。 

* ミシン、フットコントローラーのコード、プラグに傷がある 
とき。 

* ミシンが正常に作動しないとき。 

* 落としたリ、損傷したとき。 

* 水の中に落としたとき。 

このような場合には、お近くのお買い上げ店に、ミシン 
の点検、修理、調整のご依頼をお願い致します。 

4. ミシンの通気孔をふさがないで下さい□また、ミシンの通 
気孔に系くずやほこ L 布きれが詰まった状態で使用し 
ないで下さいコモーターの過熱の原因となります。 

5. 操作中は、動<部品に指を近づけないで下さい。特に針 
の回りでは、細心の注意を払って下さい， 

6. 常に当製品専用の針板をご使用下さい。まちがった針 
板のご使用は、針折れを起こします。 

7. 曲がった針は使用しないで下さい c 

8. 裁縫中に布を引っ張ったり、押し込んだりすると、針をい 
ため.針折れの原圃となります。 

9. 糸.針、ボビン、押え金等を交換する際には、ミシンの電 
源スイッチを切って下さい。 

10. ミシンカパーを外したり.注油、又は説明害に従って調 
整する場合には、必ずプラグをコンセントから抜いて下 
さぃ。 

11. ミシンやフットコントローラーの隙間からものを入れた 
り、差し込んだりしないで下さい。 

12. 戸外では使用しないで下さい。 


2. この説明軎の記載内容に従ってご使用下さい。また、 
ベルニナ社がお E めする付属品のみをご使用下さい。 
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13. 酸素ガス等の引火性のあるスブレーを使用している場所 
では、使わないで下さい。 

14. ブラヴをコンセントから抜く前に、必ずミシン本体の電源を 
切って下さい。 

15. ブラヴをコンセントから抜く場合には、コードを引っ張らず 
に1プラヴを持って抜いて下さい。 

16. 以上の使用方法を順守しないために生じた損害に対して 
は、いかなる埸台も当社は斉任を持ちかねますので、ご 
了承下さい。 

17. H シンの修理には、必ず専用の部品を使って<ださい。 

18. 刺しゅう機の使用中は、そばを離れないようにご注意くだ この製品は家庭でのご使用を対象として製造されてお 

さい。 ります。 


! この説明書は必ず大切に探存してください 
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ベルニナご爱用者の皆择へ 


この度は、ペルニナ■ソーイング*コンビュータ.アー亍ィスタ£00をご購入いただき 
誠にありがとうございます。今市販されている最高のミシンを使って、真のク 
リエイティブなアートを追求していかれることを願ってお y ます。 

このソーインヴおよび刺しゆう用のミシンには、未来を見据えた最新のテクノロジ 
—が満載されており、皆择の「趣味」をクリエイ亍ィプなアートへと高めるお手伝い 
をさせていただきます。また、従束のベルニナのハードウヱアおよびソフトウヱアと 
の接続のみでなぐマイアー亍ィスタボータルとの直接接続もできるようになって 
おりますので、いっでも最新のソーイングおよび刺しゆうに関する情報を直接ダウ 
ンロードすることが可能になっています c 

ベルニナ社では、みなさまに、アー亍イスタのソーイングシステムをフルに活用し 
て、楽しんでいただきたいと存じます， 

アーティスタについて、何かご質問等ございましたら、いつでも最寄りのお買い上 
げ店にお問い合わせ < ださい C 

みなさまに、クリエイ亍ィブなソーインヴタイムを楽しみ、心からご滿足いただくこと 
が、私の心からの顔いです c 




ハンスペーター■ウルチ 
代表取締役社長 

フリッツ■ゲガウフ株式会社、ベルニナミシン製作所 
C! [-K266 SleL - khom h Svvil/erland 


Open to a world of imagination 
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各部の名称 



ミシンの準備 



背面 

ソーイングコンピューター-ミシンを準備する 

030794.71.10_0401 a 200 _JP 











































盖開閉ふた 
針板 

ソー イングベッド 

繕い縫い刺しゆう枠(オプシ3ン)取付け穴 
押え金 
針止めネジ 
針元糸案内 
上糸糸通し機 

ソーイングレンズ取付け腕(オプション） 

天秤カバー 
上糸掛け糸道 
天稗 

下糸巻き案内 
針元返し縫いボタン 
一模様縫い機能ボタン 
お気に入り機能ボタン 
自動糸切り 
スクリーン 

糸巻きスイッチ/糸切し」 

実用縫いグループ選択ボタン 
模様縫いグループ選択ボタン （"I6/ 4 方向縫い) 
文字グルーブ選択ポタン 
ボタンホールグループ選択ボタン 
キルトステッチ選択ボタン 
/《ーソナルプログラムボタン 
刺しゆう模様縫いグループ選扳ボタン 
振 y 幅調節つまみ 
送 y 長さ調節つまみ 
針基線選択ボタン 
クリエイ亍ィブコンサルタントボタン 
チュートリアルボタン 
くく 〇1「》クリヤーボタン 
セットアップ機能ボタン 
スピーカー 

膝押え上げレバー差込 口 
キヤリンゲハンドル 
糸こまホルダー 
押え金上げレバー 
スライドオンテーブル差込口 
押え圧調節つまみ 
糸切り 

下糸卷取リ用糸通しガイド 
はずみ車 

モデムカード(オプション）、デザインカードおよび 
刺しゆうカード(オプション）差し认み口 
ヘッドセット差込口（オプション）-モノラル対応対応 

CD-ROM ドライブ(オプション） 用 USB ソケット 

パソコン接続用 USB ソケット 

刺しゆう機コードソケット差込口 

フットコントローラー コ ードソケット差込 口 

送リ歯ドロッププッシュボタン 

電源スイッチ 

電源コードソケット 




右側面 


ソーイングコンビューター-ミシンを準備する 
030794.71 .10 0401 a200.JP 
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アクセサリー 



Hi 


製品には以下の付属品が入っています。 
付属品 

■ フットコント ロ ーラー 

■ 電源コード 

-膝押え上げレバー 

- ソー インヴテーブル 

• ソー インヴテーブル用縫い目ガイド 

-保証害 

-使用説明軎 

-「四季のアート J ソフト解説害 
■ デザイン CD-ROM 

■インストラクシヨンお上ぴプレゼンテー 
シヨン用 CI ) ロム 

■ チュートリアル CD-ROM 
-セット-アップ CD ロム（パソコン用） 

' インストラクシヨン CD-ROM (パソコン用） 




ポケット付きソフトカバー 
• ほこりや汚れから守 y ます。 

-ミシンを使わないときには、カバーをかぶせておきます。 


インストラクシヨンおよびプレゼンテーシ3ン屮 C D ロムにつ 
いては、18 6ページをご覧ください。 


アクセサリーボックス 



標準付属品を収納する 

■ ボックスの底についているサポートレッヴを、かちんと音がして止まるま 

で左右に開いて、アクセサリーボックスを立てて置きます， 


標準付属品*(国によって異なる場合があります) 

• ボビン4個 （+ —個はミシンに装滑されています） 

• 針 （H)1 セット 

• シームリッ バー 

• 小型スクリユードライバー 

• 特殊ドライバー 

• ブラシ 

• 布 ガイド 

• フオームパッド 

■ #1C スーパー模様押え 

• #2A 才ーパーロック押え 

• 井 3 C ボタンホール押え 

• 并 3A 布ガイド付自動ポタンホール神え 

• #4ファスナー用押え 


- 二つのアクセサリーボックスにも、大小一つずつの引出し、ボビン収納ホ 

ルダーが2つ、センサー付き押え金¢0用のハンガーが2つ、およびセン 
サー無しの押え金用ハンガーが一つ装着されています C 
■ 押え金用のコンパー ト メントは、ボックスの中に収納することが可能で 

す ,(コンバー ト メントおよび引出しは、別売りオプションがございますの 
で、追加することも可能です rJ 

* ボビンをコンパ ート メント f こ収納します。 

* ボビンを取 M 出すには、コンバー ト メントホルダー部 A を軽〈押します D 

* 押え金は、コンパートメントにつるします。 

* 残りのアクセサリーは、写真に従って収納してください。 


#5まつリ縫い押え 
#8ジーンズ用押え 
#13ボタン付け用押え 
井 20 C オーブン刺しゆう押え 
#400横送り縫い押え 
自動ポタン ホール 押え用布案内板 

高さ調節板 
垂直型糸立て棒 
糸こまカバー3種類 
油さし 


スーツケースシス亍ム（オプション） 

* ミシンと刺しゆう機を持ち運びするには、ローラー付きのキヤリングケー 
スがオプションでご用意されています， 


CD ロムドライブ（国によってはオプション) 
USB コード 


詳しくは254ページをご参照下さい 
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ソーイングコンピューターーミシンを準備する 
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ミシンのセットアップ方法 


フツトコント] U —ラー 


電源コード 



電源コード 

- プラグ A をミシンに接続します。 

■ プラグ B を電源コンセントに差し込みま 
す。 

フットコント-口ーラー 用 コード 

■ プラグ C をミシンに接続します。 


ソーイングスピード 

- ベダルの踏み加減でスピードを調 
整します。 

- ペダルのかかと部分（矢印）を踏 
んで針の上げ下げが出来ます。 


コードの収納方法 

- 裏側に時計方向に巻き取ります 

■ ブラグは A の差込穴に差込みます。 

コードの長さの調整方法 

- コードを必要な長さだけ出して、 B 又は C 
のコー K ホルダーに止めます n 


操作説明 


電源スイッチ 



電源スイッチ 

電源スイッチは、ミシンの右側下（矢印）にあります。 

1:スイッ于はオン 
0:スイツ于はオフ 

工場標準セッティングでは、ミシンをオンにすると照明ランプが点灯、 
オフで消灯します。 


「安全にご使用頂 < ために」のぺ 
' ージをご参照下さい。 


膝押え上げレバー(フリーハンドシステム) 



押え金の上下 

- レバーで押え金の上げ下げが出 
来ます， 

- 膝で右に押します。 

- 押え金が上がり、同時に送し」歯が 


レバーの 取り付け方 

■ レバーの差し込み口は.ミシンの土台の 
前方右下にあります。 

■ ミシンを正面にして、レバーが膝の右側 
に来るように座ります 0 


下がります。 

縫い出すと、送り歯は自動的に上 
がります。 

レバーの角度は、調整可能です。最寄りの注 
買い上げ店にご相談下さい。 


ソーイングコンピューター-基本操作の説明 
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スライドオンテーブル 



広い作業スペース 

- 作業スペースを広げます。 

- テーブルがフリーアームになっているのでズボンの脚部やウェ 
ストバンドなどの大きな茼縫いが可能です。 


取り付け方 

- 針と押え金を上げます & 

- フリーアーム部に差込み、強く止まるまで抨し込みます c 


取り外し方 

- 左方向に引いて、取り外します, 



布ガイド 

- テーブルの手前下の溝に沿って、右方向からスライドさせながら差し込みま 
す。 

- テーブル上で安定した 布 ガイドが可能にな y ます， 


定規 

補助テーブルの定規の《0》は、針基練の中央を基準としています。 


スクリーン操作 


アーティスタは外部操作ボタンとつまみ、及びタッ于ス 
クリーンの両方で操作します. 

Welcome スクリーン 

- スイッチを入れてオンにします、 

■ Welcome メッセージが約3秒間画面に表示されま 

す- 

- このスクリーンはセットアップ機能でメッセージを 
入れたし乂消した'出来ます c 




実用縫いスクリーン 

Welcome メッセージが消えると実用縫いスクリーンが表示され、次の画面が表示されます。 


A B F C D E J 


G 


H 



M N K 


A 押え金の表示 

B 振り幅 C 基本セッティングが常に表示されます） 

C 選んだステッチとその番号 

D シングルモード 

£ コンビモード 

F 針基線 （11 ポジション） 

G 送り長さ〔基本セッティングが常に表示されます) 

H 選んだステッチのイラストおよび番号 

(ステッチ変更エリア） 

J 画面スクロール上下矢印 

K ヘルプのアイコン 

L メイングループのボタン 

M 機能 

N ステッチ番号入カアイコン 


ソー イングの部-準備する 
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下糸の巻き方 



• 迢源スイッチをオンにしま 
す。 

• 空のボビンを糸巻き軸に 
セツトします。 






糸の通し方 糸切 y 

• 糸こまを、糸立て棒にセットします。 • 糸切 y で糸を切ります 

- 糸を図中の矢印に従い時計回りに一巻きし、空のボビン 
に数回巻きつけます， 

- ボビン押えをボビン側に倒します。 


空のボビンに糸を数回巻きつけ、糸巻き用の糸 
切 y で余分な糸をカットします。 

下糸の卷取りが、自動的に開始されます & 

ボビンが一杯になれば、モーターは自動的に止ま y ま 


す。 


_ ボビンを外します □ 



ソーイングまたは刺しゆう中に下糸を巻くには 

_ 糸こまを、垂直式の糸立て棒に立てます， 

_ 糸を図中の矢印に従い時計回りに一巻きし、空のボビンに 
数回巻きつけます。 

- ボビン押えをボビン側に倒します， 

• 下糸の卷取りが、自動的に開始されます。 

• ボビンが一杯になれば、モーターは自動的に止まります， 

• ボビンを外します。 


ボビンケース 



取 y 出し方 
- 針を上に上げ、 

* 電源をオフ《〇》， 

* 釜開閉カバーを開け、 

* ボビンケースの爪の部分をつまんで、取リ 
出します 


装着方法 

* 爪の部分をつまみ、 

* ボビンケースの開口部を上にして、 

- 釜に装着します， 

* 開閉カバーを閉めます。 


下糸切リ 

* ボビンケースを差し込み、 

- A のカッターで余分の糸を切ります。 


注意 

動く部品があリますので.ボビンの取出し 、 mmm 
の作某の前には必ず兎源スイッ于をオフにして下 
さい，またソーイングの際には、ボビンカパーは必 
ず閉じて下さい。 


メモ： 

通常は、下糸を持ち上げる必要なく、 
最適な下糸の長さで縫い始められます, 


ボビンの入れ方については、14ページをご参照 
ください。 


ソーイングコンビューター-基本操作の抜明 
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ボビンをセットします 



糸の巻き方向が時 S + 回 * 
tj になるように、注意して 
ボビンをボビンケースに 
セットします U 


糸を時計と反対方向 
に引きながら上糸案 
内の中に入れ、 


パネの下を通して糸がパネ 
の端の T 字堃溝を通って、だ 
円形の窓から出るまで引つ 
張ります。 



ボビンが時計回りに回ることを 
確かめる 

- 糸の端を引っ張ると、ボビン 
が図のように時計回りに回る 
ことを確かめて下さい。 


上糸のかけ方 



パッド付糸こま土台を取付けます， 

糸立て棒に糸こまをセットし、 

パッド付糸こま土台を取付けます。 

糸立て棒に糸こまをセットし、 

糸こまの直径に合った糸こま押えで固定します。 
A の糸案内に糸を通し、 

次に、糸道に通します 




下へ 

* 天秤カバーの右側に沿って B へ、 


上へ 

■ 天秤カバーの左側に沿って C まで通し、 



下へ 

■ 最後に D、E それぞれの糸掛けに通します。 


「安全にご使用頂くために J のページをご参照下さい。 
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上糸糸通し 



糸をフックに掛ける 
• 押え金を下げ、 

- 上糸を B のフックに軽く 
ひっかけ、 




糸通し機の レバーを 下げ 
る 

■ A のレパーを押し下げ、 

同時に糸が、 B のフック 
を回って針の右に来る 
ようにする。 


糸を針の前へ 
■ 糸を正面からガイドの 
溝に沿って、フックに 
ひっかかるまで押し込 
みます. 


レバーを開放する 
- A のレパーと糸を離せ 
ば完了です。 

■ 輪になっている糸を後 
ろへ引 <と糸が針穴に 
通ります。 


下糸の引き上げ方 



下糸を糸切りでカットしたときは、下糸を引き上げる必要はありません「 
上糸を手で持ったままで、 

_針だけ縫います。 

上糸を1くと、下糸が上がってきます。 

両方の糸を押え金の溝を通して、横に引き出し、 

糸切 y で切 y ます。 


糸切 y 



針の交換 



■ 「安全にご使用頂くために」のページをご#照下さい， 


針のと y 外し方 

- 針を上げ、 

- 電源をオフにしてから、 

- 押えを外します。 

- 針を下に引いて、外します。 

針の取 y 付け方 

- 針の平らな側が後ろになるように持ち、 

■ そのまま、一杯まで差し込んでから、 

- ネジをしめます。 
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補助糸立て棒(垂直式) 



垂直式糸立て棒 

■ 垂直式の補助糸立て棒は標準アクセサリーに含まれてい 
ます。 

■ 取 y つけ方は、図のように、右側から回転させるようにし 
て取りつけます。 

■ 取り外し方は、逆の方向に回すようにして外します & 

- 1 本針など、2本以上の糸を使う時に使用します。 




2本針の糸のかけ方 

1) 1本目の糸を通すには 

- 糸立て棒（水平式）に.糸こまをセットします。 

- 上糸案内を通って. A のテンションディスクの右側に糸を 
かけます e 

- ミシンの糸かけは、通常の方法で行ないますが、 B の糸ガ 
イドでは、糸を右側に持ってきて、右側の針に通します & 

2) 2本目の糸を通すには 

* 補助糸立て棒に、糸こまをセットします。 

* 上糸案内を通って、 A のテンションディスクの左側に糸を 
かけます。 

* B の糸ガイドでは、糸を左側に持ってきて、左側の針に通 
します。 

■ 途中で糸がからまらないように注意しましょう。 


ご注意： 

垂直糸こま立てをお使いになるときは、必ずパッド付糸こ 
ま土台をお使い下さい。パッド側を上にして使います。糸 
が垂れ下がって絡みつくのを防ぎます。 


3本針の糸のかけ方 

- 糸立て棒2本と、糸を一杯に巻いたボビンを一つ、使いま 
す。 

- 糸立て棒(水平式）に、糸こまをセットします。 

• 補助糸立て棒には、2本目の糸こまを立て、糸こまディス 

クで分けて、 上 【こもう1本の糸こまを立てます w (2 本の糸 
こまは、同じ方向に回ることにな4ます。） 

_ A の亍ンシヨンディスクの左側を2本の糸が通るようにし 

て， B の糸ガイドの左側に2本の糸を通します。残り1本の 
糸は、ディスクの右側を通し、 B の糸案内の右側に通しま 
す。 
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針板 


ぶ 


9 mm 針板 


J ) 


5.5 mnn 針板 
(オプション） 


直線縫い用針板 
(オプション） 


J ) 


〇 




針板上のマーキング 

- 針板にはシームガイドラインがミ 
リとインチの両方で表示されてい 
ます.、 

- 手前の表示がミリで 
■ 後方がインチです。 

-シームガイドラインは針が針基 
線センターにある状態で、針とシ 
ームガイドラインの距離を示しま 
す， 


針が刺さる位置が針のゼロポジ 
シヨンです。 

針の左右にミリとインチが表示さ 
れています。 

トツブス亍ツチなどを縫うときにこ 
の シーム ガイドラインに 沿って 栉 
端をガイドします。 

シームガイドラインに直角に引か 
れているガイドラインは t コーナ 
—やボタンホールを縫うときに、 
布端の位置合わせに便利です， 


針板のはずし方 

_ 電源スイッチをオフにします， 

■ 抨え金と針を上に上げます。 

_ 針板の右後ろコーナー部分を押し 
て、跳ね上げます。 

* 針板をはずします。 

針板の取りつけ方 

* A の穴をビンに合わせて、 

' 針板の右側をまずミシンのベッド 
に当てながら、針板の左側をかち 
んと音がしてはまるまで押しつけ 
ます D 


ご注意： 

他の家電製品と同様、モーターおよび'®気を使っている関係上、アーティスタ200も、使用中は熱く感じられる事があ4ま 
すが、異常ではありませんのでご安心してお使い<ださい。 


針と糸に関する重要事項 

針と糸を正しく組み合わせて使用すれば、美しい仕上が y 
が約束されます。 

糸 

- 糸は、用途にしたがって選びます。 

_ 糸は、土台布の種類に合わせて選ぶことがきれいな 
縫いあがりを得るために大切です。 

コットン糸 

- コットンは、コットン布を縫うのに使用します， 

- シルケット加工されているコットン糸は、光 i 尺がありま 

す。 

ポリエステル糸 

- ポリエステル糸は、ソーイング全般に使えま 
す 0 

- 非常に丈夫で t 色落ちもしません。 

- 伸縮性のあるボリエステル糸は、伸び縮みする 
部分を縫うのに最適です。 


針、糸および布 

針と糸の紐み合せには、注意が必要です。 

針のサイズは、使用する糸および布の種類によって決まり 
ます 3 布の厚みによって、糸の太さと針のサイズを決めま 
す。 


ガイドライン 

針番号 

薄手の布地には h 細い糸（ダーニニ 
ヴ用糸、刺しゅう用糸） 

’ #70-#75 

中くらいの布地には、ふつうの糸 

_-#90 

厚手の布地には、太めの糸 

#100 t #1 10^120 
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針と糸の組合せ 

針と糸を正しく組み合わせるには、まず糸と針のサイズを合わせなくてはなりません D 



ご注意： 

垂直糸こま立てをお使いになるときは、必 
ずパッド付糸こま土台をお使い下さし 
、パッド側を上にして使います 0 糸 
が垂れ下がって絡みつくのを防ぎます。 


針に対して糸が細すぎる場合 
- 糸が、針の溝の中で不安定な動き 
をして スムーズに 通りません c 
* ステッチの仕上が y に大きく影界し 
て、糸が切れる等の問題も生じま 
す。 


針に対して糸が太すぎる塌合 

- 糸が針の溝の外側にはみ出 
て、針溝の角にこすれ、布地と 
の摩擦などで布縮や縫い g の 
不揃いの原因になります。 

- 糸切れの原因にもなります， 


針について 


ベル ニナでは、1 30/705 H の針シス 
テムを採用しています。この記号は. 
シャンクの形および針先の長さと形を 
意味します。 


130/705 H S 70 



シャンクの直径 =0.7 mm < 針 
サイズ） 

針先形状 S はミディアムのボ 
ールポイント 


針の スカーフ 

シャンクの形、平らであること 
を示します 3 


130シャンクの長さ 


針の状態をチェックするには 

* 針の状態は定期的にチェックして、交換しましょう。 

■ 状態の悪い針を使うと、ソーイングがうまくいかないだけでなく、ミシ 
ンの調子を悪くする原因にもなります。 

■ 新しい作品にとりかかるときには、針を新しいものと交換しておきま 
しよつ0 



ISO ページの r トラブルシューティング」もご参照ください， 
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特殊な布ほど、布地に適した針を使い分けることにより、大変縫いやすくな y ま 


針一覧表針の記号 

針先形状 甭途 針のサイズ 

禰準針 

I30/705H 

—- c ) 汎用針、化織や天然綫維の織地、例えば、リ 

ネン、シフオン、入絹、才ーガンジー、ウール， 60-100 

通常少し丸みを帯びている サテン、ベルべットなど、飾リ縫い h 刺しゆう 


ジャージー、ストレッチ針 

130/705H-S _^_ 


130/705H-SES 

130/705H-SUK 

ンヤ ーV— 玴、 伸 術性 w 通い王 is /u-yu 

ポールボイント 

レザー針 

130/705H-LR 

130/705H-LL 

- () 各種天然皮革、合成皮革、ビ_ール 

- 90-100 

コーテ インク地、ブラスチック 

カッティングポイント 

ジーンズ針 

130/705H-J 

^ 綾織、 作業衣、麻、デーム、キャン . 

H 80一 100 
ハス地。目のつんだ生地„ 

針先強度大 

マイクロテックス針 

130/705H-M 

一 （） > マイクロ繊維生地およびシルク 60-90 

極細ポイント 

キルティング針 
130/705H-Q 

- 直線縫いおよびトップステッチ用 75-90 

細ポイント 

刺しゆう針 

130/705H-E 

— ( 汎用針、化崧や天然櫸雄の織地、例えば、リ 

' ネン、シフオン、人絹、オーガンジー、ウール、 75-90 

針穴の大きなポールボイント サテン、ベルべットなど、飾り縫い、刺しゆう 

メタフィル針 

130/705H-MET 

二- ( ^ー メタリック糸の刺しゆう用 75-90 

針穴が大きい 

コードネット針 

130/705H-N 

太い糸でのトップステッチ用 80 — 100 

針穴の縦長なポールポイント 

ウイング針 
I30/705HO 

1 、 ^ へムス丁ッチ用 1 00—120 

ウイング針 

ダブルウィング針 
130/705H-ZWI 

( - 1—，- ヘムステッチで特殊効果を狙う場合に 100 

ウイング針 

二本針 

130/705H-TWI 

L_i— —— 伸縮地のヘム縫いに 、 ピンタック.飾し J 縫い 、 キ 

針間隔(ミリ > ル-ィンヴ 70-100 

U/1.6/2.0/2.5/ 3 0/4.0/6.0 

八〇ミリ 

三本針 

130/705H-TRI 

( = _ 飾リ縫し、、キル丁イノク 80 

巾 3.0 ミリ 


ベルニナ正規販売代理店では、様々な針を闬途に合わせて取 y そろえております。 
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押え金 



ノート 

押え番号の後の 「CJ とは、押えにコード化されている 9mm ス亍ッテ闬のセンサーが取り付けられていることを示します。センサー 
付きの押え金でステッチを縫うと.振リ幅は最大 9nim にプログラムされます 0 この C の文字は、押え金に印字されていないことも 
あり、また押え金アイコンでスクリーンに表示されることもありません。 






#1 C #2 A 


#3C #3A 



#4 


スーパー 模様柙え オーバー ロック押え ポタンホール押え 

実用縫い、模様縫いオーノ くーロック縫い、 ボタンホール縫い 

布端かがリ 


布ガイド付ポタンホール押え ファスナー抻え 

フラットな部分でのボタンホール ファスナー付けに 

縫い、自動つくろい縫い 



#5 #8 


#18 #200 


#400 


まつリ縫い押え ジーンズ押え 

まつリ縫い.エッジ縫厚手の固い生地に直 
いに 線縫いをするときに 


ボタン綾いつけ捽え オープン剌しゆう神え 横送リ模様押え 

ボタン、スナップ等を 刺しゆう、アップリケ、サテンス亍ツ横送リ模择に 
縫いつけるときに チ模様1文字.モノグラム 


ベルニナ特殊押え 

ほとんどのソーイングは標準押え金で可能ですが，キルティングや1伝統的な手法を使った V— イング、クラフ h ホームデコレーシ 
ヨン,洋服の仕立てなどの特殊な作業にはベルニナ仕様の特殊な押え金のご使用をお篛めします u 
最寄のベルニナ正規販売店でお買い求めいただけます„ 


オプション押えの例 

#9 

ダーニング押え 

ダー ニン ヴ、モノヴラ 
ミンヴ、フリーハンド 
キルティング■や刺しゆ 
うに最適 
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押えの交換 



押え金の交換方法 

- 針と押え金を上げ、 

- 電源をオフ《〇»にし 
ます。 

I 「安全にご使用頂くために」のペー 
- ジをご参照下さい D 


押え圧力調節 




押え金止めレバーを上げる押え金の取り付け方 

• 押え金止めレバーを持 • 押え金を上に一杯まで 

ち上げ、 差し込み、 

* 押え金を取り外しま * 押え金止めレバーを下 

す。 げます。 



左側面に調節ノブがあリます u 標準押え圧力 

- 通常のソーイング 


圧力を下げる 

■ ジャージーやソフトなニッ 
卜地やキルティングなど 
に^ 

_ 生地が伸びるのを防ぎ 
ます。 

_ 送りに影鉀を受けない程 
度に調節します c 


E 力を強くする 
_ 薄地や、滑リやすい薄地 
やキルテイングに。 

- 布送りを良くし^布縮み 
を防ぎます。 


送 y 歯ドロップ機構 



ドロップポタンは右側面にあリます & 

_ボタンの上がっている状態では送り歯は上にあり、普通 
縫い闬の設定となっています & 

-ポタンを押すと、送り歯が下がり、つ<ろい縫いや刺練 
等、フリーハンド綾い用の設定となリます， 
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送り歯および布の送 y 


送 y 歯とステッチの長さ 


fTT 


送リ歯は1—針ごとにワンステップ進みます。このワンステップ 
の長さは、送り長さで指定した値となります□送リ長さを非常に 
短く設定すれば、送り歯の進みも短<なります。そのため、ボタ 
ンホールステッチおよびサテンステッチでは、フルスピードで 
つても1布の送りは1非常にゆつぐ儿たものとなります。 


重要 

• 布が均等に進むよう 
にしまし上ラ〇 

、 布を押したり引いたリ 
すると、縫い g が乱 
れ、また針が折れる原 
因にもなります。 

• 布を押さえつけてしま 
うと、同じ個所にステ 
ッ于が繰り返され、固 
い玉ができてしまうこ 
とがあります。 



高さ調整板 



送リ歯を正常に作動させるに厚手の布地の折り目部分等、 
は、押え金全体で布を押さえ押え金と布の間に角度ができ 
るようにしてください。 てしまうと、送リ歯は布をきち 

んととらえることができず、うま 
<送れな < なります。 



このような場合には、高さ調整押え金の前方の高さを調整す 
用の板を使います D 押え金のるには、調整板を神え金の右 
下、針が落ちる位置の後ろに側、針が落ちる位置の横に当 
当てます。必要に応じて、1枚てます。押え金が平らになると 
でもそれ以上の枚数使ってもころまで縫ったら、板ははずし 
かまいません。 ます。 


コーナー 部分を縫うには 



送り歯の間の溝は、針板の穴に 
合わせてあるため、大きめにな 
つています。 



コーナー部分を縫うには、布のほん 
の少しの部分しか送り歯の上に乗 
らないので、布をきちんととらえるこ 
とが難しくなります & 



そのような場合には、必要な数の 
高さ調整板を、布の端にできるだ 
け近づけて茜き、補正します。 
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模様の選び方、模様の表示、機能 



S f ■ 4 i! ■ 1 1 4 il l 

mm 


> 1 

- 

| 

H- : 

i 

1 

靡 广 

£ 

i^J 


i 


令，トザ 


模様の選択 

' 縫いたい模様アイコンをタッチして選びます。 

• 選んだ模様が青く強調されて表示されます。 

■ ステッチ操作エリアに選んだ模様と模様の番号が表示さ 
れます^ 


n~f 




スクリーン■デイスプレー 


i 振 y 幅の調節方法 

> -ミシンパネル右上の一番上のつまみを回しま 

響す。 



変更した振リ頌は. 2種頚の方法で表示されます。 


0 

3 

64.0 91 



姻猶»3戴 観 麵 



振り幅表示〇_9(又は 0-5.5) は、横方向 
の黄色ゾーンに表示されます。 

変更した振り幅は、振り幅表示で見られ 
ます。（ブルーでハイライトされていま 
すし 

基本セッティングは、変更後もいつでも見 
ることができます。（ここでは、3, 5mm の 
黒いパ ー )。 

変更された模様のセッティングで表示され 
ます。 

振リ幅は0から9ミリの間で変換できま 
す。 

センサー付きの押え金を使用すると自動 
的に振り幅を最大9ミリにセットします。 
センサーのついていない押え金を使うと 
自動的に最大振リ幅が5 5ミリにセットさ 



れます。 


送 y 長さの調節方法 

■ ミシンパネル右上の上から2番目のつ 
まみを回します。 

- 変更した送リ長さは、2種頚の方法で 
表不されます;> 

- 送り長さバー 0-5 は、黄色で表示され 
ます0 

- 変更した送リ長さは、送 y 長さバーで 
見られます。 （ ブルーでハイライトされ 
ています）。加えて、基本のセッ亍イン 
グは、青い数字で示されます。 

- 基本セッティングは、変更後もいつで 
も見ることができます。（ここでは、 1- 
5mm の黒いバー）。 

- 送り長さは、特殊な場合を除いて、 
Omm から 5mm の間で調整できます。 


選んだ模様の表示 

■ 選んだ模様の図が1固囡左部分に表示され 
ます。 

_ 選んだ模様が変更された振リ幅や送り長さと 
一緒に画面上に表示されます 
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変更したセッティングをずっと保存するには 

ベルニナがプログラムした基本セッティングに変更を加え、 
SAA に保存することができます。ミシンの電源を切った後で 
も，保存された亍ータはそのまま残 y ます v その場合も、基 
本セツテインヴはいつでも見ることができます。 


セッティング(送 y 長さ、振 y 幅、針基線、糸調子等) 
を変更するには 

- 変更を加えたい模様を選択します。 


C±D 




n~T 


司 


針基線の移動 

■ 左<_または右 > の針墓線プッシュボタンを押します。 

- 一回押すたびに、針基線が一つづつ移動します。 

- 針の位置を早 < 移動したい場合には、ボタンを押した 
ままにします， 

■ バーの 中心点は、黒でマークされています， 

- 基本のセッティングは、いつでも見ることができます。 
(クレーでポーダーされています。 ） 




げ 


基本セッ亍ィングに戻す 

■ 外部ブッシュボタン €clr》 を 

押します c 

- 模様などが基本セッティング 
にもどります。 

- 振り幅および送り長さバーの 
上にある、小さな数字を押して 
も、基本セッティングに戻すこ 



01115 

111 

迫 

12 , 3 ... | 

■DBK 

m ] 


■■■■■国 


基本押え金表示 

• 模様に適した基本の押え金が.スクリーンに番 
号で表示されます：^ 

■ 押え金のアイコンにタッチすると、その他お勧め 
の押え金が表示されます。 

■ 押え金が上位置に上がっている場合には、矢印 
とともに表示されます。 


機能の選択方法 

■ 選びたい機能ボタンをタッチします.： 

-捷能が起勤してボタンが青<ハイライトされて表示され 
ます。（同時にい < つかの機能を起動することも出来ま 

す）， 


一時的に変更した模様のメモリー 

送り長さ、振り幅.針基線等は.自動的に保存されます。ミ 
シンの電源をオフにするか.クリアーボタンを押すと、変更 
は削除されます。 


機能については、29ページから33ベ- 
ジをご参照 <ださい 3 


詳しくは39ページをご参照ください。 
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基本セッティングを変更するには 

- 振リ〇畐および送リ長さを、外部のつまみで変更します 

• 針基線を、外部のボタンで変更します 

- ステッチ変更エリア（ブルー）をタッチ0 

- 特殊スクリーンが開きます， 

■ 「セッティングを保存する」をタッチすると、すべての変更が保存でき 
ます。 

* 「セッティングをリセットする」をタッチすると、基本のセッティングに戻 
ります。 

■ ESC をタッチすると.スクリーンは.何も保存も変更もしないままの状 
態で閉じます。 


〇 




，注意丨 

模様にない番号を入力すると、「この番号の模様はあ y ません j 
のメッセージが表示されます。 


画面の スクロール 方法 

- 画面右のスクロール用矢印▼を一回タッチして下さい。 

- 最上段の模様の行が消えて、下から新しい模様の行が現れます & 

- 今度はスクロール用矢印▲を一回タッチして下さい & 

■ 最上段が再び現れて，最下段がスクリーンから消えます。 

■ 押し続けると固面上の模择が下から上に移動します 

• スクロール棟能は、模择を見ながら探すのに便利です。 

■ ある特殊な模様を探している場合等にご利用ください。 

■ 模様が見つかったら、ケンチして選択します。 


模様を番号で選ぶ方法 

• 画面下の機能ツールバーで模様番号選択アイコン《0-9》をタッチ 
します。 

■ 画面が模様番号選択機能の画面に変わります。 

■ 選びたい模様の番号を数字ボタンで入力します， 

■ 画面上に入力した番号が表示されます， 

入力の訂正方法 

- 間違った番号を入れた L J 、 番号を変更したい時は、右上のスクロー 
ル機能^!アイコンをタッチします c 

- 下の桁から一つづつ数字を消します。 

• 番号の表示されている部分をタッチすると、全部の番号が一時に消 
えます 3 

• 正しい番号を入力します。 


番号を確認して次の画面へ 

• 《 OK 》 ボタンをタッチして確認します。 

• 選んだ模様がステッチ操作画面に表示されます。 

- 番号で選んだ模榫が青 < 表示されます。 

前の画面へ戻る 

• 《 ESC 》 アイコンをタッチします。 

■ 元の画面が現れます。 

■ 番号で入力したあとをタッチして模様を確定します， 

■ « ESC 》 アイコンは模様選択のキャンセルを意味します。 


模様の選択方法 

模様は、次に犟げるどちらかの 
方法で選択できます p 




E. 




^ 1 


< i 


] 


l : 



I I 

ili 
I 
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画面下の2本のバーについては、152ペー 
ジしソナルブロヴラム」をご参照<ださい。 
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模様を選んでみます 


実用縫いメニューボタン 

実用縫い模様画面が現れます。 

画面 f こは15種類の模様が表示されます。 

他の模様を画面に表示するにはスクロール矢印をタッチします & 




n~T 


司 


実用縫い 


メイングループボタン 

- プッシュボタンを押します。 

- 模様プログラムが選択されました。 

- 最初の模様画面が現れます， 


文字 


文字メニューボタン 
文字メニューガ現れます。 

縫いたい文字ボタンをタッチして選びます。 


飾 y 縫いメニューボタン 

飾し J 縫い模様メニュー画面が現れます n 
6種類のステッチグルーブが表示されます「 

他の模様ゲルーブを表示するには▲▼アイコンで画面をスクロ 

ールさせて下さい n 

他の模様ヴループを選べます。 

横送り模様グループでは十字の矢印マークが表示されていま 
す。 

模様グルーブアイコンをタッチして選びます。 


飾 y 縫い 


ボタンホール 


ボタンホールメニューボタン 


ボタンホールメ ニ 


-画面が現れます./ 


アイレットや、ボタン付けブロヴラムも含まれています。 



圈 


26 


ソーインゲコンピューター-スクリーン表示 


030794.71 .10 0401 a 200 JP 


、i 






s, J 


i - rf Ml 




■A/ 


r/i 

11 

il 

E 


ll 


1 ‘ 


1 


14 



1卜4 > 4 ” || £ 



rr ■■■立 豳1 

id 

wo 

r 令 


1 

f 

? 


5 l njtl 


股， 


' ^ 


wtJT. ;r-a E i.J 

















































キルトステッチ 
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キルトステッチメニューボタン 


三種類の画面が現れます。 

縫いたい画面のボタンをタッチします。 
各グループの模様画面が現れます s 


〇 




j 《ーソナルプログラムボタン 

パーソナル画面が表示されます。（セッティングが、カスタマイズ 
されています） 


刺しゆうモード/ソーイングモード切替ポタン 

朿 ij しゆうからソーイングに、またはソーインヴから刺しゆうにと転換 
できます。 


〇 


令 セットアップ■ボタン 


セットアップボタンを押します。 

セットアップ'メニューが現れます。 

各機能をご利用し易いようにセットアップ機能を使って設 
定します。 

パーソナルセツ亍イングを恒久的に保存できます。 

必要な時にいつでも基本セッ亍イングに戻せます。 





m 


i ソ■インブ™^ 

: ”し的仍 j 

l お K み！ 1 

! ^ 1 

ソフト， 
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外部機能ボタンの解説 



針基線ボタン 

^ ^ ^ ■ 左、または右のボタンを押します。 

- 針基線が選んだ方向へ移動します 

- 速く操作したい場合には、ボタンを押したまま 
にします。 

-11の針基線が選択できます。（左右それぞれ 
5. 中心1 


令 セットアップポタン 
f \ . セットアップボタンを押します， 

v_y ■ ご自分に使い易ぐ便利に機能 
やステッチをセット出来ます。 

• 電源を切ってもセットアップの状 
態は消えません。 

-いつでも基本のセッティングに戻 
すことも出来ます 



チュートリアル(説明害)ボタン 
-于ュートリアルボタンを押します。 

-操作説明、布、針または亍クニック等に関する 
アドバイスが表示されます。 


〇 


スクリーン外部機能 




クリエイ亍ィブコンサルタント 
-クリエイティブコンサルタントポタンを押しま 
す。 

■ 布、針または亍クニック等に関するアドバイス 
が表示されます。 


クリエイ亍 イブ コンサルタントについては、17 5ページから1 
7 6ベージをご参照〈ださい u 


^-~^ Clr 《咖》クリアボタン 
() ' clrTfd ンを 押します & 

- 振り幅、送リ長さ，針基線が基本セッティング 
に戻ります。 

- ほとんどの機能がリセットされます。 

_ 安全に関する機能（針停止位置1セキュリティ 

ブログラムおよびソーイングスピード等）は、 
例外としてクリアポタンではキャンセルできま 
せん。 



( F 、 （お好み 機能) ボタン 
W ■ このボタンはいかようにも h ご自分の好みの機 

能をブログラムして使うことが出来ます。 

- ブロ ヴ ラム された機能は、 「 F 」 のマークがつい 
て表示されます。 

- キャンセルすることも、何度でもブログラムし 
直すことも可能です。 


ビルトイン自動糸切り 

- 糸切りの外部ボタンを押します， 

- 上糸と下糸の両方が、自動的に 
カットされます。 


手元返し縫いボタン 

- 返し縫いしたい場所で針元 
にある「手元返し縫いボタン」 
を押します。 

- 縫い始めや縫い終りに止め 
縫いします。 

- 押している間返し縫いを続け 
ます。 

- ボタンホールのサイズをプロ 
グラムしたリ、自動つくろい縫 
いで長さをプログラムしたリ 
するのにも使います。 

- 自動直線止め縫い#5のス 
亍ッチでもスイッチとして使い 
ます。 

- 刺しゅう機(オプション)を使う 
ときは1スタートまたは1ストッ 
プボタンとして機肯自します。 


一模様縫いポタン 

■ ソーイング中に押すとその 
模様のパターンを縫い終った 
時点でミシンを自動的に止め 
ます。 

■ メモリーを使ったステッチの 
組合わせを一回だけ縫う時 
もにも使えます。 


詳しくは.166ページをご参照ください & 
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一般的な機能 


以下の機能は、アー亍イスタ200のほとんどのスクリーンおよ 
びプログラムで使われるものです。どのブロヴラムにおいても、 
機能の内容および使い方は同じです。 





スクリーン操作機能 


シングルモー k 

-ミシンの電源をオンにすると、いつでも自 
動的にアクティブ（プルー表示）になリま 
す， 

■ 選んだ模様のみを縫う機能です， 


9 


«?》ヘルプ機能 

- ヘルプアイコンをタツ于 します c 

- 続けて知りたいアイコンをタッチします。 

- 選んだアイコンの説明が表示されます。 

- 《 ESC (戻る）》を抨すと閉じます。 



コンビモード 

■ アイコンをタッチします， 

- コンビモードがアクティブ（ブルー表示）に 
なり、模様の組合せをブログラムすること 
ができます。 


ご注意： c ?> アイコンをタッチすると、 

ミシンは休 H : 状態になります。再度縫 I 
ヽ始めるには、画面をタッチしてください。 



上に スクロール する 

■ 一回タッチするごとに画面が上にスクロー 
ルします。 

- 綾けてスクロールさせるにはアイコンをタツ 
チし続けてください。 


《 ESC (戻る）》エスケープ機能 

- « ESC (戻る）》アイコンにタッチします。 

- 機能の完了や画面の終了を指示します。 

- 以前の画面に戻ります。 



下に スクロール する 

■ 一回タッチするごとに画面が下にスクロー 

ルします， 

- 綾けてスクロールさせるにはアイコンをタツ 
チし続けてください. 


OK 


« OK 》 アイコン 
- 確認ボタンです。 

* いろんな機能や、指示命令を確認できま 
す. 
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便利な機能 


以下の機能は、アーティスタ200のプログラムの中でよく使わ 
れるものです。各プログラムの中で使用できる機能は、スクリ 
ーンの黄色い部分、またはグレーの部分の下2列に表示され 
ています。 


メモ： 

S のステッチ番号入カアイコンとステッチヒストリーア 
イコン（最近使用した15のステッチの履歴）は、スクリー 
ン上に常に表示されています D 


萏 1 C 

押え金アイコン 



_ 選んだ模様の標準押え金の番号が、表 

M 


示されます & 

アイコンをタッチします， 

その他に選んだステッチで使える押え 



金の番号が表示されます c 

押え金が上がっている場合には、矢印 

とともに表示されます D 


模様頭出し 

- 模様を選択すると、このアイコンは自動 
的にブルーでハイライトされ、アクティブ 
になります c 

- 縫い始めると、機能は解除されます。 
( 黄色 表示に戻ります，） 

- 機能ボタンにタッチして起動します。 

- 針目を模様やメモリーの内容の先頭に 
M します & 


2, ,64.0,9) 振リ幅または送り長さの表示 

■ ■ *. ) ■ 振り幅バー、または送り長さバーをタッチ 

すると，基本のセッティングに戻リます， 


適用： 

■ 模様縫い.刺しゆう、ポタンホール縫い、 
コンビモードを使ったソーインヴに， 



ロングステツチ 

> 榲能をタッチして起動します。 

■ ミシンは2針に一回縫います„ (5 ミリの送 
リ長さの縫い目では10ミリで縫えます 〕 D 

* いろんなステッチとの組合わせが可能で 
す。 

■ コンビモードでブログラムして、ファイル弓 I 
出しに保存することができます， 


左右反転 

■ アイコンにタッチします。 

- 選んだステッチが左右の反転模様で縫え 
ます;） 

■ コンビモードでブログラムして、ファイル弓 I 
出しに保存することができます a 

応 M : 

- まつリ縫いのシヱルエッジに 
* 飾縫い 

-メモリーを使ったパターンの組合せ 


適用： 

- 直線縫いでしつけ縫いに。 

■ ド J プルステッチ直線と使ってトップス _ 
亍ツチに。 


パターンの拡大 2 — 5 倍 

■ 一回、または何度かタッチします。 

- 選んだス亍ッチによって 2 — 5の数字が出 
ます。 

- 選んだステッチの長さを 2 — 5 倍に長くする 
ことができます。 

■ 拡大したステッチでメモリーにプログラムで 
きます。 


垂直反転 

• アイコンにタッチします。 

- 選んだステッチが上下の反転模様で 
縫えます a 

■ コンビモードでブログラムして、フアイ 
ル引出しに保存することができます。 

応用: 

' 装飾縫い 

' メモリーを使ったパターンの組合せ 


■ アイコンを長押しすると機能をキャンセルできます。 
楗能が停止します〔黄色表示 ) c 

応兩: 

■ いろいろなス亍ツチを拡大してみましよう。 

- ステッチを組み合わせてみましょう u 
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ステッチカウンター 

■ アイコンをタッチします。 

■ 希望の長さに達したら、手元返し縫いポタンを 
押します。 

■ 表示が 「如匕」に 変わります。（ポタン ホールの 
場合は、2列目の長さまで手元返し縫いボタンで 
確定しな < てはなりません。） 

■ これで、一時的にブロヴラムすることができまし 
た。 





rr=n 保存〔セーブ） 

WU * アイコンをタッチします。 

' シンヴルス亍ツチ、ステッチの組台せあるいは文 

字や数字を保存します。 



削除 

* アイコンをタッチします。 

* カーソルの 上にある ステッチ または文字等が削 
除されます。 

， ステッチの組合せを削除することもできます。 

， 引出しの内容を削除するのも、ここで行ないま 

す。 



組合せの分割 （1) 

_ アイコンをタッチします。 

- 組合せを、いくつかのバートに分割することがで 

きます。 

_ 分割されたパートは、それぞれ 一つの 独立した 
モチーフ となります。 


E3 



組合せの分割 （2) 

- アイコンをタッチします。 

- 組合せを、指定したとおりにパートに分割するこ 
とができます。 

- 一つのパートが完了したら自動でとまります & フ 
ットコントローラーを踏めば、そのままで次のパ 
—卜を縫い始めることができます。 



文字のサイズ 

- 文字モードを最初に選ぶと、サイズは 9mm に設 
定されています。（アイコンの I のフィールドが青 
<表示されます J 

- アイコンをタッチします。 

* サイズが、 6 mm [こ縮小されます。 （g のフィール 

ドが青く表示されます。） 


. 1 ] 

IT 


マルチ機能ポタン 

(コンビモードのみで使用できます） 

■ アイコンをタッチします。 

■ 特殊スクリーンが開きます， 

- 耜合せの削除 

- 組合せの保存 

- 組合せの反転 

- ブしビュー 


長さを直接入力する (mm 単位 

またはオンスクリーンでのボタンのサイズ計測 

- アイコンをタッチします。 

- ボタンホールの長さ (mm 単位）は、振リ幅 
つまみで直接入力できます。 

- ポタンのサイズを計測するには、ボタンを 
スクリーンの左下コーナーに当てて、ボタ 
ンの長さを入力します。（表示されたブル 
一の〇を、振り幅つまみを回して、ボタン 
のサイズに合わせます。） 

- ボタンの厚みとして、 2mm が h 自動的に 
プラスされます & (ボタンのサイズ測定時 
のみ） 

ポタンホールの長さをプログラムする 

■ ボタンホールを選択すると、アイコンが自 
動的にアクティブ（ブルー表示）になりま 
す。 

■ 手元返し縫いボタンを使って、ボタンホー 
ルの長さを直接決めます， 

■ ボタンホールがプログラムされると、アイコ 
ンはオフ（黄色表示）にな 1 J ます。 

■ 新しい長さをブログラムする場合には、ア 
イコンをもう1度選択します。 


マニユア J レによる4ステップまたは6ステップボタ 
ンホール 

• アイコンをタッチします。 

■ 特殊スクリーンが開きます。 

* ポタンホールを マニュアルで、4 ステッブ1 
または6ステップで縫います。（ボタンホー 
ルのタイプによって1ス亍ッブ数を選択して 
ください。） 


針上下停止位置表示 

-針上下停止機能プッシュボタンを押します^ 

■ 上または下向きの矢印が表示されます。 

- 矢印が下に向いていると、ミシンは常に針が 
下りた状態で止まります。 

-もう一度押すと.矢印が反対に向きます。 


大文字または小文字 

- 文字を最初に選択すると、大文字がアクテ 

イブになります n 

• アイコンをタッチします„ 

• 小文字に移りました， 

れます LI 

- 0=3 Omm (標準サイズ） 

* 囡 =20mnn 
■ 同 =15mrri 


因回 


モノグラムのサイズ 

- モノグラムモードを最初に選ぶと、サイズは30 
mm に設定されています。（@のフィールドが青く 
表示されます u ) 

- アイコンを一回、または2回、タッチします。 

+ ブルーのフイールドに、選んだサイズが表示さ 


% 
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一点止め縫い (4 針） 

- ■ アイコンをタッチして起動します。 

ステッチを縫っている最中に、このアイコン 
をタッチすろと、ミシンは、縫っているステ 
ッチパターンの終わりで 4 針止め縫いをして 
次のステッチを縫い続けま 

- ステッチの縫い始めと縫い終わりにタッチする 
と、 4 針で一点止め縫いします， 

- 組合せと一緒に使うと、縫い始めと縫い終りで 
止め縫いします c 

適用： 

- 飾り模様を使ってモチーフを縫う時 

- 個々の文字を縫う時 

- 文字とステッチの組合せを縫う時 


彳ソー イングスピ ー ド 

|M . アイコンを一回づつタッチすると、1/4、 2/4 i 3/4、 

4/4の表示が現れ * 最高スピードを制御しま 
す。 

- 各スピード域でのトッブスピードを、各225針. 

450針. 675針. 900針/分にコントロールしま 
す。 

■ アイコンを長押しすると標準設定のスピード(フルス 

ピード)にリセットされます a 

適応： 

- 刺しゆうなどの細かい複雑な作業での正確なス 
ピードコントロールに:> 

- フリーハンドキルティングなどに。 

- お子様の実習に。 


上糸調子 

- アイコンをタッチします。 

- 糸調子のスクリーンが表示されます。 

- 糸調子は、変更可能です。 

- 選んだセッ亍インゲは、画面上の糸 P 子アイコン 
に表示されます。 

- 34ベージの詳細説明をご参照<ださい， 


m-m 一模様縫い 1—9 

i- x ■ 繰返し縫う回数だけアイコンにタッチして、 
セットします。 

■ 1二各ステッチパターンー回、または一組 
のス亍ッチが終わるたびにミシンが停止し 
ます。 

- 2 〜 9 =ステッチや一組のス亍ッチが選ん 

だ回数だけ繰 y 返された後にミシンは停 
止します。 

_アイコンを長押しすると機能をキャンセルできます。 
機能が停止します(趿色表示)。 


■ 4.25 


応用： 

- 各モチーフを 縫います。 

- 実用縫いと4方向縫いを組み合わせます。 


セキュリティ（安全)プログラム 

- アイコンをタッチします。 

- 安全プログラムクリーンが表示されます。 

- ご使用の針板のアイコンを選ぶと、選んだ 
針の種類によって、振 y 幅が自動的に制限 
されますので、2本針等が押え金や針板に 
当たって折れてしまう事故を防ぐことができ 
ます^ 

- 2本針または3本針についている番号は、 
針間の距離 ( mm 単位）を示しています。 

- 機能がオンになると、アイコンはスクリーン 
上で赤く表示されます。 

- 選んだ機能は、ミシンをオフにするまでアク 
ティブのままです。 

- 選んだ安全プログラムをオンにするには、 
「 0 K 」 アイコンをタッチします。 

- 新しい針や針板を使う場合には、必ず事前 
のブログラムを選びなおして下さい。 


適用 

- ビンタックまたはヘムステッチに， 
， ニットのヘム処理をするときに D 

• 飾り縫いに。 

• 特殊な布を縫うとき。 


ぬバランス 

^ ■ アイコンにタッチしてバランス画面を開きます。 

- 前進と返し縫いのス亍ッチパランスと縫いのステ 
ッチバランスを修正します。 

- 右側の画面に今縫えている伏態を送りダイヤル 
と振り幅ダイヤルを使って再現すると、自動的に 
バランスを調整します。 

応用： 

- たとえばネットス亍ッ于のような実用縫いのステ 
ッチを減らしたし」增やしたりしてみましょう， 

- ちょっと変わった飾縫いを作ってみましょう。 

- 生地に合わせてボタンホールのパランスを変え 
る事も出来ます。 

- 生地に合わせて横送リ縫いのス亍ッチを合わ 
せてみましよう。 
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連続返し経い 

- アイコンにタッ于します。 

- 連続して返し縫いで縫えます。 

- もう一度タッチして終了します6 


応兩： 

- 直線縫いやランニングステッチで辖い縫 
いに便利です 

- 袖やズボンに装飾縫いをしてみましょう & 

- キルティングにも使えます。 


ステッチセストリー（履歴） 

- アイコンをタッチします。 

- 最近使用した、15個までのステッチが、ス 
クリーンに表示されます。 

' すでにヒストり一に入つているステッチを、 

もう一回縫った場合には、上書きされま 

す。 

- 同じステッチでも、セッ 亍 イングの異なるも 
のは、 パーソナル プログラムに保存するよ 
うにします， 

- 必要なステッチを選択すると、ステッ于变 
更 エリアに 表示されます & 

• ステッチを縫うと、必ずヒスド J— に記録が 

残ります。 

' ミシンの電源をオフにしても.消えません。 



適用： 

-—つの作品の中で入れ替わリ立ち代りい 
ろんなステッチを同じセツ亍イングで何度 
でも使うことが出来ます。 


ステッチ番号入力 

-アイコンをタッチすると、特殊スクリーンが 
表示されます。 

' テンキーボードからステッチ番号を入力しま 
す c 

- 「0K」 をタッチして、選択を確定 U ステッチ 
を SAA に呼び出します。 





応用： 

_ 各ステッチをすばやく選べます。 

- コンビモードでのステッチ組合せもすばや 
く処理できます。 


メモリーボックス（メモリーファイル引出し） 

- アイコンをタッチします。 

- 引出しのスクリーンが開きます。 


下糸の残置 

T 糸が少なくなると、 ミシンは停 lh し、[卜_糸をチユック 
してくださ V 、」のメッセージを表示します。 

メッセージが表示されている問は、ド糸監視センサーは才 
フ状態になり、そのままでド糸が無くなるまで縫い続ける 
ことができます。 

「◦Kj をタッチしてメッセージを閉じると、下糸監視モ 
ニターが再びオンになります。 


H 


TITITITJ 送リ歯センサー 

■ 送リ歯が下がっている場合には、このアイ 

マイアーテイスタポータル コンが、押え金表示の下に現れます。 

- モデム(オプション）を使います， 

' アイコンをタッチします。 

- 最初のメッセージを「丫 ESJ で確定し、2番 
目のメッセージは 「OKj で確定します。 

■ マイアー亍イスタポータルのサイトへ接続 

されます。 


mm ： 

■ アーティスタ200に関するニュースや、情 
報、刺しゆうデザインのダウンロードにも 
使います。 
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糸調子 


基本的な糸調子のセッティンヴはステッチやプログラムを選んだ時に，自動的に調節されています。 


fTT 


糸調子は工場でポリエステル100/2の糸でベストの仕上がりになるようにセットされています， 

当然刺補糸のように特殊なタイプの糸を使えば糸調子も変わって来ますので、このような場合には布地とステッチの種類に合わ 
せて調整する必要があります。 


J4.25 


糸調子 

• アイコンをタッチします。 



糸調子を変えてみよう 

' 糸調子の画面が現われる。 

- 完璧なステッチの彫が画面左側に示されます。 

■ 標準セッティングがブルーのバーで示されています， 

- 振リ幅または送り長さつまみを回して.テンションを変えてみます。 

' 反時計方向=糸調子を弱 < します。 

- 時計方向=糸調子を強 < します。 

- 糸調子は、数値で糸調子スケールの左側に表示されます。 

' 上糸調子を強くすれば、下糸がより強く布の表面に引き出されるように画面に表示されま 
す。 

- 上糸調子を弱めれば、上糸がより強<布の裏面に引き出されるように画面に表示されま 
す. 

- 糸調子の調整は、選んだステッチのみに有効で、標準に戻したい場合には. 「ckj ポタン 
を押します。また、ミシンの電源をオフにすれば、標準に罠ります。 

- テンション調整がビジュアルに画面上に表示されます， 

■ 標準のセッティングは.常に画面上で黒いバーで表示されています。 


一時的に保存して閉じるには 

- 《0K》 アイコンにタッチして下さい。 

' 変更した状態で一時的なメモリーに保存され、画面は閉じます„ 

■ 電源を切るか、リセットするまでは変更した状態で縫います。 

基本セッティングに戻す 

_ 《リセット Reset》 アイコンにタッチして下さい。 

- 「0KJ アイコンにタッチして、確定します。 

- 変更はリセットされ、標準セッティングに戻ります。 

調整しなぃ場合 

- 固面を開いたけれど、何も調整しない時は、 「ESCJ アイコンをタッチします。 

- 糸調子は変更されずに、元の画面に戻ります D 
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実用縫いのまとめ 
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実用縫いの用途 


直線経い 

伸縮性のない生地。すべての直線縫い 




トリプルステッチ 

厚くて丈夫な生地 & 補強縫いに 


ジグザグ縫い 

あらゆる生地。薄地でのジグザグ縫いや、ゴムひ 
もやレースの縫い付けなど 


トリプルジグザグ 

厚くて丈夫な生地。補強縫い、トッブス亍ッ子、 
やヘム縫い、飾リステッチ、カウチングなどに。 


バリオーバーロック 

主に薄地のジャ_ジ_等、伸縮地の縁かがリや 
オーバーロック縫い 


ネットス亍ッチ 

インターロック地や滑らかな生地に u トッブステ 
ッチやヘム縫いに。 


II 


ランニングス亍ツチ 

あらゆる生地，つ<ろい縫い.バッチの縫い付け 
や補強縫いなど 


まつリ綫い 

あらゆる生地，くけ縫いやソフトなジャージー、 
薄地のシ x ルタック、飾り縫いなど 


自動止め縫い 

あらゆる生地，直線縫いの始めと終わりを自動 
的に止め縫いする 


ダブルオー V くーロック 

あらゆるニット地，縫うと同時に縁の始末ができ 
る 







ステッチのまとめ 
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スーパーストレッチ 

非常に伸縮性の強いニット地やライクラ地などの縫 
い合わせ 


20 


ニットオーパーロック 

機械編みや、手編みのあらゆるニット地に縁か 
がりと縫い合わせを同時に仕上げます 


ギヤザリングステッチ 

あらゆる生地ゴムひもを使ったシャーリンヴ、キル 
卜綿等突き合わせ縫い 


ストレッチオーバーロック 

中厚地のニット地、タオル地その他腰の&る生地 
に0 


21 
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しつけ縫い 

しつけ縫い 


自動つくろい縫い 

薄地や中厚地の布の自動つくろい縫い 


ジヤ ーソー ス丁ツナ 

天然、混紡、あるいは化繊やデリケートなニット地， 
飾り縫い、縁かがり、繕い等に 


23' 


自動強化繕い縫い 
厚地の自動繕い縫い 


24 


ユニバーサルステッチ 

フ x ルト等厚地の生地またはレザー等突き合わ 
せ.飾 y 縫い等 


二点ジグザグ 

粗い目の生地、布端の補強に * エラスティックや飾 
y 縫い[こ.. 


25 


26 

赢 


自動かんぬき止め袋い 

ポケットの両端やあき止まリなど、ほつれやす 
い個所やベルトル _ ブに 


自動かんぬき止め縫い 

ポケットの両端やあき止まリなど1ほつれやす 
い個所やベルト ループに 


フライステッチ （ 大） 

ポケットの端、ファスナー部分その他のあき止 
まリなど。中くらいから厚手の生地に 4 


ライクラステツチ 

二方向伸縮性のニット地に、フラットな突き合わ 
せ、縁縫い、下着などに 


27 


贏 


フライステツチ（ノト） 

ポケットの端、ファスナー部分その他のあき止 
まリなど。薄手の生地に。 


ストレッチステッチ 

すべてのストレッチタイブの生地に、スポーツウエア 
など。 


強化オーバーロック 

中厚地のニット地、ジャージー、タオル地や、固め 
の織物に 


29 


ブラインドステッチ（狭幅） 

薄手の生地専用のブラインドヘム。 
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一般的な知識 

個々の実用縫いステッチを調整する 


布および使用 g 的によって、基本セッティングを調整する場合 
もあります 



振り幅および送リ長さを変えてみる 

• 布地によっては、振 y 幅および送し」長 
さを変更する必要があります。 

• ソーイングしながら修正していくことも 
可能です。 

_振り幅および送り長さつまみを使いま 
す， 


針基線を使う 

- 外部の針基線ボタンを押して、針基 
線を変更し、縫うべきところに正確 
に針が落ちるようにします。 

-針基線は、11箇所から選択できま 
す。 (左側5箇所1右側5箇所、中心 

21ヶ所)口 

-ボタンを押したままにすると、針基 
線を速 < 移動できます。 


実用縫いの縫い目 



才ープンシーム 

アイロンで縫い代を割る縫い方です。 

-縫い代はできるだけ多 < 取ります n 
_縫い目は、平らになリます。 

• 縫い目は、伸縮しません。 

適したステッチ 
直線縫い 
幅の狭いジグザグ 
スーパーストレッチ縫い 
トリブルジグザグ等 

適用 

_厚手の織生地に。 

• 衣服、家庭用品、クラフト等に最適で 
す。 



クローズドシーム(才ーバーロック） 

アイロンで開けない方法縫い方です。 

-縫うだけで完成します。 

■ 狭い縫い代 u 

適したステッチ 
バリオーバーロック縫い 
ダブルオーバーロック 
ジャージーステッチ等 

適用 

■ ニットおよびジャージー地に。 

' ニットの服、ランジェリーおよびベッドカ 
パーに最適です。 
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手元返し鏟いボタンで止め縫いをす 
る 

- 縫い始めと縫い終わりを止めます 

- 手元返し縫いポタンを押すと、ミシ 
ンが返し縫いをします。 

- ボタンを離すと、ミシンは前に進み 
ます。 



フラットジョイント縫い 
布端同士を重ねて t 縫い合わせたもの c 
' 縫い代の上にステッチしていきます。 

適したス亍ッチ 
ストレッチ オーバー ロック 

適用 

■ タオルまたはライクラ等の生地に 
■ ビーチウェアー、レジャー用服、ランジ 
ェリー等に最適です。 














ステッチメモリー 


ステッチ：全てのス亍ッ于に埔準の機能です & 


一時的にス亍ッチのプロパ亍ィーを変えてみる 

• ステッチの送り長さ、振 y 幅、針基線等の機能が、自 
動的に記憶されます。 

_ 振リ幅または送リ長さを変更して、ステッチをお使いに 
なる布に合わせます。 

' ステッチメモリーは、2つ以上の異なるステッチ、例え 
ば振り幅を変えたオーバーロックステッチと針基線を 
変えた直線縫い、を交互に使うときなどに便利です， 

• 必要に応じて、セッティングを自由に変えられます。新 
しく変えたセッティングがそのステッチに記憶されま 
す。 

• 元のステッチに戻るとき.前に加えた変更はそのまま 
保存されています。 



Memo : 

メモリーには、機能を必要なだけ、いくつでも保存すること 
ができます例えば、振 y 幅、送 y 長さ < 針基線、反転、模 
様の拡大，ロングステッ于機能、糸調子、バランスおよび 
一模様縫い 1-9X 等があります。 


例 

- ジヴザヴス于ツチ2番を選択して、振り幅を 9m 
m に変更、布端をオーバーロック縫いします。 

■ 次に直線縫いを選択して、縫います。再び、ジ 
グザグステッチ2番を選択して、もう一方の布 
端をオーパーキャストします c： 

- 振り幅 9mm の設定は、そのまま保存されてい 
ました。 


基本セッティングに戻すにはーステッチメモリーの開 
放 

- 方法1: 「 clr」 ボタンを押します。（ステッチは v 標準セ 
ッ亍ィングに戻ります〇 ) 

- 方法2:振り幅および送り長さバーをタッチするか、 
または調整つまみを回して、マニュアルで元に戻しま 

す。 

■ 方法3:ミシンの電源をオフにします「これで.変更 

は保存されることなく、消去されました。 


変更の保存は、パーソナルブログラ 
ムに保存するか、またはそのまま保 
存したものをデフオルトとして保存し 
ます。 


「パーソナルプログラム」については、 149-152 ページをご参照く 
ださい， 


変更した内容で標準セッティングとして保存する方法について 
は、24ページをご参照ください， 
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ロングステッチ機能 


ロングス亍ッチ機能 

-1針飛ばして、2針に一回、縫う機能です。（送リ長さを 5mm に設定 
した場合の、 10mm の縫い g が最大となります。） 

■ 実用縫いでも、飾り縫いでも、使えます。 

- 長めのステッチが必要な場合に使います。 

- その他の変更を加えることも可能です。 


ロンゲステッチ機能を使うには 

- 実用縫いまたは飾 y 縫いのステッチを一つ、選択します 
-ロングステッチ機能を選択します„変更を加えた後のステッチは、ステ 
ッチ変更エリアに表示されます， 



コルドネットを使ったロングス亍ッチ ロングス亍ッチでしつけ縫い 

• トリブル直線縫いと一緒に使うと、トッブステッ子用の飾 ■ ロングステッチと直線縫いを組み合わせれば、しつけ縫い 

り縫いに最適です。 に使えます。 

■ コ J レト’ネット紐には100から110の盡十、またはコルドネ 

ット用針9〇番から10〇番を使甬します。 
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直線綾い Nol 
生地に合わせて選びます 
コットンまたはポリエステ J レ 
上 

スーパー模様縫い押え#1 


直線链い 

- ミシンの電源を入れると実用縫い画面になり、直線縫いが縫え 

る状態になっています， 


適用 

- 縫い方に合わせて適当な押え金を選びましょう D 
• スクリーン左すみ上の押え金アイコンをタッチすると直辑縫いに適 
当な押え金が表示されます。 


送 y 長さを変えてみよう 

生地のタイプによし八送り長さを変えてください， 

例デニム等は3〜 4mm で長めに、薄手のコットン等には、 2mm 程度 
で。 


送リ長さを変えてみよう 
糸や布に台わせて、送リ長さを変えてください。 

例トップステッチ用の太い糸では、 3mm から 5mm 程度で a 


針下停止を使いましょう 

縫っている途中でミシンを止めたいときに、布地がずれて縫い目がゆ 
がむのを防ぎます。 
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ステッチの使い方 



チ針糸歯金 

ク 

テ 

ス 

























ステッチ：自動返し練い付きの直線链い No .5 
針：生地に合わせて選びます 
糸：コットンまたはポリエステル糸 
送り歯：上 

押え金：スーノ ^一模様縫い押え#1 C 


返し縫 

- あらゆる生地に使えます。 

+ 縫い始めと縫い終わりを自動で返し縫いします。 

- 返し縫いは.縫い目の上を正確にたどって縫い、布縮みしま 
せん。 


縫い始め 

* ミシンが自動的に縫い始めを止め縫いします。¢5針前進、 
5針後進） 

- その後、直線縫いを続けます。 



縫い終わり 

( It ) - 手元返し縫いポタンを押すと、5シンが自勤的に返し綾いを 

します。旧針後進、5針前進） 

-止め縫いが完了すると、ミシンは自動的に停止します 3 


自動止め縫い機能は、あらゆる縫い合わせに.また長い距離を 
縫う場合に特に便利です。 
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直練縫い No.1 
生地に合わせて選びます。 

コットンまたはポリエステル糸 t トップステッチ用の太い糸 

上 

スーパー模様押え# 1C 
まつリ嫌い押さえ#5 
または 

エッジステッチ用#10〔オプション） 


幅の狭いエッジ縫い 
針基線 

- 外側に縫い巨が来る場合は、左基様 

- 内側に縫い目がくる場合は、右基線 

押え 

まつり縫い押え5番 

布端のエッジ縫い 

- 折り返した布端を押さえの 布 ガイドの左側に当てて置きます c 

- 端から縫い目までの距離に合わせて、左基線の針基線を決めま 
す。 


ヘム縫いの場合 

• 折り返した布端を押えの布ガイドの右側に当てて置きます。 

_ 針基線を、折り返した布端の右寄り f：： 選びます^ 


ご注意 

■ 5番押えの場合、左側ではどの針基線でも OK、 右側では布ガイ 

ド板が右側に膨れている箇所があるので、針基線を右端にして縫 
うことが出来ます。 

• 1〇番押えの場合、左右どの針基線でも使えます„ 
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幅の広い縁縫い 
針基線 

_ すべての位置で可能。 

• 針基線を変えることで、布端から距離を自在にとることがで 
きます。 


押え金 

. スーパー模様縫い押え No 1 


布のガイド方法 



押え金をガイドとして使う 

• 押えの幅をガイドとして、布端に押えの左右いずれかの端 
を合わせます。 

針板シームガイドラインを使う 

- 布端を針板のシームガイドラインに沿わせて縫います c 



キルターガイドをガイドとして使う 

• 定規棒（シームガイド）を図の押えホルダーの穴に差し込 
み、 

_ 好みの幅にして、ネジを締めます。 

• 定規棒に沿って、布の折リ山をガイドしながら縫います。 

• 先に縫った線と平行にもう1本縫う場合には、定規樺が前 
の縫い線をなぞるように縫います。 


-イングテーブルの 布 ガイドを使う 
ソーイングテーブル用の布ガイドを、テーブル下の溝に取 
リ付けます u 

押え金を、縫いたい位置に置きます。 

布をシームガイドに沿わせて、縫い進めます。 


縁縫いと定規棒 

平行線や碁盤の g 状に縫うときに、大変役立ちます。 


ファスナー用押え No -1 4の（オプション）を縁縫いに使うこともで 
きます。 
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ステッチ 

直線縫い No.1 

針 

生地に合わせて選びます & 

糸 

コットンまたはポ [J エステル糸 

送り歯 

上 

押え金 

ファスナー用押え#4 

針基線 

左端または右端 


準備 

■ 縫い代部分の布端の処理をきちんとしておきます。 

- 布端がファスナーの中心の上で合うように、しつけをかけておきま 
す， 



縫い方 

■ ファスナーを少し開いておきます。 

- 左上部分から縫い始めます。 

■ 針がファスナーの金具部分に沿って落ちるような位置に、押え金 
を笸きます。 

■ ファスナーのむしの手前で一時停止し(針は下位匿で停止）、押え 
金を上げて、ファスナーを閉じます。 

■ そのまま一番下まで縫い、針を下位置で停止した状態で、土台布 
を回転させて、右下に向って縫います。 

- もう一度、土台布を回転させ、今度はファスナーの右側部分を. 
下から上に向けて縫います。 



応用：ファスナーの両側を下から上に向って链う方法 

■ ベルベットのような毛足の長い布地に使います。 

■ 上記の方法でファスナーを用意します。 

- まず片側を、下から上に向けて縫います。 

■ 次に、もう片側を、下から上に向けて縫います。 


ファスナーを飾りに使う 

作品の中に、フ アスナー を縫いこんで飾りに使いましよう。 


ファスナーのむしの部分の嫌い方 

_ ファスナーを閉じた状態で、むしから5センチくらいのと 

ころまで縫います。 

- 針を下位置停止にしておいて、挿え金を上げます。ファ 

スナーを開き、むし部分を針に引つかからない位篮まで 
引きます。押え金を下げ、縫いつづけます。 


縫い始め 

縫い始めは、糸を手でしっかりつかんで鼓針分のみ、生地をわ 
ずかに後ろに引き加減にするとよいでしょう。 

針を選びましょう 

ファスナーの生地は厚<固いので、均一なステッチのために、9 
〇番から10〇番の針を使用してください c 
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直線縫い Nal 
中くらい 

コットンまたはポリエス亍ル糸 
上 

コンシールファスナー用押え#35¢オプション） 
オープン刺しゆう兩押え# 20C 
開□部分プラス4センチの縫い代 



コンシール フ アスナー 

- 特殊なファスナーを使闬します & 縫いつけると、縫い代の中に瞌 

れてしまい、見えなくなるようなファスナーのことです。 

• 衣服に使用すると、非常にエレガントな仕上がりになります & 


ファスナーの片側を链つ 

- ファスナーの終わり部分に印をつけます， 

- ファスナーを全開します。 

- ファスナーの右側と布端の右側を合わせます。 

- ファスナーの片側に待ち針を打ち、しつけをかけます。 

_ 金具部分が、押えの底の溝にはまるようにしてから、押えを下げ 

ます。 

- ファスナーの上から縫い始めて、下につけた印まで進みます。 
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チ針糸歯金 

P りえ 

对送押 











ファスナーのもう一報を縫う 

- ファスナーを閉じ、もう一方の一番上部分を待ち針で止めます， 

_ ファスナーを開いて、全体に待ち針を打ち、しつけをかけます。 

_ 上から下にかけて、縫いつけます。 ファスナーの金具部分は、押え 
の溝にはまつています。 

- ファスナーを閉めます。 



経い代を閉じる 

■ オーブン刺しゆう用押え# 20C を取り付けます。（押え金の前が才 
ープンのため、ステッチの状態を確認しやすくな y ます。） 

- 待ち針を打ち、しつけをかけます。 

■ できるだけファスナーの金具に沿うように縫っていきます。 

■ 少し開いてしまったような場合には、ファスナー用押え#4を使っ 
て、閉じます。（針基線は、適宜変更してください u > 



ファスナーを短くする 

ファスナーを短くした場合には、端は25番のバータックプログラムで縫い 
とめてください。 
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トリプル直線ステッチ 






ステッチ：トリプル直練ステッチ No,6 
針： 8〇番から9〇番 
糸：ポリエステル糸 
送リ歯：上 

押え金：スーパー模様経い押え #1C 
または 

ジーンズ甭押え#8 


割縫い 

- デニム.コーデュロイ等の堅い生地に適した上部な縫い目 

で.す..、 

• 普段着に最適です c 



非常に堅く目の詰まった生地 

デニムやキャンバス地には、ジーンズ用針とジーンズ用押え#8 
をご使用 < ださい。 


飾り用トップステッチ 

ステッチを長くして1デニムのトッブステッチ用にも使えます D 
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ステッチ：しつけ縫い No.21 

II：生地に合わせて選びます 
糸：コットンまたはポリエステル糸 
上糸テンション： 3.5 — 5 

送り歯：上 

押え金：スーバー模様押え# 1C 


しつけ縫い 

- 直線縫いで、4針に1針を縫います。（ステッチの送り長さを 
5mm に設定した時、最長 20mm です） 

■ 長いステッチの必要な場所に & 

- すばやく、筋単にしつけ縫いできます。 

■ 取り除きが簡単です。 



縫い始めと経い終わ y の止め縫い 

- しつけの縫い始めと終わりに直線縫いの標萆セッティング 

で2〜3針縫っておくか、または止め縫い機能を使うと1しつ 
けの途中で糸が抜けることがなぐ便利です。 


しつけ糸 

縫いこまれてしまっても、取り除きやすいよう、細いダーニレヴ用 
糸を使います。 
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ステッチ： 

針: 
糸: 
送り歯: 
押え金: 


ジグザグ No .2 
生地に合わせて選びます， 
コットンまたはボリエステル糸 
上 

スーパー模様押え #1C 


ジグザグ経い 
_ あらゆる生地に適用 

_ 縁かが y の仕上げ 

- 伸縮牲のある布地に 
_ 飾 y 縫い 


緣かが y 



• どんなタイプの布にも適する縁かがりです， 

_ 布端を押えの中心に合わせます。 A — 送 y 長さを変えて縫ったジグザグ 

• ジグザヴの左側で針は布の上に、右側で針は布 B —振り幅を変えて縫ったジヴザグ 

の外側端ぎリぎりに落ちるようにします。 c 一布端をジグザグでかがったもの 


• 縁かがリをきれいに仕上げるには、振り幅や送リ 


長さをあまし j 大き <しないようにします。 

_ 薄手の布地には、ダーニング用糸を使いましよ 


う & 


サテンステッチ 

• ジヴザヴを密にしてステッチする方法で、アッブリ 
ケ、カットワーク、刺しゆう、飾リ縫い等に効果的 
です， 

• 送り表示に、パーコードのように表示されている 
のが、サテンステツ子の送り長さです。 



ミシンにサテンステッチ354番がプログラムされていま 
143ページをご参照下さい） 


ジグザグで縁かがリ サテンステッチの刺しゆう経い 

- 布端が丸く巻きこんでしまうときには、バリオーバーロッ ■ 振り幅を調整して、効果的な刺しゆうをしましょう。 
クス亍ッ于と 2 A 番の押えを使います 3 
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トリプルジグザグ K よる飾り用縁かが y 
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ステッチ：卜 1 J プルジグザグ No,7 
振り幅：生地によ 12_5 〜 9 くらい 
送り長さ：標準設定 

針：標準針またはジーンズ針 
糸：コットンまたはポリエステル糸 
送リ歯：上 

钾え金：スーパー模様押え #1C 


丈夫な飾 y 用ヘム縫い 

• デニムや自のつんだキャンバス地等の厚手の堅 

い布に適しています & 



布端がぼつれ易い生地に 

よ < 洗濯するものの縁かがりでは、まず始めに布端を 
きちんとそろえ、その布端の上にミシンをかけておく 
と * ほつれな<なります。 


厚地の硬い生地 

厚手の堅い生地を経う場合には、ジーンズ玥針を使う 
とスムーズに 縫えます。 
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まつ y 縫い〔幅広) No.9 
まつリ縫い(幅狭) No.29 
生地に合わせて選びます。 

コットン、ポリエステルまたはシルク 
上 

まつ' t ) 縫い押え#5 


幅広まつリ縫いステッチ No.9 

■ 中厚手の生地に、 g 立たない縁縫いをするのに使います:> 

幅狭まつリ縫いステッチ No.29 

' 薄手の生地に、自立たない縁縫いをするのに最適です 3 

準備 

- 布端を切り揃え、オーバーロック縫いします。 

- 布端の表を外にして折り、しつけ縫い、またはしつけビンを 

打もます 幅広のまつリ縫い 

- そのままで、布地を中表に折り、布端を右側に出します。 

- その後、図のように押え金の下に折り曲げた部分が押えの 
ガイド核の左側にあたるように、生地を置きます D 

縫い方 

- 手縫いの場合同様、針が折リ自の端ぎリぎりをとらえるよう 
に注意します。 

-1 Ocm <らい進んだら、生地の裏表をチェックして.必要であ 
れば振り幅を調整します U 


布表 



幅狭のまつり縫い 


小さなステ'チが布の表に見えます， 



則 

- 布に試し縫いをしてみます y 針が、折り目部分の端ぎりぎリ 
に落ちるように、布に合わせて振り幅を調整します。 

- 折り目の端を、押えのガイド金具に沿って進めると、仕上 
がし J がきれいになります。 
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于 針糸歯金 




一押 





































ニットを上手に縫うための大切なポイント 


新しい針 

- 生地をいためないよう、先のつぶれたものを使わないで、 
できるだけ新しい針を使いましょう。 

ストレッチ針1 30/705H-S 

- 針先が磁維を避けてすべるように縫うので、生地をいた 
めません。 

糸は、品質のよいものを使いましよう 

- 固い系はニット地をいため、洗濯時の穴きの原因にな 
ります:^ 

- 伸縮性の糸は、布をひきつらせますので、使いません。 

縫いこんでも、後で取リ除<のが簡単で、便利です。 


必要に応じて、試し縫いを 

■ 最近の生地の伸縮性は様々ですので、生地に合わせて 
送し」と振し」幅の標準設定を調節してください。 

■ 縫い目と生地の伸縮度は、同程度のものを選びます。 

' 伸縮のきつい生地には、送り長さを短く、振し J 幅を大きく 

することで対応できますが、いずれか一つの調整で十分 
な場合もあります。 

押え]王 

- 柔らかい、目の粗いニット地は、しわになる可能性があ 

ります。 

■ その場台は、しわができない程度まで t 押え圧を弱めて 
ください| 

■ ただ U 送り歯がきちんと生地を送らなくなるほど弱くし 
てはいけません。 


ニット地の縫い方に関する問題点 



縫い g が波打ってしまう 

• しつけする際、ステッチの中にもう1本、糸を仕込んでおき 
ます。 

• 縫い終わったら、糸を引いて、元の形状に戻すようにしま 
す。縫い g は、アイロンで平らに押さえます。 



布端が丸まってしまう 

- 端部分ではなぐ 5mm ほど中に入 "D た部分を縫いましよ 

% 

- ソーイングが完了したら、余った端部分はカットして処理し 
ます 



時間が経って、縫い目にほころびが出る 
• 縫い g をリポン（ショルダーリボン等）で補強しておきま 
す。 

_ ある程度伸縮性のあるリボンも売っています。これを使え 
ば、縫い目をもっとしっかりさせることができます。 
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ネットステッチ No」8 
標準針、ボールポイント針 
コットンまたはポリエステル糸 
上 

スーパー模様押え1番 C 


ネットステッチ 

あらゆる種類のジャージー地（木綿、ウール、化綠 
および合織)に適しています。 


- 布端を 1cm ぼど、内側に折り込みます， 

- 必要に応じてアイロンをかけ、しつけをかけま 
す。 

縫い方 

- 押えを端から離して、表側から縫います。 

- 裏側で縫い目からはみ出た縫い代を切り取リ 
ます 

バランスで微調整を行なう 

ネットステッチが広がってしまう場合、送リダイヤル 
を回しながら、画面上の操作でステッチの形を整え 
ます。 


第集:氣, 
感_遵^ミ 




バランス機能についての詳しい説明は、177 
ページをご参照ください c 


針下停止機能 

• 襟縫いや袖縫いの途中でミシンを停止しても， 
針が生地に刺さったままで残るので、ずれが 
おこらず便利です。 
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ネットステッチで仕上げる布端 

, 


チ針糸歯金 
か則飯 










才ーバーロック縫い 


ステッチ: 


パリオーパーロック No. 3 
生地に合わせて選びます 
コットンまたはポリエステル糸 
上 

オーバーロック押え #2A 


オーバーロック縫い 

_ シルクニットやインターロック等の薄く柔らかい伸縮地に適 
しています。 

縫い方 

_ 裁ち目を押え下側のビンに沿わせるようにして進めます。 

• 布端が巻かないように縫うには、ピンを布歯しの外側に沿 
わせます。 



ダブルオーバーロック No-1 0 
またはニットオーパーロック No」20 
生地に合わせて選びます 
コットンまたはポリエステル糸 
上 

オーバーロック押え2番 A 


オーパーロック縫い 

• 目の粗いニット地やジャージーにオーバーロック縫いをしま 
す， 

綠い方 

- オーバーロック押え下側のビンの部分に裁ち顔を合わせる 
ようにして、進めます。 

• 布端が#かないように縫うには、ビンを布端の外側に沿わ 
せます。 


ソーイングコンピュータ——実用縫いを使った縫い方 


030794.71 .10 0401 _a200_JP 




バリオーバーロック縫い 


ダブルオーバーロック縫い、ニット用オーバーロック縫い 


















俾結オーバーロック縫い Wo.1 3 
または強化オーバーロック経い Ma19 
標準針、ボールポイント針 
コットンまたはポリエステル糸 
上 

スーパー横様拥ぇ#1 C 
またはオーバーロック押え #2A 


オーバーロック 

目の粗いニットやソフトなニット地に最適。 

経い方 

• 布端にストレッチオーノ《ーロックをかける 
_ 布端では針が布の外側に落ちるように縫います。 


スーパーストレッチ No」1 1 
またはストレッチ No.lS 
標準針、ボールポイント針 
コットンまたはポリエステル糸 
上 

スーパー模様押え#1 C 


割縫い 

■ スポーツウIアやレジヤーウ：!:ア等の伸縮地に最適な.非 
常に伸縮性の高い縫い目です。 

■ 縫い代がかさばらず、フラットに仕上がります & 


分厚い生地を縫う際には、布端から1 cm のところを縫い、後から 
縫い代をカットするようにします。 


スーパーストレッチ縫い 
h 之__ ステッチ: 


伸縮オーバーロック縫い、強化オーバーロック縫し、 
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フラットジヨイント総い 


ステッチ：ストレッチオーバーロック No .13 
針：標準針、ボールポイント針 
糸：コットンまたはポリエステル糸 
送り歯：上 

押え金：スーパー模様押え#1 C 


フラットジョイント 

• 布端を重ねて、縫い代の上を縫います。 

- かさのある生地をフラットに、しっか y と縫うことができ 
ます。 

- タオル地、フヱルト、レザーなどの厚地や1フリースの 
ような弾力のあるふわふわの生地等に適しています。 

縫い方 

- 布端を2センチくらいフラットに重ね、互いの布端に沿 
つて、ステッチの直線部分を平行に、ジグザグが布端 
を押えるように縫います。 



布地と糸 厚手の堅い生地を縫う場合 

ふわふわの生地では、縫い目が目立たないように、共色の糸を普通の直線縫いでは縫い g が緩みがちな厚手の生地に、最適 
使います。 です。 
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実用縫いを使った縁恕がり 


_v 

V 


H 



ジャージーステッチによる飾 y 用縁かが y 


ステッチ： ジャージー ステッチ No .1 4 
針：棵準針、ボールポイント針 
糸：コットンまたはポリエステル糸 
送リ歯：上 

押え金：スーバー模様押え #1C 


伸縮地のヘム仕上げ 

* fc らゆる種頚のジャージー地(コットン、ウール、化織 

および合繊)の縁飾りに適しています。 


• 縁を折り、アイロンしておきます。必要ならば、しつけ 
もかけます n 

経い方 

- 表から見て、効果的な位置に縫います。 

• 裏に残る余分な縫い代は、後で始末します c 
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オーバーロックによる襟つけ 


ステ ツチ： 

針: 
糸: 
送り歯: 
押え金: 


パリオーパーロック No.3 
生地に合わせて選びます 
コットンまたはポリエステル糸 
上 

オーバーロック押え #2A 


オーバーロック縫いを使った襟つけ 
- 薄手のジャージー地に適しています。 


準備 

- 襟の大きさは、出来サイズの2倍プラス縫い 
代2倍で取っておきます。 

- 襟周リ（リブ）を半分に折リ、表側に待ち針とし 
つけをします。 


縫い方 

■ 布端にパリオーバーロックをかけます 0 

- その際.布端を押えのビンに沿うようにガイド 
します & 

- 布端をフラットに仕上げるにはピンを、布端の 
外側に沿わせます & 



表側 



s 側 


襟が波打ってしまうのを防ぐには、襟を少し短めに 
カツトしておいて、待ち針を打つ際に、心持ち引つ 
張るようにするとよいでしよう; ） 


針下停止棵能 

- 針下位置停止機能を使えば、襟周りを揃えたりするのに 
途中でミシンを止めても、針が生地に刺さったまま残る 
のでずれが起こらず.便利です。 
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2 本針による縁かが y 



ステッチ：直線縫い No _1 
針： 2本針 

糸：コットンまたはポリエステル糸 
送 y 歯：上 

押え金：スーパー模様押え# 1 C 


ニット地の縁飾 y 仕上げ 
- ニットには、伸縮性のある縁飾りを。 

_ その他の縁縫いは * 必要ありません。 


準備 

_ 布の裁ち目を裘に折り、必要ならばアイロンおよびし 

つけをかけます。 

- 2本針をセットして、糸を通します。（糸通しについて 

は、16ページをご参照ください） 

• セキュリティブログラムで、使用する2本針および針板 

を選択します。（針間が 4 mm の2本針を使う際には、 
2本針の4_ G ボタンを押します & ) 



経い方 

• 布の表側から、縫い目ガイドに沿って縫います，表側 
には、2本の直線縫いが、裹側にはジグザグが見えま 
す0 

• 2 mm 程度を残して h 余分な縫い代を始末します。 



正確に経う 

針核または縫い目ガイドを使えば、正確にまっすぐ縫うこと 
ができます。 


送 y 長さの調節 

布に合わせて、送り長さを調節します。 


よリ伸縮性の高い縫い自にするには 

毛糸に近いナイロンを下糸に使うと、より伸縮性のある縫い 

目になります， 
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リブ付けとは 


- 非常に実用的かつ見た目もきれいな布端の処理方法です。 
■ スウエツトスー1パジャマ等に適しています & 



リブをカットする 

- 幅は、完成した状態の2倍プラス縫い代の2倍の寸法にします。 

- 長さは、完成した状態プラス経い代の2倍の寸法にします。 

- リブを半分に折って.首.ウェストまたは足首周りに置いてみて、長さ 
がよいかどうかチェックします，（首周りの場合は、頭が通る大きさか 
どうかを、必ず確認してください。） 


準備 

- リブの端と端を合わせて、縫い代に沿って縫い合わせます。（布に合 
うオーバーロック縫いの種類を選択してください。） 

- 縫い代が内側にくるようにリブを半分に折 y ます。（端をしつけがけ 
します: j 

- リブを均等に4つの部分に分け、印付けをします。（彳番の印が、縫い 
代です。） 

- リブ仕上げをする服の方も、均等に4つの部分に分け、印付けをしま 

す。 

- リブと服を、印に合わせて、中表に待ち針でとめます。リブの縫い代 
は、背中まは肩の縫い代に合わせます。 

■ オーバーロック縫い¢56ページ参照）をします。 


既製品のリブを使う 

既製品のリブを使うと、自分でカットする必要 
がないので、便利です。 



ソーイングコンピュータ——実用縫いを使った縫い方 

030794.71 .10 0401 a200 JP 



















ステッチ： 
針: 
糸: 
送り歯: 
押え金: 


ネットステッチ No.8、 ランニングステッチ No,4 
生地に合わせて選びます。 

細手のかがり糸 
上 

スーパー模様縫い押え#1 C 


縁を補強 

- 作業布、テーブルリネン.タオル等に。 

_ 共色の紐や糸を使って1縁を補強します。 

適当な紐 

_ パール 紡ぎ糸 

■ 細い レース 糸 

_ 丈夫な手縫い糸 

- 針金の入った飾リ紐（注■ガーデニング用のものではありま 
せん） 


練い方 

- ネットステッチかランニングステッチで、緣をかが* J 縫いしま 

す。 

• 補強するために、縁に沿って紐をかがり縫いします。 

_ 必要ならば、縁から少し内側にもう一列、紐を縫いつけま 



す。 
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ステッチ： 

ギヤザリンゲステッチ Ho, 12 

針： 

生地に合わせて選びます P 

糸： 

コットンまたはボリエステル糸 

送り歯： 

上 

押え金： 

ボタンホール用押え# 3C 


シャーリング用エラスティックコード 

• 広い範囲にギャザーを寄せたいときに適しています。子供 
服や人形用の服、クラフト等に使用します。 


準谦 

- ギャザーの倍の長さに、コードまたはゴム紐をカットしてか 

ら、半分に折ります D 

* ボタンホール押えの手前中央の突起に、コードまたはゴム 

の輪の部分をひっかけ h 押えの下の溝に沿って後方へ引き 
ます。 


縫い方 

+ 数針縫ったら、コードまたはゴム紐の両端が押えの後ろ側 

に届 << らいまで手前に弓丨っ張リ、そのまま縫いつけます。 

• コ ーK またはゴム紐の上を縫わないように気をつけましょ 

ラ。 

- 縫い終わったら、コードまたはゴム紐を引いて、ギャザーを 

寄せます。 

+ ゴム紐の場合は、縫っている問、伸ばし加減にしておきまし 

よう。強< 伸ばすほど、ギャザーがた< さん寄ります。 


始めと終わりを止め縫いする 押え圧 

- 送リ歯を下げて、数針返し縫いしてください。 必要に応じて強くします。 




広い範囲にギヤザリングするには 

コードまたはゴム紐を、1本だけでな <、2本使いましょう, 
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ステッチ：ユニバーサル No. 15 
振リ幅：ゴムの幅に合わせる 

針：生地に合わせて選びます。 

糸：コットンまたはポリエステル 
送リ歯：上 

押え金：スーパー横様押え# 1C 

または刺しゆう押え# 6 (オプション) 


ゴム紐の縫い付け 

- 広い範囲にギャザーを寄せたい塌合や、薄手の生地にフリ 
ルをつけたい場合に適しています， 

- 袖や襟部分にギャザーを寄せるのに * 最適です。 


準備 

- ゴム紐を適当な長さにカットしておきます。 


縫い方 

- ゴム紐を縫いつける際、針がゴムに刺さらないように注意し 
て < ださい。 

- 縫い終わったら、ギャザーを手で調整して、均一に寄せ直し 
ます。 



缝い始めと経い終わりの始末 

- ゴム紐の縫い始めと縫い終わ y は、直線縫いで效針ずつ止 
め縫いをしてください， 


ヘム仕上げを簡単にすばや< 

- 子供服や人形のドレスに。 

- 脇縫いをする前の縁かがりのときに、ゴムを一緒に縫い付 
けてしまうという方法があ y ます。 
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ス亍 ツナ: 


送し」長さ 


針 


糸 


送し地 


押え金 


針停止位置 


ランニングステッチ No.4 

2点ジグザグ No.16 

ライクラステッチ No,17 

ゴムの性質によって調整してぐ£さい。 

生地に合わせて選びます 

コットンまたはポリエステル糸 

上 

スーパー模様押え1番 C 
下位 E 停止 


幅広のゴムひも 

- スポーツウIアや下着に最適です0 


■ ゴム紐を必要な長さに切り、 

- 生地とゴム紐をそれぞれ4分割して印をつけ、 

- 印を合わせて、待ち針で止めます。 


経い方 

- ゴム紐を引っ張リ加減にして、縫ってください。 

- 縫い終わったら、はみ出た部分の布を始末します。 



最初にギャザーを寄せておく方法 ゴム紐が伸び過ぎないように 

- 5mm ほどの間隔を置いて、2本の直線縫いを ■ 生地とゴム紐に合わせて押え圧を減らせば、ゴム紐が 

- 5cm ほど、縫います。 必要以上に伸びてしまうこともなぐよリます。 

- 糸の始めは、結んでおきます。 

- 下糸を持って、弓!っ張るとギャザーが寄 y ます。 

■ ギャザーの上からゴム紐を縫いつければ、ゴムを引つ 

張りながら縫う必要がないので、簡単です。 
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ステッ于: 

振り幅: 
送リ長さ: 
針: 
糸: 
送リ歯: 
押え金: 


ジヴザヴ2番 
約 5mm 
〜1 ,5mm 

生地に合わせて選びます。 
コットンまたはポリエステル糸 
上 

スー/《一横様抨え1番 C 


シャーリングゴム紐を使ったニットの縁縫い 
• 布端の伸びや垩崩れを防ぎます。 


経い方 

- 生地の2倍の長さのゴム紐を、軽<引っ張り気味に布端に 

沿わせます。 

• ジグザグステッチで、ゴム紐を縫い付けます。 

• ゴム紐を縫いこまないように、注意してください。 

• 縫い終わったら、ゴム紐を引っ張って生地を好きな形、サイ 
ズに整えます c 



生地の伸びを防ぐ 

縫っている間に生地が伸びてしまうとき 
生地に合わせて、押え E を弱くすると1防げます D 
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自動つくろい钱い No .22 
補強つくろい縫い Na 23 
生地に合わせて選びます c 
細手のかが y 糸 
上 

自動ボタンホール押え# 3 A 

またはスーパー模様押え#1 C ( Na 22 の自動繕い縫いのみ） 


No .22 のステッチを使った簡単なつくろい縫い 
' 縦方向の帝目を補強します。 


準備 


スーバー模様钾え#1 C を使います。 

ステッチカウンターアイコンを、画面下のツールバーで選択 
します。 

必要ならば、薄手の安定紙を、つくろい縫いしたい部分の下 
に当てておきます。 


縫い方 

■ 最初の列を縫います。 

■ 必要な長さを縫ったら、手元返し縫いボタンを抨して、一列 
目の長さをブログラムします c 

■ ミシンが自動的に停止するまで.縫います c 



Mo _22 のステッチは、 #3 A の自動ボタンホール押えでも可能です u 



N 0.23のステッチを使って補強つくろい縫い 

■ 生地の縦と横の織り目に添って、傷みの激しい個所のつ< 
ろい縫いをします。 

準備 

- 自動ボタンホール押え# 3 A を使います， 

■ 必要ならば、薄手の安定紙を、つくろい縫いしたい部分の下 
に当てておきます 

縫い方 

- 針をつくろう場所の左上に刺します。 

. まず縦目を縫います c 

- 手元 返し縫い ポタンを 押して 長さを記惊 します。 

■ 縫いつづけます。終われば t 自動的に停止します & 



大きなほころび箇所をつくろう場合 ダーニングがゆがんでしまう場合 

拥え金の下で生地を移勤しながら、ブログラムを繰り返しま177ページのバランス機能についてをご参照ください 

す。（長さは記憶されています u ) 
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1.2,3.. 



チ 針糸歯金 

P りえ 
け 送押 


© 













ステッチ 

針 

糸 

送 y 歯 
押え金 


直線縫い No.1 
生地に合わせて選びます 
細手かがり糸 
下 

ダーニング押え#9 (オプション） 


マニュアルでつくろい縫い 

_ 縦糸と横糸を足して、布地にできた穴や傷をつくろいます。 
生地の種類は問いません。 



準備 

• 布縮みを防ぐため、刺しゆう枠に生地をセットします。 

_ ソー イング テーカレを 使うと、作業がしやすぐよります。 

綾い方 

_ 朿I]しゆう枠を、滑らかに動かします。 

• 左から右に縫います。その際、押え圧は0にしておきます。 

- 縫い終わりで方向転換をするときは，滑らかなカーブを描く 
ようにして動きます。急な方向転換は、穴が開いたり、針が 
折れたりする原因になります。 

• 長さをいろいろ変えてつ<ろっていくと、糸が布のなかに紛れ 
込んで.目立たな<なります。 

1. 穴の上にステッチをかける 

_ 穴を逭うように最初の列を縫います。(間隔が狭すぎないよ 

うにご注意ください） 

- 長さを、わざとまちまちに縫うようにしてみましよう。 

_ 生地を90度回します。 

2. 最初の列をカバーする 

• 次に、最初の列をカバーするようにしながら縫います^あま 
リ間隔を近づけると、仕上がりが堅くなってしまうので、ご注 
意ください。 

• 生地を180度回します。 

3. 仕上げ 

• 同じ方向にゆる<2列目を縫います。 




E つくろう部分の 
下に当てて錢います 


縫い目が乱れる 

* 上糸が生地の表側でゆるむのは、針のスピードに対し 
て、刺しゆう枠の動かし方が速すぎるからです。 

* 生地の裏側に糸ループができるのは、刺しゆう枠の動 
かし方が遅すぎます。 


糸が切れる 

■ 刺しゆう枠を滑らかに動かすようにしてください 



ソーイングコンピュータ—— 実際に縫って見る 

030794.71 .10 0401 a200 JP 























































































-V 


卜#^^ のつぎあて 




ステツチ： 

ジヤージース亍ツチ N¢5,14 

針： 

生地に合わせて選びます 

糸： 

細 手のかがり糸 

送リ歯： 

上 

押え金： 

スーパー棋様押え# 1C 


ほころびや磨耗個所のつぎあて 

_ 伸縮する生地や、ランジェリーに最適です。 

準備 

• いたんだ部分は、切り取らないでください。 

- あて布は、角福らないように丸 < カットすると、全方向への伸縮性が 
残ります。 

• 待ち針を打ち、右側をしつけ縫いします。 

綫い方 

- パッチをつぎ当て部分に使います。 

• 縁を縫います。 

• 必要があれば、最初に縫った内側をもう一列縫います。 

_ いたんだ部分を切り取 LJ ます。 


1ット地 

ニット地をいためないように、新しいボールポイント針を使用してくだ 
さい。 


伸縮する布を縫うには 
_ 布の下に安定紙をあてましよう。 

- 必要ならば、ストレッチ針 （130-705HS) を使うと、針の先端が權 

維の間をすべるように縫うので、生地をいためません。 

• 生地が伸びた*うねった y するのを防ぐため、押え压を弱<してくだ 
さい。 
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ステッチ：直線縫い No,1 またはジグザグ No,2 
針：生地に合わせて選びます。 

糸：刺しゆう糸。下糸は細手のボビン用糸 D 
送リ歯：下（ダーニング位置） 

抨え金：ダーニング押え#9 (オプション） 

またはフリーハンド刺しゆう用挿え#24 (オプション) 



フリーハンド刺しゆう 

- フリーハンド刺しゆうは、オリジナルデザインを刺しゆうする 
ときに使います。直線縫い No.1 とジグザグ No 2 を耜み合わ 
せて、布の表面に絵を描きます。 

-土台布には * 薄手から中くらいの厚さのものを選びます。 

準備 

* 鉛筆または布用マーカーで、生地にモチーフを下軎きしま 
す. 

- 生地の下に、安定紙を置きます。 

* 土台布と安定紙を一緒に、木製刺しゆう枠(オプション〉にセ 
~ k L 丰す 

* ソーイングテーブルを使用します。 



ご注意 

太い飾り用糸を下糸に使う場合には、下糸テン 
シヨンを調節するときのために、余分に一個ボ 
ビンケースをご購入ください。 



水溶性安定紙を使う 

モチーフを水溶性安定紙の上に刺しゆうして、透過性の刺しゆ 
うを作ることも楽しいです。必ずステッチ同士が重なるようにし 
てください作業が完了したら、安定紝を洗い流して、モ于ーフ 
を作品にアップリケします。 


綫い方 

- 送り長さは0に、上糸調子を少しゆる<しておきます。 

• 2番のジグザグステッ于を使う際は、 モチーフに 合わせて、 
振り幅を調整して<ださい。 

_1番の直線縫いは、直線を描くのに使います。 

• 憤れるまで、円形を描<ような動きの練習をするとよいでし 
ょろ。 

_ 剌しゆう枠を両手で持って、なめらかに動かします。上下の 

移勤の方が、左右の動きよ y は楽ですので、左右に刺しゆ 
うする部分に来たら、90度回して、上下の勖きにしましよ 
ラ & 

• ステッチの密度を考えながら、布の表面を埋めていきま 
す。 

刺しゆう枠を動かすスビードは、一定に保っようにしましよう & 布 

の表面で糸がゆるむようなときは、刺しゆう枠の勖かし方が速す 

ぎます，また、裏側で糸ループができてしまうときは、動かし方 

がゆつ<リすぎるのです， 


ザインの可能性を広げる 

バラエティーに富んだ糸と布を使っても、試してみましよう 
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ステツチ： 

バー タックブログラム No.24 または No.25 

針： 

生地に合わせて選びます。 

糸： 

コットンまたはポリ: C ステル糸 

送り歯： 

上 

押え金： 

スーパー摸様縫い押え#1 


バータックプログラム 

■ ファスナー、ポケット、ベルト通し等の縫い終わりを補強する 

* リポンをキルトに飾りとしてつけるときに D 


嫌い方 

_ ミシンは、左上から縫い始め、自動的に停止します。 


飾 y 経いのゾてータック 
- ステッチの中さを長 < して、飾り縫いの糸を使って、バータッ 
クをします。または、他のステッチと粗み合わせて、小さな 
飾リ縫いの四角形を作 y ます。 



ファスナーを短くする 

長すぎるファスナーは1短<カットした後、バータック N 0.25を使つ 
て、補強します。 
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ステッチ 

針 

糸 

送し」歯 
押え金 


フライステツチ No.26, No.27 
布に合わせて選択します & 

コットン，刺しゆう糸またはポリエステル 
上 

スーパー霞経い押え# 1C 
または横送り縫い押え# 40C 


フライステツチ 



フライステッチとは、縫い終わりに使用して、補強するものです。 
ポケットの端やスリットに使います。 

- No」26 は、中厚手の布に。 

■ No_27 は、薄手から中くらいの布[こ。 


縫い方 

■ 押え金# 1C を縫い目の中心、スリットの終わりまたはポケ 
ットの端に置きます y 

■ フライステッチが、自動的に開始されます。（下から 上へ） 

' ミシンは、自動的に停止します。 


手縫い風の効果 

手縫い風の効果を狙うのなら、フライステッチは、太い糸で縫いま 
しよ5。 



飾り縫いとしても使えます。 
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飾 y ステッチについて 

飾 y ステッチを上手に縫うポイント 
9ミリ幅の飾 y ステッチ 

飾りステッチを便利な機能で縫う 


実用縫いと飾りステッチを組合わせる 

クロスステッチ 
伝統的な手芸のテクニック（エアルーム） 

ヘムステッチ 

ピンタック 
布端にスカラップを縫う 
紐で補強したスカラップ 
横送 y ステッチ横送 y ステッチについて 

テンプレートを使う 
16方向（パノラマ)縫いとの組合わせ 

16方向縫い(パノラマ縫い） 
ステッチのつなぎ目 
4方向縫い 




飾り縫い 
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飾リステッチ 

9 mm 、40 mm 、16 方向縫いおよび 4 方向縫い 



飾リステッチ 

16方向と4方向飾リス亍ッ于ポタン 
■ 16方向_4方向ボタンを押してください 


4 


まとめ 
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まとめ 

-表示されるグループのリストです, 


グルーブ101= 
グループ201= 
グルーブ301- 
グループ401= 
ヴループ501= 


「自然」をテーマとした 9 mm ステッ子 
「自然」を亍ーマとした 40 mm ステッチ 
9 mm クロスステッチ 
9 mm ホームデコレーシヨンステッチ 

40 mm サテンス亍ソチとパッ于ワーク■キル亍インクス亍ッ于 


グルーブ601 = 

ヴループ701 = 
グルーブ801= 
グループ901 = 
グルーブ1015 = 
グループ1101= 

ヴループ16方向縫い 
グルーブ4方向縫い 


ミシンによる飾リス亍ツチ 

9 mm 伝統的なス亍ツ于 

40 mm 伝統的なステッチ 

「子供」を亍 ー マとした 9 mm ステッ于 

「子供 J をテーマとした 40 tnrrt ス亍ッチ 

星占いのシンボル 


ステッチの全リストは、 260-263 ぺージをごだください。 
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飾りステッチに関する重要事項 



> 机 

1 叙 + 

t m 

' { 4111 


〇: 

A ► 令 J| ㈣ | 



飾* J ステッチを選択するには 

- 飾リステッチのアイコンを押します。 

- 画面に一覧表が表示されます。 

■ 101, 301 r 401, 601, 701, 901 =9 mm の飾りステッチグループ（振り幅9 
mrri までの飾リス亍ッチ） 

■ 201, 501, 801,1015,110〗=横送りステッチ （4 つの矢印がついていま 
す）です。横送りステッ于は、大きなステッチまたはアウトラインで描か 
れたデザインで、布を前後左右の4方向に送りながらステッチされま 
す。 

- 4方向縫い、16方向縫いは、それぞれ、4方向116方向に自動的に 
送って縫います：： 

- アイコンをタッチして、まずグループを選んでください。 

- ヴループの中のステッチを選んで < ださい c 


飾リス亍ツチの用途 

布の種類によ L 人シンブルな柄にするか、凝ったものにするか決めて、布に縫つ 
てみましよう。 


薄手の布地には.シンブルなデザインのステッチを使います。（飾リス亍ッ 
チ101番など） 



中くらいの厚さの布地には、シンブルかつ薄手のものよりは少し複雜なス 
テツチを使うことができます。ド J ブルス亍ツチや、一部にサテンス亍ツチの 
入ったステッチがよいでしよう。（飾りステッチ107番等） 



厚手の布地には、サテンステッチで構成されたボリュームのあるデザイン 
も使えます。（飾りステッチ401番等） 


■一^^!^ 

::■く 11 ….め： 七 


ステッチをきれいに縫い上げるには 
-上糸と下糸は、同色にしましょう。 

* 布の裹側には、安定紐をあてましょう。 

-タオル、 ウール' ベルベット等の毛足の長い布地を使う場合には、布表面 
に、水溶性安定紙をおいてからステッチしてください。 
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ステッチ 

針 

糸 


送り歯： 
押え： 


9 mm 幅飾リステッチ 

生地に合った刺しゆう針 

コットンまたはポリエステル，レーヨン等の刺 

しゅラ糸 

上 

スーパー模様押え# 1 C 
オーブン刺しゆう押え# 20 C 



飾リス 亍 ツチ 

_ あらゆる生地に使えます 
- 布の飾リつけに最適です 


アプリケーション 



ステッ于の選択 

■ 飾りステッチ選択アイコンを押します。 

-メニューからステッチフオルダーを選びます。（100番、300 
番、400番、600番、700番および900番台のグルーブが、9 

mm 入丁ツチです。 ） 

■ ステッチを選びます， 


画面表不 

- 選択したステッチの振リ幅と送り長さは、ブルーで 
表示されます。 

- 基本設定は、変更可能です。 


64.0 91 


振 リ幅を変えてみる （1) 


飾り目的以外にも、例えば土台布の分厚い個所で.ステッチを 
調整することができます n 

幅を広くするには、外部の振り幅つまみを時計回りに回しま 
す。 

狭くするには、時計と反対回りに回します。 

基本のセッティンヴおよび変更後の状態は、画面に表示され 
ます。 

元に戻すには、振リ幅または送4長さバーをタッチするか、外 
部のつまみを回します， 


基本のセッティングに加えた変更を保存するには 
■ パーソナルブログラムに保存することができます v 
_ または、基本のセッティング自体を変更して、いつでも今現在 
の変更した形で表示されるようにもできます。 



送4長さを変えてみる¢2) 

■ 飾り目的以外にも、例えば土台布の分 
厚い個所で、ステッチを調整することが 
できます。 

- 長くするには、送リ長さつまみを時計回 
りに回します。 

• 短<するには、時計と反対回りに回しま 
す。 

■ 基本のセッティングおよび変更後の状態 
は、画面に表示されます n 

■ 元に戻すには、振り幅または送り長さバ 
一をタッチするか、外部のつまみを垣)し 
ます。 


パーソナル ブログラムについては、150ページをご贺く 
ださい。 


基本のセッティング自体の変更については、 24-25 ベ 
ージをご立ください。 
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ステッチ： 9 mnn 飾りステッチ 

針：布に合わせて選びます。 

糸：コットン、デコラティブ 
送リ歯：上 

押え：スーパー模様押え# 1 C 

またはオープン刺しゆう押え# 20 C 


基本設定と様々な棵能を組み合わせて、クリエイテ 
イブなステッチをお楽しみください。 


方法 

- ステッチを選びます。 

- 機能を選びます。 

' 変更後のス亍ッチが、画面に表示されます。 

- シンヴルステッチと、い<つかの機能を組み合 
わせることができます。 



機能を削除するには 

- 外部のクリアーボタンを押すか、画面で各機 
能にタッチします。 



飾リステッチを反転させる 

- 左右の反転機能をタッチすると、ステッチは、 

左右反転した形に変更されます。 




上下の反転機能をタッチするとステッチは、 
上下に反転した形に変更されます。 


上下、左右両方の機能に同時にタッチすると、 
ステッチは、上下左右に反転された形に変更 
されます。 
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飾 y ステッチとロングス亍ッチ機能を組み合わせ 
る⑴ 

-ロングステッチ機能を押します， 

- 2ステッチごとに1ステッチを縫うようになります。 

変更後のステッチが、画面に表示されます。 


パターンの拡大機能で1飾 y ステッチを拡大する 

( 2 ) 

- パターンの拡大機能を一回またはそれ以上タッ 

チします。 

• 選択したステッチが、2倍から5倍の間で拡大さ 
れます 3 

ステッチのデザインによっては、3倍以上にはできない 
ものもありますので、ご注意ください。 



1 




2本針、3本針、またはウィング針で縫ってみる 
(3) 

_ 特殊針を使う場合には、必ずセキュリティブログ 
ラムをオンにしてください。 


セキュリティプロヴラムについては、32ページをご苡く 
ださい0 


セキュリティプロヴラムをオンにしていれば、ス亍 
ツチを選択したとき、針のタイプによって、振り幅 
が自動的に制限されます。 

特殊針を使う場合は、シンプルなパターンが効果 
的です。 


ぬ 


バランス（め 

- パランス機能をうまく使えば、いろいろなバリエー 

シヨンを加えることができます。 




バランス機能については、177ベージから178ベージ 
をご览ください^ 


「一模様縫い」機能を加えてみましょう 

- 針元の『一模様縫い J ポタンを押すと、今縫っているステッチを縫い終わると、または組合せ模様を一回縫い終わ 

ると、ミシンが自動的に停止します。 

--方、固面上の「一模様縫い 1—9 X 」アイコンをタッチすると、模様を指定した数 （1 から9まで)だけ縫うとミシン 
は自動的に停止します。 


ソーイングコンピュータ-飾リステッチ 


030794.71.10 0401 a 200 _JP 



















■ di «J idr i4« ibr * 

llfl _ 

則顧 if 

r ■点‘し— 

麵細 


=^illSf 



ステッ于： 9 mm の実罔縫いおよび飾 y ステッチ 
針：布に合わせて選びます， 

糸：コットン、デコラティブ 
送り歯：上 

押え：スーパー模様押え# 1 C 

またはオープン刺しゆう押え# 20 C 


「組合せモード J アイコンをタッチします。 

- 朝合せモードが開き、ステッチの組合せを作 
成できます， 



/飾し J ステッチの内、ほとんどのステッチは組合わせることが可能です 
が、例外もあります。 

I いプログラム No .324 
ステッ子の返し縫い No .5 
しつけ縫い No .21 
ダーニング No .22 および No .23 
パータック Mo .24 よび No .25 
フライステッチ No .26 および No .27 
アイコンホール钼ステッチ各種 No .51 から Na 63 まで 
以上のステッチは、組合わせに使用することができません 3 


実用後 1 A 

_ ステ 


いと飾リステッチを組み合わせる 
ッチを選びます。 

選択したステッチは、画面に表示されます。 

もう 一つの ステッチを選びます。 

組合せが完成するまで、この作業を繰り返します。 


組合せのブレビューについては、156ページをご赀ください。 


ステッチ組合せの例 

- ミシン飾リステッチ No . 655を一回タッチします。 

■ 実用縫いのウィンドウを開き、直線縫い No .1 を一回、タッチしま 
す。 

- 飾りステッチのウィンドウを開き、ミシン飾りステッチ Na 606 を一回 
タッチします g 

• 実用縫いのウィンドウを開き、直線縫い Nal を一回、タッチしま 
す 

- このバターンが、繰り返し縫えるようになります。 
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ステッチと各種機能の組合せの例 

■ No .656 のステッチを一回、タッ于します。 

- N 0,656のステッチをもう一回タッチしてから、上下方向への反 

転のアイコンをタッチして、二番巨に選んだステッチを反転させ 
ます。 

■ これで組合せが出来上がりました。 

■ 標準のステッチと反転されたステッチが繰り返し縫えます。 



ステッチの組合せを一回だけ又は複数回縫う 

- ステッチ組合せをデザインします。 

■ 「一模様縫い1 一 9 X 」を1回、または複数回タッチして、繰り返 
しの回数を決めます。 （ 指定した数が、表示されます J 

- 指定の回数縫うと、ミシンが自動的に停止します， 



紹合せを修正する 


fifilliii 
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ステッチを揷入するには 

■ カーソルで指定した場所に、ステッチを加えることができます。 

■ 組合せたステッチの最初に別のステッチを追加したい場合には、赤色 
のカーソルを、スクロール用の矢印を使って、上に移動します。 

-挿入したい場所を指定します「ステッチ変更エリアで選択するか、また 
は矢印のスクロールで指定します。 

■ 挿入するステッチを選びます y 

■ これで、力ーソルで指定した個所に、新しいステツ子を挿入できました。 



ステッチを削除するには 

-カーソルで指定したステッチを削除することができます。 

-希望の個所を指定します。ステッチ変更エリアで選択するか、または矢 
印の スクロールで 指定します c 
_ 「削除」をタッチします。 

• これで、ス亍ッチの削除が完了しました。 


組合せの保存については、154ページをごなく 
ださい。 
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組合せ全体を左右に反転するには 


„ ] 留め链い檄能を追加するには 
で 1 〔4針留め*!いします） 


マルチ機能アイコンをタッチします。 
r 組合せを反転 j アイコンをタッチします。 
これで組合せ全体を左右に反転すること 
ができました。 


自動的に返し縫いする方法が、いくつかあ y ます。 

1. 「返し縫い」をタッチしてから、縫い始めます。組合せの最初に、返し縫 
いが入ります。 

2. ステッチの最後に「返し縫い炫タッチします„粗合せの最後に、返し縫 
いが入ります。 

ステッチ組合せのブログラムに、返し縫い機能も組み込んでしまいます。そう 
すれば、指定したステッチを返し縫いするようにできます。 
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ステッチ： 

クロスステッチ No .301 から No .314 

針： 

生地に合わせて選びます。 

糸： 

コットン、デコラテイブ 

送り歯： 

上 

押え： 

スーパー模様綾い押え# 1 C 


またはオープン刺しゆう押え# 20 C 


クロスステッチは、伝統的なテクニックです。飾りステッチと組 
み合わせて、手軽にすてきなデザインを作ることができます6 
クロスステッチを、麻のような質感の生地に縫うと、手刺しゆう 
風に仕上がります。 


用途 

. ホームデコレーションや小物に 

• 洋服のトリ H ンヴに 

- さまざまなものの飾りに 

組合せ 

* 他の飾し J ステッチと同様、 No .301 から No .309、 No .：314 のクロス 
ス亍ッチも、組み合わせて使えます。 



縫い方 

' クロスス亍ッ于を選びます。 

， シーム ガイドまたはスライドオン テーブルの ガイドを使って、一 

列縫います。 

• 2列目以下は、最初の一列をガイドにして、縫うので、最初の 

—列を直線上にまっすぐ縫うことが大切です。 

_ 新しいステッチを選びます。 

- 押え金の端に一列目のステッチを揃えて、2列目をス亍ツチし 
ます。（シームガイドを使ってもよいでしょう。） 

- 綾けて縫っていきます。 


クロスステッチにはコットンの刺しゆう用糸が最適 

• ステッチは通常よリボリューム感をもって仕上がります。 
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エアルームとは 

• 古くから伝わる伝統的な針仕事のことです。 

- 白い木締または麻にレース等の飾 y を縫い付けて、ふだん 

使いの小物や服飾品を作 y ます， 

_ エアルーム 刺しゆうには、ヘムステッチのような亍クニック、レ 

—スを経い付けた L 中に挟んだりするもの、およびサテンス 
テツチでスキヤロップを付けるもの等があります。 


レースを縫い付ける、または中に挟む方法 
ステッチ：ジグザグ No .2 
針：布に適したもの 
糸： コットンまたは飾 y 縫い用 

送歯：上 

押え： スーパー 模様 押え# 1 C 

またはエッジステッチ用押え#1 0 C 



準備 

■ レースと同色の糸を使うこと 

■ 事前【こ、レースにスブレーで糊付けして硬くしておくと，縫い 
易くなります6 




レースを布の間に挟むには 

• 布の上にレースを待ち針、またはしつけ 

綾いでとめます。レースの両側を，直線 
縫い Mo .1 で縫います u 

- レースを傷っけないように注意しなが 
ら.レースの下になっている布の中央を 
カットします。 

- 縫い代部分を布の裏側に折り返して、 
アイロンします。 

. 布の表■から、幅の狭巨のジグザグ 
( I.Sintn から 2.5mm v 送リ長さは 0.5mm 
くらい）をかけて、レースの端を綴じるよ 
うにします。 

. 裏側から、余分の縫い代を始末します。 



レースを縫い付ける 

- 布の表側にレースを置きます。その際、レースと布の端が1 
センチ以上重なるようにして(縫い代）、待ち針を打ちます。 

* レースの耳を布端に合わせてください c 

* 直線経い Nal で、レースを縫い付けます。 

- 縫い代を、布の裏側に折り返します。 

* 右側から、幅の狭い V グザグ <1.5 から £ 5 mm , 送り長さは 
0- Smm くらい）で、 レースを 縫いとめます; j レースの 端をス亍 
ッチするよう[こして、布端を始末してください。 

_ 盂側から、余分な縫い代を始末します。 

レースをレースに 縫い付け るには 

* レース同士を隣 y 合わせにしま 
す。（その際、端はきっちりと合わ 
せる） 

* 福の狭目のジグザグ （1.5 mm から 
2.5 mm , 送り長さは 0.5 mm くらい） 

で.レース同士を綾いとめます。ジ 
ゲザグの振リは^正確に2本のレ 
ースの端をとらえるようにしてくださ 
し、エッジステッチ押え#10 
(オプション）を使います e 


アントレドウ（フランス■レース） 

アントレドウを布に縫い付ける 

• アントレドウを布の上に.右側の端を合 
わせるように置きます。 

- アントレドウを布に、直線縫いで縫いつ 
ける。その際、エツジス亍ツ于用押え金 
#10(オプション ） を使用、押え金の中央 
のガイドを、アントレドウの縫い代に沿わ 
せるように布を送ります。 

- 縫い代を 3 m m に摘えます c 

• アントレドウおよび布の縫い目を、幅の 
狭目のジゲザヴ（ジヴザヴステッチ 
N 0.2、振 y 幅 2 mm 、 送し J 長さ 1.5 mm ) で 
経います。 

アントレドウをレース等に縫い付けるには 

_ アントレドウの縫い代を、片側だけ始末 

する。 

- レースをレースに縫い付けるテクニックと同じように縫いま 
す。 
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ス丁ツチ: 


ヘムステッチ No .701, 702、709-711、713,720 

721,723.725, 726、732. 742 

ウイング針，ウイング2本針 

コットンまたは飾リ縫い用糸 

上 

棵準押え金# 1 C 

またはオープン刺しゆう用押え# 20 C 


ヘムステッチ 

- ウィング針を使えば、簡単に素晴らしい穴開きの効果が得られます。 

* 目の粗い布、薄手から中くらいまでのニット等、針で織りを押し分ける 
ことのできる布に最適です。 

- 家庭用小物および服飾品に最適です D 

準備 

* 布の裏側にアイロンで接着できる安定紙をつけ、補強しておきます。 

- 布の種類および姐った効果により、安定紐を二重にしてもよいでしょ 

う。 

- ウィンヴ針または2本ウィンヴ針を取りつけて、セキュリティプログラム 
の振 1 J 幅制限を起動させておきます。 



3 


ri 


セキュリティプロヴラムについては、32ページをご黄ください。 


ウィング針を使う(写真 1) 

- 通常のウィング針は、どんなヘムステッチにでも使えます， 

* ヘムステッチを選んで縫います。 

ウィング2本針を使う(写真 2) 

- 2本針のうち、ウィンヴ針になっているぼうが、布に穴を開け、通常の 
ウイング針の方は直線縫いをします。 

* ス亍ッチを選び（ここではトリプルジヴザグステッチ No .7)、 最初の一列 
を縫います。 

• 布の向きを変え、2列目を縫います。針は、一列目の穴を刺すようにし 
ます a 

糸を引き出す(写真 3) 

• より手縫い的な感じに仕上げたい場合には、ヘムステッチを始める前 
に、布から一部の織り糸を抜き出しておきます c 

- ステッチを始める前に、スブレー糊で糊付けし.アイロンをかけておい 
てもよいでしょう。 

- 糸を抜いた隙間の横に、ヘムステッチができていきます 0 

- 糸を束ねるようにするには1布と、糸を抜き出した隙間の両方を、交互 
に刺すようにします。 
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ステッチ：直線縫い No .1 

針： 2本針1 mm から 4 mm 〔ピンタック用押え金による） 

糸：コットンまたは飾リ後い用糸 

送リ歯：上 

押え：ピンタック用押え# 30(3 列 h 
ピンタック用押え#31 (5 列）、 

ピンタック用押え#32 (7 列） 

またはピンタック用押え#33〔9列）これらすベてオプションです。 



ピンタックを縫う 

■ このテクニックを使うと、布のサイズが縮まりますので、大 
きめの布をご用意下さい。 

- ビンタックとは、布を少しつまんで、縫いとめたものです。 
通常、型紙に合わせてカットする前に、縫っておきます。 

- 飾り用に単独で、または他のエアルームテクニックと合わ 
せて使います， 


ご注意 
ピンタックを- 
な L J ます。 十: 
弓意下さい 


ると、布の幅が狭く 
な大きさの布をご 


ピンタック用押无金 

- 井30(3列） =4 mm 2 本針 、厚手の布用 

■ #31¢5列） = 3 mm 2 本針、中 一 厚手の布用 

- #32(7 列） = 2 mtri 2 本針、薄手一中くらいの布用 
1 #33 (9 列）=1 mm または1 6 mm の2本針、非常に薄手 

の布用（コードの縫込みはできません） 


コード芯入リピンタック 

■ ビンタックをコード芯と一緒に縫うこともできます & 

* コード芯を使うと、立体感の fc る仕上がリになリます。 

- 選んだビンタック用押え金の满に合うコード芯を使用しま 
す。 

- コート’芯は色落ちしない、縮まないものを選びましょう。 
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コード芯をセツトする 

_ 針板を外して、 ボ ビンカバーを開きます。 

• 下側からコ_ド芯を通し、ボビン部分を抜けて、針板の穴を通すようにします c 

• 針板を取りつけます。 


ボビンカバーを閉じます。 

コード芯は自由に送れるようにします。ボビンカバーの細いすきまをガイドに使い 
ましょつ。 

コード芯の糸こまは、フリーハンドシステム（膝押え上げレバー）に通しておきま 
す。 

コード芯がスムーズに進むかどうか、チェックしておきましよラ。 


針に糸を通す 
_ 2本針を取りつける。 

• セキュリティプログラムの2本針用の振り幅制限を起動させます c (使用する針の 

サイズをきちんと指定してください。） 


セキュリティプログラムについては、32ぺージをご覧ください。 


- 2本の針に糸を通します p 


2本針の糸通しについては、16ページをご燹ください。 



ピンタックを縫う 

■ 最初のタックを縫います。最初にラインを描いておいてもよいでしよう。 

* コード芯は、 自動的にピンタックの中に縫いこまれます。 

- 必要ならば、布の向きを変えながら進めます， 

■ 最初のピンタックを、押え金の溝の一つに合わせます。（タック同士の距離を考え 
て、希望のものに合わせます） 

- 2列 g を縫います。 

- これら2列のビンタックに合わせて、残りを縫っていきます。 
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コーナー部分をステッチするには 

_ 2本針では、 コーナー 部分を正確に回ることができません，そ 

のため、コーナー部分は数回に分けて縫うことになります。 

_ 2本針を布に刺した状態で、はずみ車を回し、針が布の上ぎし J 

ぎりに来るまで上げます。（針穴が見えるが、針先はまだ布に 
刺さっている状態です） 

- 布を45度回転させて、一針縫い、針をまた元の位置に戻しま 
す(布のちょうど上まで）。 

- 布をもう45度回転させ、ステッチを続けます。 

- 角度のある部分に来たら、その角度になるまで、この手順を 
繰り返します 3 


曲線のピンタック 

• 直線だけでなく、ビンタックを流線型にすることもできます。 


飾りステッチとピンタックの組み合わせ 

- ビンタック間に飾リステッチをしたい場合には、スーパー模様 

押え# ic を使って、ビンタックを縫う前に飾りをつけます， 

• 作品の下に安定紙をおいて、作業しましょう。安定紙は、飾し」 
ステッチが終了したら、外します。 

• ビンタックを、飾りステッチの両側に施します。 


ヒント 

珐い目ガイド 

縫い目ガイト’を使うと、ピンタックの幅を均一にできます□特に離れ 
たものを何本か作る場合、便利です。 


ソーイングコンピューター-飾リステッチ（応用） 
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/ ミッデイドサテンステッチ No .41 6 
選んだ布に合うサイズおよびタイプのもの 
二！ットンまたは刺しゆラ糸 
上(ソーイング位置） 

オープン刺しゆう押え# 20 C 
または刺しゆう抨え#6 (オプション） 

オープンスキヤ]□ップ 

布端をレース状に仕上げます。 

服飾品および亍ーブルクロスやベッドカバーに最適です。 


スキャロップをレース状にするには、水溶性または破リ取 
れるタイブの安定紙を布の下に、端から少しはみ出るよう 
にセットします。 

安定紙を待ち針、またはしつけ縫いでとめます。 

コード芯の糸こまを、睦押え上げレバーに取りつけます。 
( B 5 ベージ参照） 

コード芯は、スキャロップを作る糸と同色.かつ色落ちしな 
い、縮まないものを使いましょう。 

コード芯を、針板の穴に下から通します。 





コ ー K の挿入に付いては. 85ページをご H ください 


ス丁ツチ 

- スキヤロップの一列目をステッチします n 

- スキヤロップはいつも、布端から始まり、布端で終わるよう 
にします C カーブ部分は、安定紙の上にはみ出します。 

- スキヤロップの始まりと終わ4が布端から離れてしまうと、 
後で外れてしまいますので.ご注意 < ださい C 

- スキヤロップを一列だけでなく、2列、3列つけても面白いで 
しょラ。 

. 2列、3列のスキヤロップを付ける場合には、前に作ったス 

キヤロップと、新しく作る列の始まリと終わりがきちんと重な 
っていることを確認しましょう。 

- ステッチが完了したら、安定紙を取り除きます。 


完璧な仕上が y のために 

パクディドサテンスキヤロップは、熟練が必要なテクニックです。 
練習して始めましよう。 





ソーイングコンピューター-飾リステッチ（応用) 
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サテンスキヤロップステッチ N ¢>.507,508 
選んだ布に合ったサイズおよびタイプのもの 
コットンまナニは束!]しゆラ糸 r 
上〈ソーイング位置） 

横送リ縫い押え# 40 C 

およびオープン刺しゆう押え# 20 C 

または刺しゆう押え#6 (オプション） 

コード入リスキヤロップ 

- 服飾品およびテーブルクロス、ベッドカバー用 



芯糸入 y スキヤロップ 


最初に 

* 布の端に安定紙を置きます。 

. #40 C の押え金をセットして、布端から1センチ程度のとこ 

ろにスキヤロップをサテンステッチします。その腺、まっすぐ 
にできるよう、縫い目ガイドまたはスライド式テーブルの縫 
い目ガイドを使うようにい:< ださい。 

布端の始末 

• スキヤロップが完成したら.余分の布を始末します。 

芯糸入 y スキヤロップの上からもう一度ステッ于します 

- #20 C の押え金をセットし、フリーハンドシステムのレバー 
にコード芯の糸こまを取りつける Q 

，コード芯は、スキヤロップを作る糸と同色のもので、色落ち 
しない、縮まないものを選ぶこと。 

_ ジグザグステッチ邮 .2 を使い（振リ幅5、送り長さは大体2 
分の1から1)、スキヤ C 3 ッブの上からもう一度ス亍ツ于しま 
す，その際、コード芯をステッチに沿ってガイドしてゆ<„ 

_ 針が、交互にスキヤロップのステッチとコードのすぐ横の布 

端を捉えるようにします 3 

- スキヤロップの終わリ部分では、少しだけ振リ幅を縮めるよ 
うにします。スキヤロップの終わりの数針を縫ったら、布を 
少しだけ固し（針は刺したまま）、また数針を縫い、それから 
振リ幅をまた広げて、広い部分を縫うようにします u 


スキャロップの上からもう一度ステッチするには サテンスキャロップの端を補強するには 

■ ソーイングスピードをゆるめ（モータース ダブルコードを使うとよいでしょう。 

ビード機能を使う）、 

- 針下位置停止機能を使うとよいでしょう. 


芯糸入 1 J オーバーキヤスティング 
スキヤロップ 


ソーイングコンピューター-飾リステッチ（応用) 
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横送リ縫いについて 
は、印ページをご莬く 
ださい。 
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横送 y 嫌い 

■ 横送り縫いとは、布を前後だけでなく、左右にも送って縫う、大きなステッ 
チのことです。 

- 選択するには、画面をタッチします。 

■ 横送り縫いは、ステッチ変更エリアに、4つの矢印とともに表示されま 
す. 

- 縫い始め（ヴリーンで表示）と、縫い終わり（赤で表示）を、ステッチ変更 
エリアで見ることができます， 




No .213 等のシングルモチーフでは、縫い終わるとミシンが自動的に停止 
します。 

その他のステッチ （ No .808 等）は、続けてステッチされます & 


テンプレートについて 

- 取扱説明害の最後に、テンブレートが付いています„ステッチをレイアウ 
卜する場所を決めるのに、非常に便利です。 

■ 横送り縫いのステッ于は、すべて実物大でこのテンプレートに印刷され 
ています」 

■ 縫い始めは〇、縫い終わリには+の印がついています c また、どちらの 
個所も、テンプレートに穴が開いています。 （ 布に印つけをするのに、便 
利です。） 

- 縫い始めおよび縫い終わりは、画面のステッチ変更エリアにも表示され 
ます U 

■ ソーインヴの方向は、押え金のシンボルおよび細いガイドラインで示され 
ます。 

■ 押え金は、ガイドラインに対して、いつでも平行になるようにしてくださ 
い。 

■ テンプレートを土台布に重ねて、縫い始めを印つけしてください。 


ソーイングコンピューター-飾リステッチ（応闬） 
030794.71 .10 0401 a 200 JP 













横送り縫いをする 

_ スライドオン〒ーブルを使うと、作業スペースを広げることができます。 

• 針を、縫い始めの個所に刺します，〔テンプレートに表示された方向に 

ご注意ください。） 

- テンプレート上のガイドラインが、押え金に対して平行になるように布 
を置き、亍ンブレートを外します。 

_ 縫います。 

- 布が自由かつ均等に送られるように、ご注意 < ださい。何かにぶつか 
ったリ、引っ張られたりすることのないよう.障害物は排除しておきま 
す。 

- ミシンに「手助け」はいりません。布を押したり、引いたりするのはやめ 
ましょう。 

- 縫い始める前に、テンプレートのガイドラインを布に写しておくと、ステ 
ツチの方向が常にわかって、便利です n 



横送り縫いと各種機能を組み合わせる 

- 横送り縫いは、画面上でアクティブになっている機能のどれとでも組み 
合わせることができます。（反転等） 

_ 橫送リ縫いのモチーフは、サイズ変更できないものがほとんどです。 
C 振り幅および送り長さの変更は、入力できない状態になっていま 
す : J 


ぬ 


横送り縫いのバランス 

_ 布地、安定紙、糸その他の要素により、ステッチの形に影#が出る場 

合があります。 

- そのような場合には、パランス機能を使って、調整を行ないます n 


パランスについては、 173 ページをご n 下さい。 


試し縫い 

実際に使用する予定の布、安定铀および糸を使って、試し縫いをすることを 
お勧めします。 


ソーイングコンピューター-飾りステッチ（応用） 
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ステッチ： 

横送り綫い 

針： 

布に適したもの 

糸： 

コットンまたはデコラティブ 

送り歯： 

上 

押え： 

横送 y 縫い押え糾 oc 


テンプレートを使って横送 y 縫いを配置する 
-土台布に亍ンプレートを当てて、ステッチの配置を 
考えます。 

- 縫い始めの〇を布に写します。 


縫い方 

■ スライドオンテーブルを使うと、作業スペースが広がります。 

■ シンヴルモードのステッチを選択します。 

- 押え金を、針が縫い始めの点を刺す位置に、指定の方向に向けて下 6 

し、縫い始めます U 


一 模様縫い機能で連続縫い 

-「一模様縫い n —9 xj 機能を ■! 回タッチ n の数字が表示されます）します n ミ 
シンは、自動的に停止します。 

テンプレートを使って、ステッチを追加する 

• 他のステッチを追加したい場合には、土台布にもう 1 度亍ンブレートを置き、 
縫い始め点を印付けします。押え金を下ろして、縫います。 




自動糸かンター 

横送り縫いは、縫い始めおよび縫い終わりが自動的に返し縫いされ 
るので、自動糸カッター機能を使うと、非常に便利です。 




ソーイングコンピューター-飾し J ステッチ(応兩) 
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横送り縫い 
布に合ったもの 
デコラティブ 
上 

横送リ縫い用# 40 C 

横送リ縫いを16方向縫いと自動的に組み合わせるには 

- コンビモードで、16方向縫いを指定すると、横送り縫いを様々な方向につなげることがで 
きます。 



テンプレートを使ってスペースを決めるには 

* 最初の横送リ縫い（ここでは Na 20 5) のテンブレートを芭 

- 縫い始めおよび縫い終わりを印付けします。 

* 16方向のテンプレートを置いて、2番 g のス亍ッチの位 
E を決めます（最初のステッチと同じ方向にしてくださ 
い。）。 

* 押え金のアイコン（縫う方向を示しています）を、最初の 
ステッチの縫い終わリに合わせてください。 

. 2番 g のステッチの縫い始めは、16方向のどれかの、ス 

ペースポイント（矢印）に合わせるよ5にします。 

* ステッチの方向を間違えないように注意しましょう。また、 
ステッ于間のスペースを数えておきましよう c (矢印一つ 
が 9 mm です）。 




TI 




S 丄“ぺ ，制 


m ノ.■レ* 

4 卜ぬ .: Li 

- 办 j 卜 



横送り縫いとスペースをプログラムする 

■ コンビモードで、横送り縫い（ここでは No 205)を選択します £ 

-「16方向縫い J を選択します。 

- 直線縫い No .39 を選択 U 送 1 ^長さ1の基本設定にします¢3ステッチ = 3 m 
m ごとに1回、縫います）。 

- オンスクリーンの矢印ボタンで、前と同じ方向を入力します。 

■ ロングステッチ機能¢9ステッチごとに1回縫う〕を選択します， 

- 直線縫い Na 39 の C 送リ長さ1 ) をロングステッチ機能に組み合わせたの 
で， 9 mm のスペースができます。 

- 直線縫いのステッチ数にれがステッチのつなぎになります）を入力します。 
数は、必要なスペース （1 スペース = 9 mm ) と同数に設定します。 

■ ロングステッチ機能を削除することを忘れないようにして < ださい。 

- 2番目の横送り縫いを選択します。 

シングルリビートで連続縫いするには、「一模様縫い1_9 ^」楢能を選択してお 
きます。（画面に「1」が表示されます。） 
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ステッチのコンビネーションを縫う 

■ 横送り縫い用押えを、亍ンブレートにしたがって布の上に下ろします。こ 
のとき、針が縫い始めの印を刺す位置にあることを確認してください。 

- ミシンは、まず最初のステッチを縫い、それから自動的にステッチのつな 
ぎに移ります。そして、2番目のステッチを縫った後、自動的に停止しま 
す。 

' 横送リ縫いは、自動的に返し縫いされるので、ステッチのつなぎはその 
まま始末してください。 


4 


コンビネーションを訂正する 


ス亍ッチを揷入するには 

-力ーソルで指定した場所に、ステッチを加えることができます。 

■ ステッ于コンビネーションの最初に別のステッチを追加したい場合には、 
力ーソルを、スクロール用の矢印を使って、上に移動します & 

-希望の個所を指定します。ステッチ変更エリアで選択するか、または矢 
印のスクロールで指定します & 

-新しいステッチを選択します。 

-これで、力ーソルで指定した個所に、新しいステッチを追加できました。 


ス亍ツチを削除するには 

-力ーソルで指定したステッチを削除することができます， 

■ 希望の個所を指定し ます。ステッチ変更エリアで選択するか.または矢 
印のスクロールで指定します。 

-「削除」をタッチします。 

■ これで、ス亍ッチの削除が完了しました。 


コンビネーシヨンのプレビューについては、 
156ページを ご G ください。 


❿ 


自勤! - 

横送り縫いは、縫い始めおよび縫い終わりが自動的に返し縫 
いされるので、自動糸カッター機能を使うと、非常に便利です c 





コンビネーションの保存については、彳54ベージをご览〈ださい。 
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ス亍 ツチ： 

直線縫い No .39, ジグザグ縫い No 40 

針： 

布に適したもの 

糸： 

コットン、刺しゆう糸 

送 y 歯： 

上 

押え： 

横送り縫い用押え# 40 C 



16 方向縫い 

- 自動的に16方向縫いをします（布を動かす必要はありま 
せん L 

■ 飾り用に最適です。 

- 布を動かすことなく、キルティングができます。 



画面の表示 

-方向縫いの画面表示を選択します。 

■ 直線縫いまたはジグザグをタッチします。 

-16方向への矢印に囲まれた押え金のシンポルが、画面中央に表示されま 
す。 

■ 左右への矢印のオンスクリーンボタンを使って、1回にワンステップずつ移 
動することができます。 


直線縫い No .39 

， 3ステッチに1回、縫うステッチです u 

. 基本のセッティンヴは、送り長さ1 =3 mm です 

が、0から1¢ = 0〜 3 mm ) の範圃で変更できま 
す， 

_ これに加えて、ロングステッチ機能を選択する 

と' ミシンは9ステッチに1回縫うようになります」 
(送り長さの基本セッティングは、1 =9 mm とな 
リます。） 

ジグザグ N ¢>.40 

• 送 y 長さはサテンステッ于の設定となっており、〇 

から 1 mm の範囲で変更できます:^ 

. 振り幅は、〇〜 9 mm の範囲で調整できます。 


縫い方 

' ステッチを選択します。 

- 必要な場合には、振り幅および送リ長さを調整しま 
す。 

• 矢印のオンスクリーンボタンをタッチして、縫う方向を 

指定します。 

- これで、選択したステッチを、指定した方向に縫うこと 
ができます y 

方向を変更するには 

- 必要な長さを縫い終わったら、ミシンを止めます。 

■ 矢印のオンスクリーンボタンをタッチして、方向を変更 

します。 

- 続けて縫います， 


ソー イング コンピューター-飾り ステッチ（応思〉 
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ステッチ： 

值線縫い Na39 

針： 

布に適したもの 

糸： 

コットン、刺しゆラ糸 

送 y 歯： 

上 

押え： 

横送リ縫い用押え# 40C 


16 方向を直線縫いでつないで縫う 

■ モチーフを、広い範囲にばらばらに配置したいときに使います。 

- モチーフや横送 y 縫い、モノグラムの文字等をつなげて縫います。 

■ 縫い終わったら、直線縫いの長い部分の糸は切り取ります。 

ロングステッチ機能と直線縫いの組み合わせ 

- -39 番の直線縫いを選択 U 送リ長さ1の基本設定にすると、3ステッチ= 3 
mm ごとに1回、縫うことができます。 

■ ロングステッチ機能 （9 ス亍ッチごとに1回縫う）を追加すると 9 mm のスぺ 
ースができます。 

■ ステッチの長さは、変更可能です。 



蟾1 


(I) 


自由に方向を決めて縫うには 

■ 飾リス亍ッ于を選んで、一回縫います。 
(_ 模様縫い 

機能 I -9 X アイコンを一回タッチします) 

- 直線縫い Na 39 を選択します。 

■ 矢印のオンスクリーンボタンを使って、縫 
う方向を指定します。 

- ロンゲステッチ機能をタッチします。 

- ス亍ッチのつなぎを縫います。（ミシンが 
自動的に指定の方向に指定したつなぎを 
縫います h 

- 外部の一模様経いボタンを押します。 

- 縫い終わると、ミシンが自動的に停止しま 
す。 

ロンゲス亍ッチ機能を削除しておくことを、忘れ 
ないようにしてください。 


コンビモードでコンビネーシヨンをデザインする 
- 自由に方向を決めて縫ってい < 代わリに、 

コンビモードで、ステッチとつなぎを台わ 
せてプログラムしてしまうこともできます c 
ステッチのプログラムは、 横送し jm いやモノヴラ 
ムの文字の組み合わせと同様の方法で行ない 
ます3 
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飾リス亍ッ于を選んで、一回縫います。 
(一模様縫い 

機能 I -9 X アイコンを一回タッチします) 
直線縫い No _39 を選択，矢印のオンスクリ 
—ンボタンを使って、縫う方向を再度指定 
します。（前の方向とは違ってもかまいませ 
ん ロング ステッチ機能をタッチして、ステ 
ツチのつなぎを縫います。この手順を描り 
返します。 



ご注意 

モチーフの铙い始めと縫い終わリを返し縫いするため.返し縫い機 〇 

能をオンにしておきます t ス亍ツチのつなぎを始末した後、モチーフ 1 - 

がほつれるのを防ぐことができます， 


- 連続横送リ縫いについては、92ページ 

. モノグラムの文宇の連続については J 05ページ 

. コンビネーションの保存については、154ページを、それぞれご？!<ださい， 
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ステッチ： 

模様縫い N 0.41 -48 


針： 

布に合わせたもの 


糸： 

コットン、束 >j しゆう糸 


送り歯： 

上 

く、、 t 

押え： 

横送り縫い用押え# 40C 

4 方向縫い 

* 土台布を回さずに、4方向縫いします。 

• 飾り縫いで四角形を作りたいとき、 

- 四角形をアップリケするとき、 

_ 継ぎ当て(特にズボンや柏など）するとき 

ど W 


に、最適です。 




«- 
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画面の表示 


4 方向縫いのスクリーンを選択します。 
a 種類の中から選ぶことができます。 

No 41 直線縫い 

Wo .42 ジグザグ縫い 

No 43 トリ コット ステツチ 

No 44 ランニンヴス亍ッチ 

No 45 ダブルオーバーロックス亍ッ于 

No .46 ボタンホールステッチ 

No 47 スーパース トレ ツチ ス亍 ツチ 

No 48 ネットステッチ 


_ 4方向の押え金の表示が画面中央に現われます。 

-矢印を用いて方向を選択してください。 

• これらのステッチの幅は、変えることは出来ませんが、送り長さは、返し縫いおよび前進するときの両 
方とも、変更可能です。 


準備 

-布の上に四角形のパッチを配置 U 必要ならば待ち針を打って、しつけがけします c 
• パッチは、まず両面接若芯で布に固定しておきます n 


両面接着芯についてはページ「アップリケの準備 J をご疗<ださい。 


^ 四角形の縫い方 

■ ステッチを選択します n 

■ 四角形は、時計回りに縫っていくのがよいでしょう n 
| ■ 一辺を振り縫い（四角形の内側と外側ぎ U ぎりを交互に縫う）します。 
■ 矢印のオンスクリーンポタンをタッチして、方向転換します n 
■ 次の一辺を縫います。同様の手順を繰り返します。 
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レタリング 98 


レタリングに関する重要事項 99 


モノグラム■サイズ 2 および 3 107 


レタリングの組合せ (9mm) 100 
モノグラムについて(横送り縫い） 103 
モノグラム■サイズ1 104 
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アーテイスタ200のレタリング 


Q 文字 

• レタリング選択ボタンを押します 


まとめ 





Aa 


r sk 办 I u mm 


レタリングメニュー 
， レタリングメニューが表示されます 


Aa ブロック体 


ダブルブロック体 


■め イタリック体 


フルステッチサマリーについては、2 64 ページをご贺ください, 



ひらがな 


ア 


かたかな 


漢 漢字 


H_7l 



モノグラム 
30 / 20 / 1 5 mm. 
(横送リ縫い） 
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レタリングを上手に縫うポイント 

レタリング-文字、数字、特殊文宇 

- 7種類の字体があります。 

- モノグラム以外の字体は、2種類のサイズで縫うことが可能 
です。（小文字も同様です） 

- モノグラムは、3サイズあります。 

使い方 

- 名前、モノグラム、住所の刺しゆう用に 

- 単語または文章の刺しゆう用に 


文字の選択 

■ 文字ポタンを押します。 

. 文字メニューが画面に表示されます。 

- ブロック体 (9 mm ) 

_ ダブルブロック〔中抜き文字)体 (9mm) 

* ィタリック体 (9mm) 

. ひらがな (9 mm ) 

- カタカナ (9 mm ) 

• 漢字 (Q_) 

， モノグラム30/20/1 5 mm (横送リ縫し、[こよる） 

- 各■文字をタッチすると、選んだ文字が左画面に表示されます。 


スクリーン上での文字の選び方 

- 大文字、 数字、 句読点および特殊文字は、画面をスクロールすれば見ら 

れます。 

* 画面上で、 「A/a」 アイコンをタッ于すれば、サイズを縮小して縫えます。 


ステッチを完璧に仕上げるには 

- 上糸、下糸を同色にします。 

- 作品の裏側に安定紐を置いて補強します。 

- タオル地や毛足の長い布（ウール、ベルベット等）の場合は、刺しゆうす 
るサイズに合わせた水溶性安定紙を上下にあてて布をはさみこみます。 

- 薄手の布地には、単純な形の文字（ダブルブロック体等）を.直線縫いで 
ブログラムし、厚手の布地には、モノグラム等のサテンステッチを使った 
レタリングを適用すると効果的です。 
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ス亍ソチ 
s 十 
糸 

送リ齒 

押え 


9 mm レタリング 
布に合ったもの 
コットン、刺しゆう糸 
上 

スーノ《一模様押え#1 C 


9 mm のレタリング 

- 一つ一つの文字、および同じ字体の同じ文字を連続 
する場合には、シングルモート' 

- 名前、住所、言葉等を刺しゆうするには、組合せモー 
ドを使います U 


A 


組合せモードのレタリング 


lXL 

▲ A 

巳 

C 

D 

E 


一 F 

G 

H 

r ； 

J 


文字を組合せるには 

- 組合せモードを開き、必要な文字を選びます & 

_ 文字は、ステッチ操作エリアの、文字メニュー上のバー部分に表示されます。 

- カーソルは、文字の下に表示されます。 



? ■■ ま ■■”■■1 h t 1 

い人 

5 I 

* P 

□画 A B 

CD 

E 

f 


n g 

HI 

J 
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-| ^ K U M N 

O 

- 


こ ^ fQ 

R S 

ソ 

? 

(二 

+ r ch- ぬ ■ 


i i 

鷗令 £ 

1 — ㈣ j 



続けて、 

- 次の文字を選んで、ボタンをタツ于します。 

- 2番目の文字が、ス亍ッチ操作エリアに表示されます。 




耜合せのプレビューについては、1邱ページをご黄<ださい 
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アプリケーション 
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レタリングと各種機能を組合せる 


サイズ変更 

- レタリングのブログラムをする前に、機能を選んでおきます。 

=EJ • 文字のサイズボタンをタッチすると、2番のフィールドが青く表示されます& 

_ 文字サイズは、 6 mm に縮小されました。 

• 文字サイズをもう一度タツ于すると、大きなサイズに戻り、1番のフイールド 

が青く表示されます n 




小文字を 選択す る 

■ レタリンヴのプログラムをする前に、棵能を選んでおきます。 

- 大文字小文字ボタンをタッチします。 

■ フィールドが青く表示されるのは、小文字が選択されている状態です c 
もう一度、大文字小文字ポタンをタッチすると、大文字に戻ります。 


I レタリングを反転する 

A\\\ 「左右の反転 j をタッチすると、ステッチは左右に反転されます。 

* 特殊効果を狙う場合には、「上下の反転 j を選んでもよいでしょう， 




左右反転組合せについて、詳し<は、158ぺージをご耗<ださい。 


J 个 

拡大機能を使って、レタリングを引き伸ばす 



- 模様拡大機能アイコンを一回タッチします。 

,J 1 j *—■ 广、1_ 君」卜 


- 選んだ模様や文字などが£：倍に拡大されます u 

— *通 * し - i 








レタリングと各種機能を組合せた例 

* 「組合せモード」を開いて、イタリック体を選んで、大文字の B をタッチしま 

す。 

- 大文字の 「 B 」 が、ステッチ操作エリアに表示されます。小文字機能を選ん 
で、 ernina を小文字で選びます。 

- ステッチ操作エリアには、 Bernina の文字列が表示されます。 




繰り返しによるバターン相合せ 
• パターンの組合せを作成します。 

- r - 模様縫い」ボタンを、一回から9回までの間でタッチします。 C 1 から9までの数字が表示されます。) 
+ ミシンは、指定の回数だけパターンを縫って、自動的に停止します。 
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組合せの分割機能(サブディパイダー） 

• 粗合せの分割機能は、住所等のテキストを、スペースを入れて 
並べて刺しゆうしたい場合に使用します。 

• 「分割機能」を、必要な個所に挿入して、縫います，ミシンは、最 
初の切れ§で自動的に停止します。 

_ 布を芭き直します。 

• 再度縫い始めると、ミシンは2番目の切れ目で再度停止します 3 
- 同じ手順を繰り返します。 



ご注意 

レタリングを均一なスペースで並べるため 
に、布にガイドラインを引いておくとよいでしよ 
う。 センタリングされたテキストに閱しては、ま 
ず試し縫いをして間隔を測 L それからガイド 
ラインを弓 I くようにします。 


組合せを訂正するには 





△ A B C D 


]■ F G M > 


- K l U N\ 

D ▼ 

P Q R S 

y ? 



— ^O- |m firtd 

面 !^ 


文字を挿入する 

- カーソルで指定した個所に1文字を追加できます。 

• レタリングの始めに文字を追加するには、力ーソルを上にスクロールします & 

- ステッチ操作エリアの文字を選んで、必要な個所を指定するか、そこまでスクロ 
ールしていきます。 

_ 新しい文字を選びます。 

• これで、新しい文字が力ーソルの上に揷入されました。 



文字を削除する 

- カーソルで指定している文字を削除できます。 

• ステッチ操作エリアの文字を選んで、必要な個所を指定するか、そこまでスクロ 
ールしていきます:^ 

• 「ごみ箱」アイコンをタッチします。 

• これで文字を削除できました。 


組合せの保存に関しては、〗54ページをご黄ください。 


令^し雄し、機能ステ州をプラスするに 



特殊針 〔2 本針等)を使用するには 


自動返し縫いには、い<つか方法があります。 

1 縫い始めに返し縫いをするに H 先に、機能ボタンを夕 

ッ于しておきます。 

2. 終わりに返し縫いをするには、ステッチを終わってか 
ら、機能ボタンをダンチします。 

3. 縫い始め、縫い終わりのそれぞれに返し縫いをするに 
は、組合せの中に機能をブログラムしておきます。 


特殊針を取りつけてから、セキュリティプロ 
ゲラムの「2本針 J を指定します。 

これで、ステッチの振 1 J 幅が、針の種類によって自動的 
に制限されます。 

通常の針を使用する際も、レタリングのサイズをあ 
まり大きくしたぐよい場合には、振リ幅を制限するこ 
とができます。 
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モノグラム(横送 y 縫い） 

- 横送リ縫いとは、布を前後と同時に左右にも送りながら縫われる、大 
きなステッチのことです c 

- 横送り縫いは、ステッチ操作エリアの4本の矢印で選択できます。 

. 開始地点（ヴリーンのポイント）および終点（赤の十字）は、ステッチ操 

怍エリアで確認できます。 




モノグラムのサイズについて 

- レタリンゲサイズの 1 番は、 30mm です。 

- モノグラムのブログラムを起動すると K 通常、1番のサイズ 
が適用されます。 

- サイズの1番は、1文字用なので、1文字刺しゆうするごと 
に返し縫いをして、ミシンが自動的[こ停止します。 

- マニュアルに添付されているテンプレートは、1番のサイズ 
のモノグラムです。 

しタリンヴサイズ2番は、 20 mm です。 

■ 文字サイズポタンをタッチすると、2番のフィールドが青く表 

示されます。 

- サイズの2番は、水平に連続して刺しゆうされます。 



A 


レタリングサイズ3番は、1 5 mm です。 

- 文字サイズボタンをタッチすると、3番のフィールドが青く表 
示されます。 

- サイズの3番は.水平に連続して刺しゆうされます。 


横送り縫いを縫う 

- スライド式テーブルを使って、作業スペースを広げましょう。 

- 布が自由に、均一に劻〈ようにします布が何かにぶつかつ 
た*^引きずられたりしないように注意します。 

- 布を押したり、引いたり、押え付けたりしないようにしましよ 

% 


ご注意 

サイズ1番のモノグラムは、サイズ2番、3番と 
は違った手順で処理されます。サイズ1番につ 
いては、104ページから106ベージを、サイズ2 
番と3番については、】07ページから103ページ 
をご赀ください。 


ぬ 


ノくランス 

- 布の種類、安定紙、糸の質等によって、ステッチのバターン 
が多少変わってしまうことがあります， 

- ステッチの調整には、バランス槻能を使用します a 


試し链ぃ 

本番前に、使用する在、安定紙、糸と同じもの 
を使って亍ストするのがよいでしよう。 
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モノグラム■サイズ 1 
布に合ったもの 
コットン、束1|しゆう糸 
上（ソーイング位酋〕 

横送リ縫い用押え# 4 oc 


サイズ1のモノグラム 

. サイズ1のモノグラムは、1文字用なので、1文字刺し 
ゆうするごとに留め縫いをして、ミシンが自動的に停 
止します。 

• モノヴラムの位 M を決めるのに、亍ンプレートが便利 

です。 

. モノグラムのレイアウトおよび組合せは、テンプレート 

を使っても可能ですが、自動的に16方向のいずれか 
に並べることもできますコ 


テンプレートを有効に使う 

- 取扱説明害に添付された亍ンブレートは、布のどの位置にステッチをするかを 
決めるのに便利です。 

■ モノヴラムのサイズ1はすべて、実物大でテンプレートに印刷されています。 

- 画面上で縫い始めは青い〇印で、縫い終わりは赤い+印で示されています^ 
どちらもテンプレートに穴の開いた状態になっているので、布にマークすること 
ができます。 

- 縫い始めおよび縫い終わりは、画面上でも見ることができます。 

- 縫い進む方向は、押え金のシンボルおよび細いガイドラインで示されます。 

- 押え金は、ガイドラインに対して常に平行に進めるよう布を軽く指でガイドしま 
す。 


テンプレートを使って、モノグラムの文宇をマニュアルで組合せる 



Sj** 1 "l j .rfeJ 囑 

* ■ - - 



4. 


WWIB ' .■ 



テンプレートを使って、モノグラムの文字を組合わせる 

• 亍ンプレートを使って、文字を好きな位置に配置します c 
-縫い始めを、布にマークしておきます g 


縫い方 

-シンヴルモードで文字を選びます。 

- 横送り縫い用押えを、テンプレートに従って布の上にセツ K 針が縫い始 
めの個所を刺すよラにします。 

- 文字を刺しゆうします 



A 
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モノグラムの組合せを、自動的に16方向へつなげるには 

モノグラムの文字を一文字ずつ組合せる代わ川ニテンブレートと16方向へのソーインヴ機能を使って、自動的につなげます„ 



テンプレートを使って、スペースを決める。 

■ モノグラムの最初の文字（ここでは 「 FJ ) の上から、テンプレートを置きま 
す。 

- 縫い始めと縫い終わりをマークします。 

-16方向へのソーインヴテンプレートを使って、モノグラムの2番目の文 
字(最初の文字と同方向を向いたもの）を配置します。 

■ 押え金のアイコンの方向 （ 進む方向を示すもの）は、最初の一針の終わ 
リ部分に合わせておきます。 

- 2番目の文字（ここでは 「 GJ ) の縫い始めは、16方向の一つおよび矢印 
のスペース用ポイントの一つに重なるようにしてください。 

- 次のステッチの方向を確認して、間にあるスペースの数を数えます， （9 

mm ) 


A 




」■■イ ■- 


Sr 


I 幻 
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ぐ’,, 

,, . ■■ 

ビミ i 


%： a 
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4 r m 
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モノグラムとスペースをプログラムする 

- 組合せモードで、必要な文字を選びます(ここでは 「 F」） rt 

- 16方向縫いを、飾リステッチのカテゴリーで選びます„ 

- 39番の直線縫いを、送り長さの基本セットアップ1番 （3 ステッチごとに、 
3 mm 縫う）にセットアップします。 

- 進む方向を選びます。 

-ロングステッチ機能〔9ステッチごとに、一回縫う）を起動させます。 

■ 39番の直線縫い（送り長さ1番）をロンヴステッチと組台せると、 9 mm 

のスペースを置くことができます。 

- 数えておいたスベースの数により、つなぎに必要なステッチ数をブログラ 
ムします（ステッ于のつなぎ）。 

- ここで、 ロングステッチ機能を解除してください！ 

- 2番目の文字を選びます。(ここでは 「 G 」） 

-—文字ごどこ縫い進めるには、一模様縫い機能を起動しておきます。¢1 
番が表示されます。） 
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ステッチを挿入する 

- カーソルで指定した個所に、ステッチを揷入できます。 

* 例えば、レタリングのトップにステッチを追加するには、赤 
い線のカーソルを一番上までスクロールします。 

• 挿入したいステッチがある画面を出します3 

- 新しいステッチを選びます D 

- これで、新しいステッチがカーソルの上に挿入されまし 
た0 


丽 


ステッチの削除 

^ カーソルで指定しているステッチを削除できます。 

. ステッチ操作エリアの削除したいステッチを選びます。 
， r ゴミ箱」アイコンをタッチします。 

• これでステッ于を削除できました。 




組合せのフレビューについては、156ベ- 
さい” 


ジをご覧くだ 


組合せの保存に閏しては、154ページをご M ください 




自動糸カッター 


横送リ縫いは自動的に返し縫いされるので、ステッチのつなぎは、自動糸カッタ 
一で処理すると使利です。 
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モノグラムを縫う 

- 横送り縫い押えをテンプレートにしたがって布の上に置き、針が文字の縫い始めを刺す 
ようにします & 

■ まず最初の文字 （ F ) を刺しゆうし.それから自動的にス亍ッ于のつなぎを縫い、そして2 

番目の文字 （ G ) を刺しゆうした後に、ミシンは自動的に停止します。 

- モノヴラムは自動的に返し縫いされるので、ステッチのつなぎは、カット処理することが 
できます。 



A 


組合せを訂正する 



K ノ JJ ぎ 

I r / 

^^'JIBA'i 

^^■f^J u J>- 

-^# ズ ^ 



單十 


A 


i 
























V «-* 3 ■ i - 

二】 


[扭 

J J 


さらにプログラムしてゆきます 

_ 次の文字を選んで、ボタンをタッチすると、ステッチ操作エリアに表示されます。 


ご注意： 

日本語をメモリーに入力する場台には、アルファベットのように、入力した文字を画 
面最上段に表示しませんが、縫いには影でありません。 


ステッチ： 

サイズ 2 番および 3 番のモノグラム 

針： 

布に合ったもの 

糸： 

コットン、刺しゆう糸 

送り歯： 

上(ソーイング位 fi ) 

押え： 

横送り縫い用押え# 40 C 


サイズ2番および3番のモノグラム 

- サイズ2番および3番のモノグラムは、連続して檳方向に縫い進 
みます。 

_ サイズ2番および3番のモノグラムは、 9 mm のレタリングと同様 
の方法で処理されます。 


A 


組合せモードでのサイズ2番および3番のモノグラム 

サイズ2番と3番のモノグラムを組合せるには 


組合せモードを開き、必要な文字を選びます。 
選んだ文字は、ステッチ操作エリアに表示されます。 
力ーソルは、文字の後方に表示されます」 






組合せのプレビューについては、156ページをご覧<ださい & 



ザイズ2番およず S 番のモノグラム 

、 u r 


r -^ 


n 


V 









R 


C ； 
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組合せを訂正する 


ステッチを追加する 

• 力ーソルで指定した個所に、ステッチを追加できます t 

- レタリンヴの始めにステッチを追加するには、カーソルを上にスクロールしま 
す， 

- ステッチ操作エリアのステッチを選んで、必要な個所を指定するか、そこまでス 
クロー ルしていきます & 

■ 新しいステッチを選びます 0 

- これで、新しいステッチが力ーソルの上に挿入されました。 


ステッチの削除 

• 力ーソルで指定しているステッチを削除できます。 

■ ステッチ操作エリアのステッチを選んで.必要な個所を指定するか、そこまでス 
クロー ルしていきます。 

■ 「ごみ箱」アイコンをタッチします。 

- これでステッチを削除できました。 


サイズ2および3のモノグラムと各種機能を組合せるには 


A 


レタリングと各種機能を組合せた例 

「組合せモード」を開いて、 B をタッ于します。 

「 B 」 が、ステッチ操作エリアに表示されます。 

サイズ2番のモノグラムを選んで、 「 E 」 をタッチします。 

サイズ3番のモノグラムを選びます u 
続けて、 R 、 N 、 I 、 N 、 A の順番に選んでいきます & 

ステッチ操作エリアには、 BERNINA の文字列が表示されます。 



■2x 


繰り返しによるパターン組合せ 

- 組合せを作成した後、「一模様縫い」ボタンを、一回から9回までの間で夕 
ツチします。 （ 1から3までの数字が表示されます。） 

- 選んだ回数だけ、パターンを刺しゆうすると、ミシンが自動的に停止しま 

す。 



6 r / 


組合せのプレビューについては、 15 S ページをごださい。 


組合せの保存については J 54 ページをごださい。 


108 ソー イングコンピューター—レタリング 


030794.71 .10 0401 a 200 JP 



.各 t _-▼ ? 

if ダ ^ : J 绅 
- ^ 

:: 

t 身 B - 心 

」 4^«l^r 办 

S_¥M: 


-343^ 

























芯糸を入れたボタンホール 


自動ホタンホール 

ボタンホールに長さを入力して棧う方法 
ボタンのサイズに合わせて経う方法 


ボタンホールをメモリーに記憶しておく 


直線ボタンホールを縫う 


127 


玉縁ボタンホールを縫う 


129 


飾 y ボタンホールを縫う 


131 


ボタンを縫い付ける 
アイレットを縫う 



ボタンホ_ル 


まとめ 


ボタンホール縫いと用途 




標準ボタンホール 

薄手から中厚手の生地。ブラウス、シャツ、ズボン.ド 
レス、 S 具等に 


5¢ 


鳩目ボタンホール(水平バータック） 

厚地で伸縮性のない生地。ジャケット、コート、ズボ 
ン等 




棵準ボタンホール(幅小） 

薄手から中くらいの厚さの生地ブラウス、シャツ、幼 
兇服等 


ja 


手縫い風ボタンホール 

薄手から中くらいの厚さの生地ブラウス、レジヤー 
ウェア、ベッドかく一等 


53 


ストレッチボタンホール 

木綿、化繊、シルクウールのあらゆる伸縮性ある生 
地。 


神 

[：：] 


直線後いボタンホール 

ボタンホールの準備縫いに、ポケットの開口部に、 
レザーやウルトラスエードなどに。 




ラウンドエンドボタンホール(標準パータック） 

中、厚地に最適、洋服、ジャケット、コート、レインコ- 
卜などに 


60 


0 


ボタン付け 

二つ穴、または四つ穴のボタン付けに 


ラウンドエンドボタンホール(水平バータック） 

中、厚地に最適、洋服、ジャケット、コート.レインコ I 
卜などに 


6- 

0 


ジグザグ■アイレット 

紐穴や、リボンやバント’穴、飾り縫いに。 




棵準鳩目ボタンホール 
厚地、伸縮性のない生地。 

ジャケット、コート、ズボン、レジャーウエアー等に， 


直線縫いアイレット 

鳩目穴、細ひもやリボンの挿入口に。 


S 7' 


鳩目ボタンホール(ポイントパータック） 

伸縮性のない堅い生地に。 

ジャケット、コート、レジヤーウ I アーに〇 
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ボタンホールについて 


ボタンホールは装飾的な効果にも使うことができる実用的なス亍ッ 
チです。アーティスタ200では.幅広い選択肢をご用意いたしまし 

ナニ。 

すべてのボタンホールは、さまざまな方法でプログラムして縫うこと 
も可能です。 


ボタンホール/ボタン付けプログラム/アイレット 


〇 -ボタンホール用のボタンをおします。 

- 画面にはボタンホールとアイレットの全種類の 

概観が表示されます。 



M 春 0 办は] [； ；^ IP 
/ 社士^ 触^| U E 


ボタンホール/ボタン付けプログラム/アイレットの選 
枳 

■ 選んだボタンホールをタッチします。 

■ 選んだポタンホール、アイレットまたはボタン付けブロヴラムが 
起勤します。 

■ No.51 から t^o.63 のスチッチのいずれかが起動している場合、 

使用できるすべての機能は-機能ツールパーに表示されま 
す， 


- ボタンホールの使い方については、116ベージから133ページ 
をご n ください， 


ボタンホールプログラム機能 

No.51-59, そしてN0,63のいずれかのポタンホールが選ばれている場合には、下記の機能が画面下に表示されます。 


f ^ j ボタンホールの長さをプログラムする 

-ボタンホールを選択している場合、シンボルは自動 
的に靑くハイライトされています。 

■ 手元返し縫いボタンで、ボタンホールの長さを直接決 
定します。 

• プログラムが完了すると、ハイライトは消えて、シン 
ボルの表示は黄色くなリます， 

-^1 ■ 新しい長さをプログラムする場合には、シンボルをも 
う1度選択してください。 


man 手動でボタンホールを綠う 

Hlb • シンボルをタッチすると.特殊画面が開きます。 

• 手動のボタンホールを4ステップ、または6ステップ 
で縫います。（どちらにするかは、ボタンホールの夕 
イプによつてちがいます D > 

使い方 

■ 手動で一つ一つボタンホールを縫う場合ボタン ホー 
ルの修理をしたい場合に.適しています。 



ボタンホールの長さをプログラムする 


的に靑くハイライトされています。 


■ 手元返し縫いボタンで、ボタンホールの長さを直接決 
定します。 

• プログラムが完了すると、ハイライトは消えて、シン 
ボルの表示は黄色くなリます， 

■ 新しい長さをプログラムする場合には、シンボルをも 
う1度選択してください。 


123 ス亍ツチカウント弍ボタンホール 

I^H 4 ボタンホ-ルを選択します。 

■ シンポルをタッチして、ステッチカウント式ボタンホ 
ールを起動します。 

• ボタンホールの最初の一列が1必要な長さに達し 
たら * 外部の手元返し縫いボタンを押します。 

■ 練いて、2番目の列の長さを同様の方法で決定す 
ると、「自動ス亍ッ于カウント式」の画面に変わリま 
す。 

■ ボタンホールのプログラムが完了しました„ 
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ボタンホールに関する重要事項 

ボタンホールの印をつける 



マニュアル（手動)で縫うボタンホールの場合 
-ボタンホール押え# 3 C を使います。 

-マニュアルで縫うボタンホールの場合は、特に布にきちんと印を 
つけておく必要があります。 



自動ボタンホールの場合 
■ 自動ポタンホール押え# 3 A を使います u 
• 最初のボタンホールの位置に、長さの印をつけます。 

-最初のボタンホールを縫うと、次々自動的にボタンホールがプ 
ログラムされます。 

- 2番 g からは、ボタンホールを縫い始める位酋のみ、印付けをし 

ます。 

-ボタンホールの長さとは1ポタンホールの開き部分を指します， 
( mm 単位） 



ボタンホール用の安定紙について 




自動ボタンホール 

-必ず安定紙を使いましょう。 ） 仕上がりがきれいになります & 

-安定紙は.布のタイプに合ったものを選びます。 

_分厚ぐ毛羽立ったタイブの布には、刺しゆラ甭の安定紙を使います □ (2> 布の送りが、スムーズになります。 


ボタンホールを縫う 


試し縫い 

-必ず、同じ布、同じ芯地を使い、同じ種類のボタンホ ? ■ ■ ? . . f 4 . J：， . ?] 

ールと縫います0 1 . * . ) 

-ボタンホールを縫う方向も，同じにして<ださい 。 (m 

目に対して、順目か逆目かをよく確認しましよう，） 5^ 


4 

3- 
2 - 



調節 

-ビッチ馆の調節は、振リ幅で行ない 
ます。 

■ 穴かがりの縫い g の数は、送り長さ 
で調節します。 

-送リ長さの変更は1自勖であって 
も、手動であっても、常に左右両方 
に適用されます。（縫い目を密 * また 
は耝< します 
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糸調子 

■ ボタンホールを選択すると、糸調子は自動的に最適の状態にセットされます y 
• 上糸は、少しゆるく自動調節されます。 

-この糸調子で縫うと表側で丸みを帯びた形に縫いあが'^非常にきれいに仕上がります, 


ボタンホールのバランスについて 


ぬ 


棵準ボタンホールの長さを直接入力する場合のバランス 
■ バランスの調整をすると、左右両方の縫い目に影だします。 


^注 意 

長さを直接入力して1マニュアルでボタンホールを縫う場合には1ポタンホールーつ一つにバランス調整をすることが可能です。 
ステッチカウント方式のボタンホールでは、左右どちらか一方の縫い目のみの調整を行なうことが可能です。調整を行なった場 
合、鳩目部分も同様に変更されます n 



長さを直接入力した丸型とキーホール(鳩 g ) ボタンホールのバランス 

■ バランスの調整をすると、左右両方の経い目に影宵します。 

• 丸型およびキーホールのパランスは、以下のような手順で調整します u 

1) キーホールまたは丸型部分に来るまで、直線縫いをし、ミシンを止めます。 

2) 「バランス」をタッチして.パランス画面の右側に表示された図を、送り長さの調茹っまみを回し 
て、好きなように調整します。 

-キーホールが右に向ってゆがんでしまった場台 ( A ) には、送し」長さ調節つまみを時計回りに回します c 
* 左に向ってゆがんだ場合 （ B ) には、送り長さ調節っまみを時計と反対回りに回します。 

3) 『 OKJ をタッチして.ポタンホールを完成させます。 


A B 




A 



B 


ス亍ツチカウント方式ボタンホールのバランス 
• バランスの調整は、左右の縫い目それぞれに、違うように作用します， 
• 左側の穴かがリが密すぎる場合(写真 A ) : 

送リ調節つまみを反時計方向に回します c 左側が長 
ぐ右側が短くなってバランスします， 

• 左釜の穴かがりが耝すぎる場合(写真 B ): 

送り調節つまみを時計方向に回します & 左側が短ぐ 
右側が長くなってバランスします。 

_バランスの調整後は、ボタンホールのプログラムをや y 直して<ださい 3 


マニュアル(手動)の棵準ボタンホールのバランス 
• バランスの調整をすると、左右両方の缝い g に影羿します， 

マニュアルのキーホールまたは丸型ボタンホールのバランス 
■ バランスの調整は、左右の縫い g それぞれに、違うように作用します， 

-キーホールまたは丸型部分は、以下のように調整します= 

-キーホールが左側にゆがんでしまった場合には¢6;,送り長さ調節つまみを時計と反対回リに回しま 
す。 

* キーホールが右側にゆがんでしまった場合には （ A )、 送り長さ調節つまみを時訏回りに回します。 

お勧め 

* 実際の布地に試し縫いをしてみましよう □ 


c/r パランスをクリアーするには 

0 _バランスの特殊画面で「リセット」をタッチするか、外部の『クリアー」ポタンを押します。ただし、『クリア 
一 J は、プログラムしたボタンホール自体を消去してしまうので.ご注意ください。 
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芯入りのボタンホ_ル 


芯糸 

■ 芯糸はボタンホールを補強し、きれいに仕上げます。 

-芯糸の輪の部分が、もっとも力のかかるボタンホールの端 
に来るように考えて、 

■ 押えの位置を決めます D 

■ 芯糸は、標準ボタンホールおよび伸縮ボタンホールに使う 
と、非常に効果的です， 



芯糸用には 
■ パールヤーンの8番 
-太く丈夫な手縫い糸 
-細い鈎針編みの毛糸 



n 


ボタンホール押え# 3 C の突起部分に芯糸をかける 

-ボタンホールの縫い始めに針を刺します。 

-押えを上げます。 

-押えの前方中心にある突起に芯糸をひっかけます。 



-芯糸の端は2本そろえて、押えの下の2本の溝を通して後方に引きます。 
-押え金を下げます。 


縫い方 

■ ボタンホールを縫い始めます。芯糸は、強く引っ張らないようにご注意ください。 
-芯糸を包むようにボタンホールが縫われ、芯糸は見えなくなります， 



芯糸の始末 

* 芯糸のルーブが隠れるまで1両端を引っ張リます。 

-手縫いの針を使って、芯糸の両端を裏剧 I こ通し、結びます。 


押え金3番 C を使って、キーホールおよび丸型ボタンホールに芯糸を入れる 
ことも珂能です。 


ソー イングコンビ ューター-ボタンホール 

030794.71 .10 0401 a 200 JP 










布 ガイド付き自動ボタンホール押さえ 3 番 A を使った芯糸のかけ方 
■ ポタンホールの縫い始めに針を刺します。 

* 押え金を上げます。 

• 芯糸を両手に持って、押えの後ろにある突起に上からかぶせるように、芯糸を吹っ掛けます。 
-両方の芯糸を押えの下を通して、手前に持ってきます,」 



■ 芯糸の両端を両手で持って、自動ポタンホール押えの前に持ってきます， 
* 両方の芯糸を、左右の芯糸止めに * それぞれ引き込みます。 


縫い方 

* ポタンホールを縫い始めます。 

-ソーイング中は、芯糸を持たないようにご注意ください, 
■ 芯糸を包み込むようにボタンホールが縫われます， 



芯糸の始末 

■ 芯糸のルーブが隠れるまで、両方の芯糸の端をポタンホールに沿って引きます。 
-手縫いの針を使って、芯糸を布地の裏側へ通し、結びます， 




ボタンホールを開ける 

-リッパー、またはボタンホールカッターとブロックを使って、両端から中心に向って切りこみま 
す 5 

-短いボタンホールの場合、端部分を誤ってカットしてしまわないように、待ち針を打っておきま 
しよう。 



ボタンホールカッターとブロック(別売 y オプション） 

• 布を木片（ブロック）の上に置きます。 

-カッターを、ポタンホールの中心に入れます。 

_ハンドルを手で押し込むか、または金づちで叩いて、穴を開けます。 



ボタンホール用高さ調整板（別売 y オプション） 

-自動ボタンホール押え3番 A を使って、縫い目の重なり部分等.平らでない部分にボタンホー 
ルを縫う場合は、高さ調整板を使います。 

_ 布と押えの間に板を入れ、厚みのある部分につくまで押し込みます。 

• これで高さが調整されました。押えをなめらかに進めることができるので、非常にきれいな仕 
上がりになります。 
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ステッチの送り長さ、または振り幅の調節つまみを使って、ボタンホールの長さ（ホ 
ー ルの開き•単位 mm ) を直接入力します t 

4 mm から最大値までのサイズのボタンホールすベてに適しています。 


UI 


29 


ポタンホールの長さを入力する 

- ポタンホールは、自動ボタンホール用押え金3番 A で、一定の長 
さに縫うことができます。 

• ボタンホールのタイプを選択します。 

■ ダイレクトエン HJ —機能をタッチします。 


アプリケーション 


卿 f_i£ 

I P 1_ : 



ボタンホールの長さを決める 

• 特殊画面が表示されます U 

• ボタンホールの長さを振 y 幅または送り長さの調節つまみで入力 
します， 

- ブロヴラムされた長さは、2本の矢印の間に表示されます。 


希望の長さを 「 OKJ で確認すると、画面は自動的に転換します。 
「自動 auto 」 を指定すると、プログラムされた長さが mm 単位で表 
示されます。 

ボタンホールの長さとは、ボタンホールの穴の長さをいいます。 
( mm 単位) 


訂正 


上記の方法で、新しい値を入力します。 


ボタンホールメニユーに戻る 

• ESC をタツ于すると、ボタンホール画面に戻ります c 


げ 


保存してあるボタンホールを削除するには 

， 外にある clr ボタンを押すか、 recording 記録をタッチします & 

' auto が消えて、 recording 記録が表示されます。 

• 新しいボタンホールの長さがプログラムできます。 
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ボタンのサイズを決める 
_ 特殊画面が表示されます。 

. ポタンを、画面の左下角に向けて持ちます。 

. 外付きの振り幅または送り長さ調節つまみを使って、色つきの〇部分がボタン 

の周囲にフィットするサイズになるようにします。 

* ポタンのサイズは、 mm 単位で表示されます。(例では、1 6 mm ) 

. 正しいサイズを 「 OK 」 で確認すると、画面は自動的に変わります。 

ボタンホールメニューに戻る 

. ESC をタッチして、ボタンホール画面に戻リます。オリジナルのセットアップがそ 
のまま残っています。 


ボタンホールサイズ 

- 計測したボタンのサイズを元に、ミシンがポタンホールのサイズを自動的に計 
算します。 

. ポタンの厚みを考えて、実際のサイズに 2 mm 足したものとなります s 
特別に厚いボタンの場合 

. 球形等のボタンの場合は、ボタン計測の画面で、色付きの〇を実際のサイズ 
より 1 mm から 4 mm 程度大きく広げて指定してください c 


テストボタンホール 

- ハギレと芯の端を使って、試し縫いします。 

_ ポタンホールをカットして開きます。 

• ボタンが入るかどうか、テストします。 

' 必要ならば、サイズを訂正します。 


〇' 


dr 保存してあるボタンホールを削除するには 

- 外付きの clr ポタンを押すか * recording をタッチします; ^ 

T auto が消えて， recording が表示されます;^ 

_ 新しいボタンホールの長さをブログラムできます。 
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保存してあるボタンホールを呼び出す 

• ボタンホールのタイプを選択します n 

• オン画面のダイレクトエントリーボタンに、ボタンホールの長さが表示されます。 

• ダイレクトエン HJ - 機能をタッチして、 「 OK 」 で画面に表示された保存してある 
長さを確定します。 

- auto を押すと、画面に長さが mm 単位で表示されます。 


問 I — I 

[i" ■■一 ) 麵 0 



保存してあるボタンホールを変更する 

ボダ^ホールのタイプを選択します。 

ダイレクトエントリー機能をタッチします & 

画面上で保存されているポタンホールの長さを変更し、 0 K で確定します。 
上記の方法で、新しいボタンホールを保存します。 

新しいボタンホールをプログラムした場合、前のデータは上#きされて、消失し 

ます。 


保存してあるボタンホールを削除する 

_ ボタンホールのタイプを選択します U 

- ダイレクトエントリー機能をタッチして、新しい長さをブロヴラムするか、ステッチ 
变更エリアに表示されたボタンホールをタッチします。 

• 追加のメッセージが表示されます。 

. 「リセット」をタッチすると，保存されているボタンホールのデータは削除されま 

す， 

- 新しいポタンホールの長さをブロヴラムできます。 
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村タンホールを長期保存するには 




auto で指定した長さのボタンホールに限り、プログラムを長 
期間保存することができます。 


京 


f 

一… 14 


|3 ： N 
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■ 沖 t 30 



ボタンホールを保存する 

• ス亍ッ于変更エリア（画面左側)に表示されたボタンホールをタッチします， 

. 追加のわシが表示されます U 

• 保存機能にタッチするとボタンホールは長期間保存されるモードになります。 


希望どおりの自劻ボタンホールをブ□グラムする方法については、 116-117 ベ 


—ジを参照のこと。 






















自動ボタンホール#51、#52, #53 
布に適したもの 
コットン、ポリエステル糸 
上 

自勤ボタンホ ール 押え No .3 A 


自動ボタンホール 

-ポタンホール押え No 3 A についたセンサーで、ボタンホ 
ールの長さを自動的に読み取リます。 

- 4 mrrt から最長の長さまで、振 L J 幅または送り長さの調 
節つまみを使ってセツトできます，， 


ご注意 

左右両方の穴かがりを、同じ方向に縫います，ボタンホー 
ルの長さとは、カットした穴の長さを指します， 


自動ボタンホ_ルの縫い方 
最初の穴かが y を縫う 

- 縫う順番がステッチ変更エリアに表示されます。 
■ 最初の穴かがりを前進で縫い、止めます。 


ボタンホールをプ a グラムする 

- 手元返し縫いボタンを押します， 

- 「 autoj と長さ （ mm 単位）が表示され、ボタンホールの 
長さがブログラムされました。 

自動 ボタンホール 

ミシンで自動的に縫うことのできるものは、以下のとおりで 
す。 

- 直線縫いを返し縫いで 

- 最初の環止め部分 

- 2つ目の穴かがリ 

- 2番目の環止め部分 

- 返し経いが終わると、ミシンは自動的に停止し、次の 
ボタンホールを縫い始められる状態になります。 

それ以降に縫うボタンホールは、自動的に同じ長さに縫わ 
れます。（手元返し縫いボタンを押す必要はありません。） 
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j - 重要•や y 直したい場合 
M ■ 「摸様頭出し」機能をタッチします。 

- ミシンは、ポタンホールの縫い始めの状態に戻ります。 


— clr 保存してあるボタンホールを削除するには 
f ) " 外部の「クリアー J ボタンを押すか、 《 recording 記録>>をタッチし 

W まも 

_ . く < auto >> が消えて、 << recoi ^ ing >> が表示されます。 

〇 〇| - これで、新しいボタンホールの長さをブログラムすることができ 

ます。 



正確に反復ソーイング 

• 自劻機能を使うと、ボタンホールの長さも見た目も、まったく同じ 

ものを縫うことができます。 


印をつける 

- ボタンホールの縫い始めにだけ、印をつけます。実に簡単です。 


美しいボタンホールを縫うために 

- ボタンホールを縫うスピードを一定にすると、穴かがリの目の大 
きさにばらつきが出ず.非常にきれいに仕上がります。必要なら 
ば. モーター スピード 機能で、 スピードが出ないように調節して 
おきましよう U 
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ス亍ツチ： 

丸型および手綾い風ボタンホール#54、#55, #63、キーホ 
—ル型ボタンホール#56 — 5 B 

針： 

布に適したもの 

糸： 

コットン、ポリエス亍ル糸 

送り歯： 

上 

押え： 

自動ボタンホール押え Wo .3 A 



自動ボタンホール 

- ボタンホール押え3番 A についたセンサーで、ポタンホール 
の長さを読み取り、自動的に完成させます。 


ご注意 

左右両方の穴かがりを、同じ方向 f こ縫います。ボタンホールの長 
さとは、カットした穴の長さを指します。 




丸型およびキーホール型のボタンホールの縫い方 



fi 直線縫い 

_ 縫う順番がステツ于変更エリアに表示されます。 

〇 * 直線縫いで前進し、必要な長さで停止します， 


ボタンホールをプログラムする 

_ 手元返し縫いボタンを押します。 

-「如 to 」 と長さ （ mm 単位）が表示され、ポタンホールの長さがプログラム 
されました。 



n 

■ 最初の環止め部分を返し縫いで 
■ 直線縫いを前進で 
- 2つ目の穴かがりを返し縫いで 

■ 2番目の環止め部分 

■ 返し縫いが終わると、ミシンは自動的に停止し、次のボタンホールを縫 
い始められる状態になります n 

それ以降に縫うボタンホールは、自動的に同じ長さに縫われます，（手元返 
し縫いボタンを押す必要はありません。） 


自動ボタンホール 

M } 1 、 M ミシンで自動的に縫うことのできるものは'以下のとおりです. 

■ 士'か/士_ ■■ -Tlfh 七乙『、『+ + &口如ひ 


ボ々 ゞ ホールの 九.尨るい比九10钝分 



重要：途中で失敗したときには 

-模様頭出し機能アイコンをタッチします 
-ボタンホールの最初から縫いだします 
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手縫い風ボタンホール 
-一定のスピードで縫うようにします a 



最初の穴かが y の長さ 

■ 必要な長さまで縫ったら、 

-ミシンを止めます P 


ポタンホールをプログラムする 
It ) ， 手元返し縫いボタンを押します。 

_ 「 amtd と長さ （ mm 単位）が表示され、ボタンホールの長さがプログラムされ 

ました & 




自動 ボタンホール 

ミシンで自動的に縫うことのできるものは、以下のとおりです。 

• 丸型または鳩 g の部分 

- 2つ目の穴かがりを返し縫いで 

■ 上の環止め部分およびその止め縫い，終了すると、自動的に停止します。 

- 返し縫いが終わると、ミシンは自動的に停止し、次のポタンホールを縫い始め 
られる状態にな y ます。 

それ以降に縫うボタンホールは.自動的に同じ長さに縫われます。（手元返し縫い 
ボタンを押す必要はありません。） 




保存してあるボタンホールを削除するには 

■ 外部の「クリアー」ボタンを押すか、 recording 記録をタッチします:> 

- suto が消えて 1 recording が表示されます。 

■ これで、新しいボタンホールの長さをプログラムすることができます。 
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ス亍ッテ：ボタンホールステッチすべて 
針：布に適したもの 
糸： コットン、ポリエステル糸 
送 1 J 歯： 上 

押え：ボタンホール禅え No .3 C 

または自動ポタンホール押え N 0.3 A 



ステッチカウント式ボタンホール 

■ ボタンホールを選択します。 

ス亍ッチカウント■アイコンをタッチすると、ス亍 
1.2.3... ッチカウント式ボタンホールブログラムが起動し 
ます。 

- ポタンホールの長さは、ステッチカウント式によって設 

定する準備が出来ました。 



ご注意 

最初、左側の穴かがりは前進で、次に右側は後進で縫い 
ます 

ステッチカウント式で縫ったポタンホールのサイズは、電源 
をオフにすると消去されます。 



ステッチカウント式ボタンホールの縫い方 


■ 一定の x ピ ー K で縫うようにします。 

M - 最初の穴かが y 縫い 
_ • 展初の穴かがり縫いを縫い、 

* ミシンを停止します。 

( 丨ナノ- 《手元返し縫い》ボタンを押します。 



M - 環止め、次の穴かが y 縫い 

_ ■ 下の頊止めを縫い、統いて後進で次の穴かがり縫いをします。 
■ 最初の穴かがり縫いの一針目にきたら、ミシンを止めます0 
-くく手元返し縫い》ボタンを押します。 


n 琿止め、止め縫い 

II |上の環止めを縫ったら、自動的に止め縫いをします。 

ミシンは自動的に停止します。 

■ 「自動 （ auto )」 と「ステッチカウント方式」が、 
画面に表示されます。 

-ボタンホールがこれでブログラムされました。 

• 続いてすべてのポタンホールをプロヴラム通に自動で縫います。 
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一時記憶したボタンホールを削餘するには 

■ ミシンパネル上のくく clr クリアー>>ボタンを押す！レコードアイコンをタッチします。 

■ く <aut 0 >> の文字が画面上で消えて、<<レコード r eGO rdi ne >> が表示されます。 

■ これで、新しいボタンホールの長さを新規にプロヴラムすることができます。 


修正 

■ ステッチの長さ、幅、バランスを変更した時は、ポタンホールのブログラムをやり直して下さ 
い。 



ご注意 

別の布地でボタンホールをプログラムする時は、 

■ ステッチカウント式ポタンホールは生地の種類が蛮われば見た目 
も異なります。 

- 使用する生地で新たにプログラムし直して下さい。 

-実際に縫う布地で試し縫いをして下さい。 


押え金を使うと、ボタンホールがよ y 簡単に縫えま 
す 

- 自 U) ボタンホール押え No.3A が使えないサイズのボタンホー 
ルに最適です。 


きれいなボタンホール 

* 縫い目が揃うように、スピードは一定に保ってください。 

-多少ス D— スピードで縫うと、きれいに仕上がリます。必要な 
らば、モータースピード機能で.スピードを制限しておきましよ 
ラ。 


印をつける 

自動機能を使う場合には、ボタンホールの縫い始めにだけ、印を 
つけます。実に簡単です。 
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マニュアル ■ボタンホールはメモリーに記恺させることは出 
来ません。 


man] 


ボタンホールの画面を選びます 

■ ボタンホールタイブを選択します。 

■ 画面下の 《 mart 》 アイコンをタッチします。 



Ute Id M 
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各ステップの画面表示 

• 選んだボタンホールの各ステップが画面に表示されます。 
-「1」が起動されます。 

-橾準ボタンホ_ル= 6ステップ 
-ラウンドボタンホール= 4ステップ 
-鳩目ポタンホール= 4ス亍ッブ 
-手縫い風ボタンホール= 4ステップ 
• 今現在の進行状況が、画面中央に表示されます， 


ボタンホールの修繕 

• 手順は省略することができます。 

■ 擦り切れた部分を修繕するのに必要な手順のみ、使い 
ます。 
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ご注意 

画面の表示は、ラウンド h はと目 
いずれのボタンホールでも同じで 


4ステップボタンホールを縫う 

《1 >> にタッチ 

• 適当な長さまで左側の穴かがりを縫います 

• ミシンを止めます 

- <<2》にタッチ 

• ミシンは円形の環止めあるいは、はと目を縫います。 

■ 《3》にタッチ 

' 後進で右側の穴かがりを縫います 

_ 縫い初めの位笸で止めます 

■ 《4》にタッ于 

• 上部の璟止めを縫い、自動的に返し縫いします。 

- 各ステップの針数はご自分で自在に決められます。 

_ 提止め、 はとめ部分および返し縫いは、プログラムされます。 



_ マニュアル■ポタンホール縫いを終える 

■ 画面上の€戻る》にタッチ 
* ポタンホールの固面に戻 y ます 


¥=4 up Jfl 
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6 ステップのボタンホールを縫う 


• 画面の<1»にタッチします。 

• 最初に左の穴かがりを縫います 

• 適当な長さまで縫ってミシンを止めます。 



つ'?■意 

環止めは、自動的に6針縫われます，もし e 
針以上嫌いたい場合 f こは1フットコントロー 
ラーをもう1回踏んで、もう1度縫ってくださ 


«2»にタッチします。 

ミシンは自動的に直線縫いで後進します 
左側の穴かがりのスタート位置でミシンを止める 
く<3»にタッチする 

ミシンは上の環止めを縫い、自動的に停止します。 

《4》をタッチ 

右の六かがりを前進縫いします 
ミシンを止めます。 

くく 5 »にタッチ 

下の環止めを縫い、自動的に停止します。 

くく にタッチ 

止め縫いをして、自動的に停止します。 

左右の穴かがり、環止めそして止め縫いの針数はご自分で自在に決めら 
れます。 

環止め、丸部分および返し縫いは、ブログラムされます 
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または自動ボタンホール押え13 A 



自動ボタンホール押え No .3 A を使った自動ポタンホール 
ボタンホール押え3番 A についたセンサーで、ボタンホールの 
長さを読み取り、 自動的に登録しますので、まったく同じもの 
をいくつも縫うことができます n 


ご注意 

直線縫いステッチ(あるいは板縫いステッチ）のボタンホー」 
うな柔らかで織の耝い布地や撩リ切れやすい場所に縫う才 
く使います。 
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直線縫いボタンホール 

ステッチ#59を選びます。 


0 

3 

64.0 91 

* a ■ ■ ■ ■) 


穴かが y 幅を変える 

* 左右の穴かがりの間隔が狭すぎる、又は 
広すぎる場台には振リ幅調節ダイヤルで 
左右の穴かがりの幅を変えて調節出来ま 
す 
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直線縫いボタンホールを縫う 


自動 ボタンホール 押えを使って縫う 
-最初のラインを直線縫いで、必要な長さまで縫います。 

■ 手元返し縫いポタンを押します， 

-画面に 「auto」 表示がされ、長さが記憶されました D 
' このあと、自動的にボタンホールを縫います。 

_次に続<ポタンホールは、自勖的に同じ長さに縫われます。（手元返し縫いポタンを押す必要は 
ありません。） 

■ 左右の縫い目の幅は、振り幅調節ダイヤルで調節します。 



ボタンホール押え 3C を使ったポタンホール縫い 
-ステッチカウント式のボタンホールの機能を選択します。 

■ ボタンホール 3C のセンサー が' ボタンホールのステッチ数を読み取リ、記録します & 


ス亍ツチカウント式ボタンホールの縫い方 
-最初、左側の穴かがりを縫い、正確な位罱で止めます。 

-手元返し縫いボタンを押します。 

-璟止めを縫い、返し縫いで右側の穴かがりを縫っていきます， 

_左側の穴かがりの縫い始めの位置で止め、 

-手元返し縫いボタンを押します。 

■ ミシンは、水平に縫い進めて返し縫いをし、自動的に停止します。 

+ UutoJ が表示され、ブログラムされた長さが、 mm 単位で表示されます。 
-あとは、同じ長さで記 m されたボタンホールを縫います， 


直線縫いボタンホールは、皮、人工皮革、ビニールやフェルトにボタンホールを縫う場 
合の補強にも使われます。 
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ステッチ： 

針: 
糸: 
送り歯: 
押え: 


ボタンホール用直線縫い59 番 
80力、ら 100H 
コットン、ポリエステル 
上(ソーイング位置） 

ボタンホール用押え 3C 

または自動ボタンホール用押え 3A 

トップステッチには，直線綾い用押え53(滑 y 底付き■オプション:) 


パウンドボタンホールに適した素材 
_ 人工皮革 

• 皮革 
_ アルカンタラ 
. ビニールコートされた布地 




バウンドボタンホールを縫う 


1. ボタンホールのサイズを決めます g 



_ ボタンホールサイズプラス横3セン于、锚4センチの大きさの長方形 
に、布をカットします。これが、後ろからのぞく部分にな y ます c 
_ これを元布に、中表に重ねます。祈り返し部分があれば、それも考 
慮して < ださい & 

• ステッチの振り幅 9mm で、59番のボタンホール用直線縫いをしま 


す。 




ボタンホールをカットして開きます* 

先のとがったハサミ等で、中央を切り開ぐその際、両側 5mm ずつ 
残してください。 

角部分では、縫い目に対して45度の角度になるようにカットしま 
す。縫い目まで切ってしまわないように注意してください„ 


3, 



ボタンホールをひつくリ返します 
衷側からボタンホールを返します。 

端を外側に向けてアイロンがけします。 


人工皮革や皮革の場合、当て布をしてから、中くらいの温度で注 
意してアイロンしてください。 
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のぞく部分をアイロンします。 

ボタンホールに、図のように端ミシンをかける & 
折り返し部分は.罢側に折ります。 



5-端ミシンをかける。 

- テフロン 加工のすべりやすい底がついた53番の押えで、表側か 

ら、折^返し部分ごと縫います。 


6, トップステッチで押さえる 

- 裏側の折 y 返し部分を長方形に切り取リ、ポタンが通るようにしま 

す。 



7. レザーの余分を処理します。 

- 表から見たとき.均一な2本のバー状になるように t 裏側からア 

イロンがけするか、またはしつけ縫いしておきます。 


他の素材でバウンドボタンホールを作るには 
■ 1から7の手順で，ボタンホールを縫います。 

■ 最後に、端は手縫いでしっかりと止め縫いします。 
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ス亍ッチ：ボタンホール用ステッチ（全てに対応） 

針：布に合ったサイズおよびタイプのもの 
糸：コットン、ポリエステルまたは刺しゆう用糸 
送り歯：上(ソーイング位置） 

押え：スーパー模様押え No.lC (トップステッチ用）、 
ポタンホール押え Na3A または No.3C 


飾 y のついたボタンホール 

- どんなボタンホールにも使えます。 

• 作品の飾りの一部分としてボタンホールを使いたいと 

きに最適です LJ 



縫い方 


スケッチした r トカゲ」の模様をステッチします 

• 布にスケッチで描いたトカゲの模様を写すか.または細い鉛 
筆，チャコペンまたは消えるマーカーを使って絵を描きます e 
(先に試し害きをしておいてください h 

. 線に沿って、トカゲを直線縫いでステッチします。トカゲの背中 

の模様は、ジグザグステッチを使います。（図参照のこと）。 

• No 3A, または hJ(x3C の押え金を使って、ボタンホールを縫い 
ます。 




飾リ 縫いと 組み合わせたボタンホール 

.Na3A、 または No.3C のボタンホール用柙え金を使って縫いま 

すし' 

• ボタンホールを、#107の飾リス亍ッチで飾り.更に fl708 のス亍ッ 

チも加えます。 


ボタンホールと刺しゆうを組み合わせる 

ボタンホールを縫って、アーティスタのパソコン用刺しゆうソフ 

卜で、オリジナルの刺しゆう柄を取リこみ、組み合わせてみま 

しよう。 
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ホタン付けステッチ# 60 
布に適したもの 
コットン、ポリエステル糸 
下(ダーニング位置） 
ボタン付け用押え NO.T8 


ご注意 

神えの18番を使うと、二つ穴、又は四つ穴のボタン付けが 
出来ます & 

ボタンから布までの距離（糸足）は.自由に決められますの 
で、実用ではなぐ飾* J 用にボタンを縫いつける場合には、 
糸足なしで堅 < 縫いつけることも可能です。 


ボタン付けプログラム 
■ ステッチ No.60 を選択します。 

ボタン付けの方法 

二つ穴のボタン 

-固面で6〇番のステッチを選択します。 

-はずみ車を回して穴の間隔を測り、必要ならば振リ幅を調整します， 

■ 縫い始めは、2本の糸を手に持ってください n 
-縫い始めます。 

-ブロヴラムが終ればミシンは自動的に止ま'^すぐに次のボタンを縫いつける 
ことができます， 

四つ穴のポタン 

_最初に手前の二つ穴を縫います 
■ 注意してボタンを手前に引きます。 

-次に後ろの二つ穴を縫います 
' ブログラムが終ればミシンは自動的に止まります 

糸の始めと終わリ 

■ 糸は返し縫いされているので、切り取るだけで始末できます & 

返し链いの仕上げについて 

* 下糸を引っ張って、上糸を布裏に引き込みます。 

_下糸を切ります。（必要に応じて、玉結びをして下さい。） 

ミシンでポタンを縫いつける 

シャツやブラウスなどのように、同じボタンをいくつも縫うときには、特に時問を節 
約できます。 

洗濯の回数の多い衣服のボタン付けは、プログラムを2回繰り返すようにすると 
よいでしよう。 
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ステッチ： 

幅の狭いジグザグアイレット#61、 


または直線アイレット# 62 

針： 

布に適したもの 

糸： 

コットン、ボリエステル糸 

送り歯： 

上 

押え： 

スーパー横様禅え No.1C 



や細いリボンを通す穴に最適です。また、子供服や手芸品に使う楨 
しよう。ただし、ステッチコンビネーションでは使用できません 


アイレット目〉 

-アイレットを選ふ 
' No 61ジグザグアイレット 
• No.62 直線縫いアイレツト 


アイレットを縫う 

•生地を柙えの下に準備して.縫います。 

* ブログラムが終ればミシンは自動的に止まります 
• サテンステッチをもっと密にしたい場台には.もう 
1回縫います。 



アイレットに穴を開ける 
• 突ききリを使ってアイレットの穴を開けます 


アイレットを飾 y 付けに使う 

ぬいぐるみや人形の目を刺しゆうできます□飾リ糸を 
使って、素敵な模様を作ってもよいでしょう。 
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パッチワーク■キル亍イング.ステッチ 136 


いろんなテクニック 137 


キルター用留め縫いプログラム 138 

ステッチ#324 

ピ_シング用直線縫い 139 

ステッチ S325 


ピーシング用ステッチ、直線縫い 140 

ステッチ#326 

手縫い風キルトステッチ 141 

ステッチ #32e.#346-S35Q 

飾りキルトス亍ッチ 142 

ステッチ #327.#332-#345,#351 

サテンステッチ 143 

ステッチ#354 

ブランケットステッチ 145 

ステッチ #329, #330, #352,S353 

端を折リこんだアップリケ 146 

アップリケステッチ#331 

フリ _ ハンドキルト 148 

ステツ于#325 
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パッチワーク•キルティングステッチ 


各種ステッチ 


キルティング用1パッチワークまたはアップリケ用に使用できるステッチには、以下のよ 
うなものがあります & 

No. 324キルト返し縫いプログラム 
No.325 ビーシング用直線縫い 
No. 326ピーシングステッチ、直線経い 
No. 327スティップリングステッチ 
No.328 手縫い風キルトス亍ッチ 
No. 329ブランケットステッチ 
Na 330ダブルブランケットステッチ 
No.331 アップリケステッチ 
No. 33 2フヱザーステッチ 

No.333 から No.338 フェザーステッチのノ くリエーシヨン 
No.339 から Wo 345キルト用飾し)ス亍ッチ 
No.346 から No.35 ◦キルト兩飾りステッチ 
No.351 キルト用飾リステッチ 
No.352 ブランケットステッチ（二重） 

No. 353ダブルブランケットステッチ（二重） 

Na354 サテンステッチ 

選んだステッチにタッチすると 

• ス亍ッチが起動します。 

- スクリーン上にすべての情報が表示されます， 

• 振 y 幅および送り長さを変更、お好みのセッティンヴを選べます。 
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いろんなテクニック 

パッチワーク、アップリケおよびキルティング 


パッチワーク 

• 異なる色、形、模様の布を縫い合わせて、布団、 
壁掛け h 服飾品等を作ることができます。 

- パッチワークのデザインには、基本的な定型の組 
み合わせがもっとも使いやすい形です。（正方 
形、長方形、三角形等> 

パッチワーク招のステッチ 
■ #326のピーシング用直線縫い 



アップリケ 

- 土台布にハギレを縫いつけるか、刺しゆうでハギ 
レの周りを囲むようにして縫いつける亍クニックを 
いいます。 

- 飾り以外にも、破れた個所をカバーするために使 
える方法です。 

アップリケ用のステッ于 
■ #354サテンステッ于 

- #329、 #330. #352, #353のブランケットス亍ッチ 
-#331ブラインドス亍ツチ 



キルティング 

キルトは、三つの屑で構成されています。 

• 装飾的なトップ〈通常はパッチワーク） 

■ 真中の屑は、キルト芯 

- 裘地は、無地の布。 

• 三枚の布をサンドイッチした後、待ち針を打ち、し 
つけ縫いしてから、いろいろなス亍ツチで縫いま 
す。この作業をキルティングといいます。 


以下のステッチは、キルティング用となります。 

• #324キルト用返し縫いプログラム 

-#325ピーシング用直線縫い 
-#323、 A 346 から#350までは、手縫い風キルトステ 
ッチ(手縫い風)。 

- #327, #331から#345、#351までは.飾リキルトス 

亍ッ于。 
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ステッチ：キルト罔返し缝いプログラム#324 

針：布に適したサイズおよびタイプのもの 
糸：コットン、飾 y 縫い糸またはモノフィラメント 
送り歯：上(ソーイング位置） 

抨え：スーパー模様押え No.ic、 

またはウォーキング押え Na50( 別売リオプション) 


アップリケーシヨン 





キルト用返し縫いブログラム 

- あらゆる布、キルトに適しています。 

- 縫い始めと終わりを返し縫いします。 



、またはよく洗濯するもの 
,返し縫いは#5のステッ于 


- キルトサンドイッチを作ります C 中央に芯を入れます）。 

- 待ち針を打ち、しつけ縫いをします。 


縫い始め 

- ミシンが自動的に返し縫い（小さ <6針）します。 
■ 終わり近くまで縫いつづけます。 


X 縫い終わ y 

(\ J ) - ヘッドフレーム上の手元返し縫いポタンを押して、離します□ミシンが 

自動的に、小さ<6針返し縫いしてから、停止します。 


完璧な縫い目のためには： 針下位®停止機能 

分厚い布を使う場合には、ステッチの送リ 大変効率よく作業でき、梗利です。 

長さを長くします， 
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シャドーキル亍ィング 綺麗な縫い目を出すには： 

■ ハギレを縫い合わせたのみの分厚い布を使う場合には、送り長さを長くします。 

作品にアクセントを加えるの 
に、最適です。 链い目を隠すには 

- キルトステツチで、作品の縫いモノフィラメントの糸を使うと.縫い目が見えなぐより 

目のラインに沿って、直接縫います。 

つけます。 

針下位置停止機能 

大変効率よ < 作業でき、使利です。 
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キルティング用直線経い# 325 
布に合ったサイズおよびタイプのもの 
コットン、飾リ縫い糸またはモノフィラメント 
上（ソーイング位 S) 

スーパー横様押え No.1C 

またはウォーキング用押えN<>.50¢別売リオプション) 


キルティング用直線経い 

- ミシンキルティング用に、針目を長めにセットアップさ 
れた直線縫いです。 

■ どんな布やどんなキルトにも適しています， 


準備 

- キルトサンドイッチを作る（中央に芯を入れます）。 

- 待ち針を打ち.しつけ縫いをします。 


アウトラインキルティング〔エコーキルティング） 

- 作品にちょっとしたアクセントをつけることができま 

す 3 

■ パッチワークの縫い g または、モチーフの周囲か 

ら、一定の距離でステッチしてい<方法です。 









































































ピーシング用直線縫い 




ステッチ：ビーシング用直線経い# 32 S 

針：布に合ったサイズおよびタイプのもの 
糸：コットン 

送 y 歯：上（ソーイング位置〉 

捽え：スーパー横様押え No . lC 、 

またはパッチワーク用拌え N 0,37(別売 y オプション) 


ピーシング用直辕縫い 

- これは送リ長さの短い直線縫いです， 

- バッチワークのピーシングに最適です， 

縫い方 

ノ、ギレを合わせて待ち針を打ち、縫い合わせます， 


ステッチカウンター機能を使って経い合わせる 
同サイズの何枚かのハギレを組み合わせたパッチワークの場合、 
カウンター槌能を使うと便利です。 

シンボルをタッチすれば、ステッチカウンターが起動します。 

必要な長さまで縫います。 

外部の手元返し縫いボタンを押す。 

先に縫ったステッチの数が、一時的にブログラムされます„ 

ログラム後は、同じステッチ数で、同じ長さまで縫い、自動的に停止し 
ます。 



1.2,3. 



ス亍ツチ 
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手縫い風キルトステツチ 


ステッチ：キルティングステッチ328番、346番 一35 〇番 
針：布に合わせたもの 
上糸：モノフィラメント 

下糸： 3〇番 一 5〇番程度のコットン、又はレーヨン、ポリエス亍ル刺しゆ 
う糸 

送り歯：上 

押え：スーパー模様钾え No.lC, 

またはウォーキング押え No.50( 別売リオプション） 


手縫い風キルトステッチ 

• 手縫いのような縫い目を可能にしたものです。手縫いに見 
せたい作品に最適です。 

試し縫い 

• 下糸が表面に交互に出るように縫います， 

- 上糸は、モノフィラメントなので、下糸が _g おきに自立つ 

ようになり、手縫いの効果を出します0 


上糸調子 

- 自動でセットされます。 

_ 布のタイプによリ、必要ならば調節してください □ 



パランス 

_ 必要に応じて調節して < ださい。 




• 針基線は、どこででも縫えます。 

- スピードを一定にして、低速から中速で 


コーナー 部分をきれいに仕上げるには モノフィラメントの扱い方 

-—模様縫い機能および針下位置停止機能を-よ < 糸切れするような場合には、縫う速度をゆるめるか、 
オンにして、縫い始めます。 上糸テンションを少しゆるめましよう。 

• 必ず針が布に刺さっている状態で h 布を回し 
ましよう。 


ソーイングコンピュータ-パッチワーク■キルティング 141 

030794.71 .10 0401 a200 JP 












輿’ •い:、 し ’、 r 







ステッチ：キルトステッチ326番 一338 番、351番 
針：布に合わせたもの 
糸：コットン、飾り縫い糸 

送リ菌：上 

押え：スーパー模様押え1番 C、 

またはオープン刺しゆう押さえ2〇番 C 


飾りキルトステッチ 
_ あらゆる布、キルトに使えます。 

- 特にクレージーキルトに最適です。 

準備 

• キルトサンドイッチを作ります（中央に芯を入れます K 

- 待ち針を打ち、しつけ縫いをします。 

経い方 

_ キルトステッチを選択して、縫います。 

， クレージーキルトの塌合には、ステッ于がパッチの上に来る 
ようにします。 

. キルトス亍ツチはすべて、コンビモードで組み合わせること 
ができます。 







<> 







完璧な経い目のために 

* 分厚い布を使う場合には、送リ長さを長くします。 

* 必要ならば、パランス機能でステッチの調整をします， 


コーナーを きれいに仕上げるには 

一模様縫い機能および針下位遇停止機能をオンにしてから、布を回すよ 
うにします， 


32フ番■ステイップリングステッチ 

横送り縫いの#515.または#516を使うと最大 3cm の幅でステイッブリン 
グが可能です。 
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ステッチ：サテンステッチ#354 
針：布に合ったもの 
糸：コットン、ポリエステル、飾 y 縫い糸 
送リ齒：上(ソーイング位置） 

押え：アップリケ用押え No. 23(オプション: k 
スーパー 模様押え NalC 
またはオープン刺しゆう用押え NO.20C 



サテンステッチ 

• 飾りのアップリケなどに最適です。 

• ほとんどの布に使えます。 


」注意 

両面接着芯のかわりに、スプレー式の布接着剤を 
使ってもよいでしよう。 



アップリケの準備 

-土台布にモチーフを固定して、シワにならないようにするには、両面接清芯が便 
利です u 

• モチーフをオリジナルサイズでデザインします。 

- モチーフの反転型を、接着芯の紐の側に写し取り、大まかに切り取る， 

- 接着芯を、糊のついた側を布につけるようにして、アイロンがけします。（写真1# 
照） 


- 線に沿って、モチーフを切り取る。（写真2参照) 
■ 紙をはがすパ写真2参照） 




■ モチーフを土台 布の上に置ぐ写真3参照） 

- 必要ならば、土台布の下に安定紐を置き、補強します。（刺しゆう用安定紙等がよ 
いでしよう）。 



アップリケを雄ラ 

- アップリケの端を縫って、留めておきます。 

- 針が右に振れるとき、アップリケの端をほんの少し越えて、土台布に刺さるような 
位置でステッチします。（必要ならば、針基線を変更します h 
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直角の コーナーを 経う 

. 布の外倒の端を、3、4針縫います c 

■ モチーフの 端にかけて、 ステッチ します，針基線は下、縫いな 
がら布を回していきます。 

. 縫い続ける。コーナー部分は、2回縫う形になる。 



100度程度のゆるやかな角を縫う 

• 針がモチーフの内側の中間点に達するまで、縫います。 

- 日光のような放射状に、コーナー部分を縫います，その際、針 
が落ちる位置は常に一定であるよう気をつけながら、布を少し 
ずつ回していきます。2針縫ったら、回す、といった感じて％ 





銳角キ縫4 

- コーナー部分手前1センチくらいまで縫います。 

_ 縫いつづけながら、サテンステッチの振り幅を少しずつ減らし 

て、0に近づけていきます。 

• コーナーの 中心点まで縫い進めます & 針基線は下 (モチーフの 
外側に落ちるようにします)で、布を回転させながら縫います。 

_ 縫いつづけながら、振リ幅を少しずつ元の1セン子まで戻しま 

す。 


カーブを縫う 

- ゆっくり、何回も止まりながら縫い進めます， 

- 内側のカーブ （1 番）では、針基線をカーブの内側にして、止ま 
る。 

- 外側のカーブ （2 番）では、針基線を力ーブの外側にして、止ま 
る。 

- 布を小刻みに動かしながら、縫い進めます。 

- 以上の手順を繰り返す内に.美しい均一なカーブが刺しゆうで 
きます。 



留め縫い 

サテンステッチの内側 
に、直線縫いを数針だ 
けします。 



針下位置停止機能 

布を回すときにも針が刺さっているので、位置が変わらず便利で 
す。 


ソー イングスピード 

スピードをゆるくすると、仕上がリがきれいになリます。 

完璧なステッチのために： 

布の性質によって、振り幅と送り長さのセットアップを微妙に調整す 
る必要があリます。 
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ブランケットステッチ 



ステッチ：ブランケットステッチ、#329、330、 352. 353 
針：布に合ったもの 
糸：コットン、飾リ縫い糸 
送リ歯： 上 〔ソーイング位置） 

押え：スーパー模様押え No.1C、 

またはオープン刺しゆう押え No .2 C 


ブランゲットステッチ 

■ #329および#352のステッチは、薄手から中くらいまでの布用 
です。 

■ #330および#353のステッチは、中くらいから厚手の布用です 。 



#329または#330(ダブルブランケツトス亍ツチ）で縫う 

- アップリケに最適です， 

- アップリケ用のモチーフを用意して、土台布に芭きます„ 

- アップリケの周囲を縫います。 

_ ステッチの垂直部分は、アップリケの端に沿った部分に、平行 

な部分は、アップリケの上にかかるようにします。 


アップリケの縫い方については、146ページから147ページをご覧 
ください， 


A 


#352または#353のブランケットステッチ(いずれも二重縫い）で経う 
- アップリケ、リポンを縫いつける、布ストリッブを縫い合わせる、 

または飾り糸や毛糸をカウチングする場合に最適です。 

_ 作品を準備します。 

• アップリケやリボンの端を正確に押さえるように縫います， 

_ ステッチの垂直部分は、アップリケまたはストリップの端に沿つ 

た部分に、平行な部分は、上にかかるようにします & 



手縫い風の効果 

- 手縫い風に見せるには、ステッチの送り長さおよび振り幅を布地によって変更します。 

- シングルのブランケットステッチでは、9〇番の針に2本の糸を通すと、手縫い風に仕上 
がります。 （2 本のスプールの糸をまとめて、一褚[こ針穴[こ通します） 
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端を折り返した(ターンドエッジ)アップリケ 



ス丁ツチ： 

ブラインドステッチ#331 

針： 

布に合ったもの 

糸： 

モノフィラメント 

送り歯： 

上（ソーイング位置） 

押え： 

ス ー パ ー 模様禅え No. 1C 


ターンドエッジアップリケ 


* 端を折り返したモチーフを土台布に縫いつける方法です。 

- モノフィラメント糸を使うと.縫い目はまったく自立ちません。 



準備 

- モチーフの反転型を、接着安定紙の糊のついていない側に描きます。 

- 安定紙を、ハサミまたはロータリーカッターで、型に沿ってカットします。 

- アップリケ用布地の裏側に、切り取った安定紙をアイロン接着します。(:き 
ちんと接着したか確認すること） 

■ 6mm 程度の余分を残して、アップリケをカットします & 

- 余分に、 5mm 間隔でハサミを入れます。（カーブ部分では、もう少し細か 

<). 

- カットした余分を.裏側（安定轱側）に折り返します。安定紙の形のアップ 
リケが完成したら、指で端をスムーズになるよう、調整します。 

- アイロンがけします □ 必要ならば、形の崩れを修正します。 


縫い方 

- モチーフを土台布の上に置き、待ち針かスプレー糊で止めます。 

- アップリケの周囲を.時計回りにブラインドステッ于していきます0 

- ステッチの左部分が少しだけ、アップリケ用モチーフにかかっているような 
形で縫い進めます， 
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バリエーション 

アイロン接着芯でなく、紙のテンプレートでもよいでしよう。 

• 亍ンプレートには、厚手の紙も使えます。 

_ 縫う前に、亍ンブレートを取り出すので、アップリケはソフトな感じに出来あがります。 

(カバー、クッション等に最適です）。 

■ モチーフを厚手の紙に描き、それに合わせて、 6 mm の余分を残して布をカット、余分 

は紙の端に沿って折り返しておきます。 

• アイロンがけをしたら、紙を取り除きます。 

- モチーフを待ち針で土台布に固定し、ミシンをかけます。 


フリーザーペーパー 





- フリーザーベーパーは、アイロン接着の安定紙の代わリとして、広く知られています。 

■ スプレー糊を使って、フリーザーぺーパーを布に固定し、アップリケをカットします。 

- つやのある面に< アップリケの周囲の余分をアイロン接着します， 

■ そのまま縫います，終了前に、一旦停止して、ペーバーを取り出してから、再び縫って 
完成させます。 
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ステッチ：キルティング用直線链い#325 
針：布に合ったもの 
糸 r :モノフィラメント、コットン、飾り縫い糸 
送り歯：下(ダーニング位置〕 

押え：ダーニング用押え!^.9、 

またはキルティング用押え No .29( 別売りオプション） 

準備 

- トップの布、キルト芯、裏布を重ねます。 

• キルトサンドイッチを待ち針でとめるか、しつけがけをします。 

フリーハンドキル亍ィング 

• あらゆるフリーハンドキルトに使えます。 


作品の持ち方 

■ 両手を刺しゅう枠のように使って、布をしっかリ押さ 
えて、ガイドしていきます。 

• 布の中心から外側へ向けて、縫っていきます， 


キルトラインを縫う 

" 選んだキルトパター ンを縫うコツは、 滑らかに九〈布 

を回して動かすことです。（フリーハンドの場合も、亍 
ンブレートを使う場合も同様です。） 

スティッブリング_キルティング 

• キルトの表面全体を、ステッチで埋める方法です。 

. ステッチのラインは、角のない丸みのあるカーブの 

連続です。 縫い目が交差することのないよう、注意し 
て縫い進めます。 

フリーハンドキル亍イングとつくろい縫い 
共に基本的な縫い方は同じです。 


ステッチの形が悪い場合 

• 布の動かし方が速すぎると、糸のループができてし 
まいます y 

- 菜に結び目ができてしまう場合は、布の動かし方が 
ゆっくり過ぎます。 

- 刺しゆう枠を使えば、動かすのが楽になります。 



モノフィラメントの糸切れ 

モノフィラメントが切れやすい場合は、縫うスピードをゆるめる 
か、または上糸調子を少しゆるめるとよいでしよう。 


糸切れ 

• 手をいきなり速<動かしてしまった場合等に、よく起こりま 
す，布は、滑らかに均一のスピードで動かすようにしましよ 
う。 
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プログラム用スクリーン 
ステッチの選扳 
ステッチの削除 
ステッチの変更 



マイプログラム 









マイプログラムを登録する 


よく使うステッチを、マイブログラムに登録しましよう。 

ある目的（洋服用等）のためのステッチをまとめておいてもよいし、 

ただ好きなステッチやアルファベットを集めておいてもよいでしよ 
う。 

マイブログラムには、ステッチのバリエーションすべてを登録する 
ことができます。 

ご注意 

ステッチとともに登録できるのは、以下の機能です。 

- 振り幅 

• 送り長さ 

■ 針基線 
_ 糸調子 

- 左右、上下反転 

■ 拡大 

- ロンヴステッチ 
. バランス 

' ソー インゲスピード 
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最初のステッチを登録する 

_ 例えば，実用縫いモードで、ジグザグ縫い#2を選びます。 
• (必要ならば、変更を加えます。） 

• ステッ于操作スクリーン(ライトブルー部分)をタッチします。 
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* 操作メニューが表示されます D 

， 3段目の「マイプログラムに追加（ハート印）」のパーをタッチします 0 
- これでジグザグ縫いを.変更とともに登録することができました。 

• 操作メニューは、閉じます。 


2番目のステッチを登録する 

' ポタンホ_ルモート’を選びます。 

• 標準ボタンホール#5彳を選びます。 

- 必要な变更を加えます。 

- ステッチ操作スクリーン(ライトブルー)をタッチします, 




i - 
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n-t 

5 

mm 

i |i ™--- v 





操作メニューが表示されます。 

3段目の「マイプログラムに追加〔ハート印）」のパーをタッチします c 
これでポタンホールを、変更した状態で登録することができました。 
操作メニューは、閉じます，， 

同様にしてス亍ツチを登録してゆきます， 
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マイプログラムに登録されたステッチを選択するには 


マイプログラムを起動させる 

マイプロヴラムボタン（ハート印）をタッチします 


「使って、 





操怍メニューは閉じます。 

選んだステッチは削除され、残りのス亍ツチがすべて一つずつ繰り上がります 0 
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マイプログラム 

• マイブログラムでは、登録されたステッチが表示されます U 
' 15個以上のステッチが登録されている場合には、矢印を 
ス クロー ルして、ステッチを閲讧します。 


マイプログラムに登録されたステッチを削除するには 


マイプログラムを起動させる 

マイプロクラムボタンを押します。 


マイプログラム 

• 削除したいステッチを選びます。 

* ステッチ操作スクリーンをタッチし ます n 


操作メニューが表示されます。 

4段目の「マイプ□グラムから削除 J のバーをタッチします。 




JLmd 


二れでステッチは削除されました。 
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ステッチを変更する 


ID 




|拿 


r 卜 1 ^澶__ 

令 u 


マイプログラムを起動する 
マイブログラムボタンを押します 


マイプログラムスクリーン 

-変更を加えるステッチを選びます。（ジグザグ等） 

• 振 y 幅および送リ長さは、フロントパネル上の調節つまみで調整します。 
- 基本セットアップと並んで、変更を加えたものが表示されます。 

* ステッ于操作スクリーン(ライトブルーの部分）をタッチします。 


操作メニューが表示されます。 

「セットアップを保存」をタッチすると、加えた変更がすべて保存され、操作メニ 
ューは閉じます s 




設定を保存する 

設定をリセットする 

パーソナルゴ□ヴ 


ラムに登録す5 

\7 

パ-ソナルプ□ヴラムから則除する 


戻る 


操作メニュー 

-「セットアップを保存」、ステッチの振り幅，送り長さ等に関するすべての変更 
が保存できます， 

-「セットアップをリセット」、基本セットアッブに戻すときに使います。 

_ 「マイブログラムに追加」、選んだステッチが、マイブログラムに保存されま 

す。 

-「マイブログラムから削除」、選んだステッチを、マイブログラムから削除しま 
す, 

- ESC にタッチすると、何も保存せずにスクリーンが閉じます。 


基本セットアップに加えることのできる変更は、そ 
れぞれのカテゴリーの中でも変更して保存してお 
くことが可能です， 



変更後のセットアップの保存については、24ページをご貿ください, 


•つ IMtdfftt 
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プログラミングと保存 154 

はじめに 

コンビネーションス亍ッ亍 
保存したコンビネーション.ス亍ッチを開< 

保存した内容を変更するには 157 

削除するには 

コンビネーション■ステッチにステッチを追加するには 
コンビネーションを分割 （ サブディバイド）するには 
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はじめに 


-コンビモードを選びます。 

• ステッチ操作スクリーンが、その機能とともに表示されます 0 

- ステッチを選びます c 

- 必要ならば、送り長さ h 振リ幅、針基線を変更します。また 
は反転等の機能を加えます。 


次のステッチを選択する。 


• マルチ機能ポタンをタッチします， 

- 「Save Combination コンビネーシヨンの保存」をタッチします。 


保存する<< メモリー引き出し >> をタッチして選びます。 

メモリーの空き容茧が、スクリーンの上部に、パーセンテージで表示されます, 


ス亍ッチ、文字および数字は、組み合わせて< メモリーに保存す 
ることができます。ミシンには大容量のメモリーが用意されて 
あ y 、 ソーイングと刺しゆうの 2 種類のメモリー < およびマイプロ 
グラム用のメモリーがあります P 

メモリーの容量は共通なので、空きのある限り、ステッチのコン 
ビネーションを大量に保存する等も可能ですが、あま y 多くのス 
テツチやステッチのコンビネーションを保存することで、メモリー 
が一杯にな y 、 刺しゆうデザインやマイプログラムが使えなくな 
ることもあります， 

メモリーは、長期間保存されるものです。保存した内容は、削除 
されるまで、残されます。電源をオフにしても、保存したプログラ 
ムには影響ありません。 


メモリーを使う 


ステッチの組合わせを保存する 


ステッチのプログラムおよび保存 
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ス亍ッチ番号を使ってプログラミングと保存を実行する 


コンビモードを選びます。 

スクリーン右下の 「0-9J のス亍ッチ番号入カボタンをタッチします v 
選びたいステッチ番号を入力します。 

入力した数値を一桁削除するには、左向きの矢印を一回タッチします。 
入力した番号を取し J 消すには1番号が表示されたボックスをタッチします。 
「Add 追加 J をタッチして，次のステッチを選べます。 

全てのステッチ番号の入力を終わったら、 OK をタッチします。 

マルチ槺能ボタン(めがねアイコン)をタッチします 
r コンビネーションを保存 j 機能をタッチします， 

コンビネーションステッチを保存するメモリー引出しを選びます， 


ステッチ操作スクリーンをクリヤーする 

- 前回3レビモードを使用してから、笛源を切っていない埸合、ス亍ソチ操作スクリーンに、 
前回のコンビネーションス亍ッチが表示されています。 

- そ3いう墣合は，コンビネーションを削除してステッチ操作スクリーンを空にするか、また 
は、空のメモリー引出しを開いて * 新しいコンビネーシヨンをブログラムします， 


M 


ステッチ操作スクリーンを、一つ一つ空にするには 
- 削除したいス亍ッチの上に力ーソルを匾く。 

^『削除」機能をタッチして、ステッチ操作スクリーンを空にします。 
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ステッチ操作スクリーンを、一回で空にするには 
. マルチ機能ボタンをタッチします^ 

，『コンビネーシ 3 ンを削除」を選択， 

* r イエス j をタッチして、メッセージを確定します。 

. ス于ソチ操作スクリーンが空になりました,、新しいコンビネーション，ステッチをブログラム 

できます。 


ご注意 
削除の作*? 
亍ッチに彩 I 


行なっても t すでに保存されて、残っている他のコンビネーション+ス 
ることはあ* J ません。 
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空のメモリー引出しを開くには 
' 「メモリー 引出し」アイコンを タッチします 

- メモリー引出しスクリーンが表示されます。 

• 空のメモリー引出しをタッチして選びます， 

■ メモリーの空き容 M が、メモリー弓丨出しスクリーンの上のバーにパーセンテージで表示さ 

れます。 



■ ステッチ操作スクリーンが空になったので、新しいコンビネーション『ス亍ッチをフログラム 
できます h 

■ 必要ならば、コンビネーション■ス亍ツチを保存します。 




メモリー引出しの内容を確認するには 



コンビネーションス亍ッチをブロヴラムします。 

関連するコンビネーション■ステッチは、ステッチ操作スクリーンで見ることができます。 
マルチ锞能ボタンをタッチします n 
r プレビュー」を選択。 

コンビネーショ：^ステッチが、スクリーンに表示されます。 

ステッチはそれぞれ直接選べます(変更を加えることもできます h 

ステッチを選択すると、自動的に SAA が表示されて、選んだステッチに変更を加えること 

ができます。 

コンビネーション『ステッチの中を移動するには、矢印をスク□ールします。 

双眼鉸のアイコンを使って，プレビュースクリーンを表示すると、組台わせたス亍ッチを一 
笤できます。 

ESC をタッチすると、プレビュースクリーンは閉じます。 


保存してあるコンビネ _ シヨンを開く 




保存したコンビネーシヨン.ス亍ッチを開くには 
「メモリー引出し」をタッチします 
保存した内容が表示されます。 

必要ならば、使いたいメモリー引出しが表示されるまでスクロールします。 
メモリ_引出しにタッチします,， 

選んだコンビネーションが、ステッ于橾作スクリーンに表示されます。 




国 
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コンビネーション'ス亍ツチを修正する 
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ステッチを揷入するには 

' 必要な個所を起動するには，力ーソルをスクロールするか、または必要なステッチを直接 
選択する。（選んだステッチの後【二新しいス于ッチが挿入されます; 

* ステッチをコンビネーションめ先頭に挿入したい場合には、スクロール矢印を使って、力 
ーソルを1番眙めの部分まで移動します」 


新しいステッチを m 択。 

新しいステッチは，カーソルの上に挿入されます。 


コンビネーション■ステッチを変更するには 

- 必要な個所を起劻するには、カーソルをスクロールするか、または必要なステ 
ッチを直接選びます。 

-必要な機能を選びます。（反転等） 


ご注意 

すでに保存されているコンビネーション•ステッチも、同様の方法で変 
更または修正できます。蛮更または修正を保存したい場合には、そ 
のコンビネーションを再度保存することになリます c 
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最後にプ a グラムしたステッチを削除する 
- 「削除」をタッチします 
• これて削除完了です。 



ソルの上にあるエリアはすべて変更されます。 


コンビネーションの中に含まれるステッチーつを削除するには 

' 矢印のスクロールで，力ーソルを削除したいステッチの下まで移觔するか、ス亍ッチを直 
接遂びます。 

* 「削除 j をタッチします> 

* カーソルの上のステッチが削除され末す。 

* ステッチは、削除したものを除いて，自勁的にまた組み合わされます。 


訂正や変更するには 
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コンビネーション全体を反転したい場合 

- マルチ機能ボタンをタッチします。 

" 「コンビネーションを反転」をタッチします。 

- コンビネーション全体が、左右に反転されます。 


コンビネーションを分割するには 

• コンビネーションを分割するには、「コンビネーション分割 2 」の機能を使用しますパ名 

前,住所等を刺しゆうするのに便利です） 

- 最初の部分を縫うと三シンが自動的に停止します， 

- 布を JE き直して、フットコントローラーを踏むと.次の部分を続けて縫い始めます。 

-「コンビネ_シヨン分割 1 」機能を使用すると、力ーソルの两かれている部分のみを M いま 
すので、たくさんのコンビネーシヨン.ステッチを一つのメモリー弓丨出しにブログラムするこ 
とが可能になります，「コンビネーション分割 1 」機能では、各文節を一つの独立し b ファ 
イルとして使います。 


メモリー引出しの保存データを削除する 



方法その1:上鲁きする 

■ 新しいコンビネーション■ステッチをプログラムします。 

- マルチ機能ボタンをタッチします。 

-「保存」ボタンをタッチします（メモリー引出しスクリーンが表示されます。） 

■ 上害きしたいメモリー引出しを選択。 

■ メッセージに「イエス」と答えて確定します。 

- 新しいコンビネーション■ステッチが、このメモリー引出しに保存されました。 
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方法その2;削除する 

-「メモリー引出しをファイルする」ポタンをタッチします £ 

- 保存されたコンビネーションが表示されます。 

-「削除」をタッチします。 

* メッセージが表示されるので、削除したいコンビネーションを選びます & 
-メモリー引出しをタッチして、コンビネーションを削除します C ： 

- ESC をタッチして、メモリー引出しスクリーンを閉じます。 


158 ソーイングコンピューター-メモリーの操作方法 

030794.71 .10 0401 a 200 JP 



















































はじめに160 


スクリーン161 
ソーイングのセッティング162 
刺しゆうのセッティング163 
タッチスクリーンの感度リセット165 

お気に入りボタンのカスタマイズについて166 
ソフトウヱアおよび言語166 

メッセージとシグナル音のセッティング167 
プロバイダーのセッティング169 

工場出荷時の標準設定にリセットする170 


に， 
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まえがき 


セットアッププログラムでは、必要に応じて、お好みのセッ亍インヴに仕 
様を変更できます。 

それと同時に糸調子等の基本セッ亍イングを恒久的に変えたり、針元に 
ある「お気に入り F ポタン J をブログラムし直すことも可能です。 

変更された内容は、恒久的に保存され、スイッチを切ってもそのまま残 
ります。 

また、ミシンを工場出荷時の基本設定に戻すのも、簡単です。 


ご注意 

基本設定に含まれる刺しゆう用ス亍ッチを削除、または上 害き してしまつ 
た場合には、付録の CD ロムをミシンにダウンロードすれば、回復できま 


令 セットアッププログラムを開< 

C _ フロントパネル上のセットアップボタンを押します„ 

' セットアップのオプション付きメニューが表示されま 
す。 
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メニュー 

メニューには、変更可能な事項がリストアッブされます。 

* スクリーン 

- ソーインヴのセッティング 

* 刺しゆうのセッティング 

- タッチ（スクリーンの反応） 

• お気に入 y ボタンのカスタマイズについて 

- ソフトウェアおよび言語 

■ メッセージとオーディオのセッティング 

- ボータルブロバイダ ー CD セッ亍ィレヴ 

■ ハードウェア 

• 工場出荷時の基本設定にリセットする 


変更は、ミシンをオフにしても保存されます 3 
変更は、いつでもブログラムし直すことができます。 


_ セットアッププログラムを閉じる 

- ESC をタッチします。 

-セットアップブログラムが閉じ、前スクリ-ンに戻リま 
す0 


令 




次ぺージへ 

' 「次ページへ J をタッチします。 

- 次のスクリーンが表示されます。 


保存して閉じる 

- [ ok 」 をタッチします， 

- 変更が保存され、スクリーンが閉じてメニューに変わ 
ります。 




前ページへ 

■ 「前べ ー ジへ」をタッチします。 

- 前のスクリーンが表示されます 


スクリーンを閉じる 

■ 「ESC」 をタッチします。 

■ スクリーンが閉じて、変更は基本のセッティングに戻 
し人メニューが表示されます。 
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ディスプレイ 



セットアップブログラムを開く 
- フロントパネル上のセットアップボタンを押します。 

. メニューが表示されます。 

-「ディスプレイ J をタッチします。 

■ スクリーン上で可能なセットアップが描かれた「ディスプレイセットアップ J スクリーンが表 
示されます。 


ディスプレイセットアップ 



コントラスト 

-「+」または 「一J をタッチします。 

- スクリーンのコントラストが変化します。 

明るさ 

-「+」または 「一j をタッチします。 

• スクリーンの明るさが蛮化します。 

- 変更は、バーに表示される数字および、「+ j または『 一 j のブルーの背景によって示され 
ます：： 

• 「デフオル h ボタンを柙すと、基本セットアップに戻ります。 


ウエルカムスクリーン 
* 亍キストバーにタッチします。 

. キーボード付きのスクリーンが表示されます:! 



ウエルカムスクリーンの亍キスト 

* ウIルカムスクリーンのテキストを# くことができます。 

■ オンスクリーンの 「ABCJ ボタン(大文字）が、自動的にアクティブ(青)になリます。 

* 「abc/123」 ポタンを押すと小文字および数字に転換します。 

* 「|純」ボタンは、特殊文字を起動します & 

- キーポード下のパーは、スペースバーで、単語間または文字間にスベースを入れたいと 

きに使います。 

* ブログラムしたテキストは、キー■ボード上の亍キストバーに表示されます。 

* このテキストパーにタッチすると、ブログラムされたテキストは、完全に削除されます。 

* テキストバーの右_の矢印にタッチすると、入力されたテキストは右から左の方向で1文 
字ずつ削除されます。 


保存および閉じる 

- 「OK」 をタッチします„ 

- 変更は保存され、スクリーンが閉じて、メニューが表示されます。 


令 




スクリーンを閉じる 
- 「ESC」 をタッチします：： 

■ スクリーンが閉じて、メニューが表示されます。オリジナルのセットアップは、そのまま保 

存されます。 
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ソーイングのセットアップ 
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セットアッププログラムを開く 
- フロントパネル上のセットアップボタンを押します。 

■ メニューが表示されます， 

-「ソーインヴのセットアップ」をタッチします。 

_ 「ソーイングセットアップスクリーン1」が表示されます。 


ソーイングセットアップスクリーン1 



ソー イングライト 

• バーがアクティブ(ブルー表示）のときは、ミシンの電源がオンになっ 
ている限リ、ソーイングライトもオンの状態です。 

_ パーが「X」状態のときは，ミシンがオンであってもノノーイングライト 

は点灯しません。 

ソーイングスピード 

_ 「十」または j"-」 をタッチすると、最高スピード （4/4) が変更されま 

す。10ステッチ単位で、スピードを増減します。 

- パーの数字が、1分間のステッチ数を示します n 

. 最高スピードの変更は、4つすベてのスピード'(1/4-4/4)に影響しま 

す。（どのレベルのスピードも、この変更によって、速くなったり、遅くな 
ったリします） 

• 「デフォルト」ボタンで、基本セットアップに戻ります。 

糸調子の修 IE 

-「十」または「一」をタッチすると、上糸のテンションを、基本セットアップ 
の 「 0 」 から、 20 バーセントずつ増減することができます。 

〇 =基本セットアップ(工場出荷時のセットアップ） 

1 二十1〇 パーセント 

2 = + 20 バーセント 

-1 =-10 パーセント 

-2 =-20 パーセント 

_ 糸のウェイト等によリ、テンションの基本セットアップ微調整が必要な 

ときに、行ないます。 

- バーに表示された数字および『+」または「_」のブルーの背景が、ど 
のような変更が為されたかを示します。 

• 「デフォルト」ポタンを押すと基本セットアップに戻ります。 

- 亍ンションの調整は、すべてのステッチに影智します n そして、ミシン 
の甭源をオフにした後も、保存されます， 
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刺しゆうのセットアップ 



セットアッププログラムを開く 

• フロントパネル上のセットアップポタンを押します。 

-メニューが表示されます。 

• 「刺しゆうのセットアップ」をタッチします， 

-「刺しゆうセットアッブスクリーン1」が表示されます。刺しゆう枠の調整 
は、ここで行ないます。 


剌しゆうセットアップスクリーン1 



「リファレンス位置の調整 J では、針を刺しゆう枠の中央に适くよラに、計測を 
行ないます。刺しゅう機が取り付けられている場合のみ、調整が可能です。リ 
ファレンス位西の調整を行なうとすべての刺しゆう枠に関して変更が適用さ 
れますので、一回のみでけつこうです。 

- 刺しゆラ用テンプレートを刺しゅう枠に挿入します U 

• 「チェック J をタッチします。 

• 刺しゆう枠の位1が読みこまれ、針は中央に位忍されます D (亍ンブレー 
卜の中心点を刺す位忍に来ます）。 

- うまくいかない埸合には、矢印で調蝥します。 

• 「OK」 をダンチします„ 

- 調整を保存するとスクリーンは閉じ、メニューが表示されます。 
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-「次べージへ j をタッチします。 

• 「刺しゆうセットアッブスクリーン2番」が表示されます。 

ソーインヴスピード 

• 「+ J または 「一 J をタッチすると.スビードを，10ステッチ単位で增減でき 
ます。 

• バーの数字が J 分間のステッチ数を示します 

- 最高スピードの変更は、4つすベてのスビート + 〇/_ 4 _ 4 / 4 )に彩笠します。 

(どのレベルのスビートも、この変更によって，速ぐ J ： つたり，遅くなつたり 
します） 


自動糸かンター 

- パーがアクティブ（ブルー）のとき、上糸および下糸は自動的にカットされ 
ます。 

- バーが「X」状態のときは、自勒糸カッターはオフとなります。 

• この機能のオンオフは、「自劻糸カッター」のバーをタッチすることで行な 
います。 


糸調子の修正 

" 「+ j または「_」をタッチすると.上糸の亍ンションを.基本セットアップの 

「0」から、20パーセントずつ増減することができます。 

0 二基本セットアップ〈工場出荷時のセットアップ） 

1 =+10パーセント 

2 = + 20パーセント 

-1 =-10 パーセント 
-2 =-20 パーセント 

• 糸の番手により.テンションの基本セットアップ微調整が必要なときに， 
行ないます。 

• バーに表示された数字および『+』または「_」のブルーの背景が、どの 
ような変更が為されたかを示します c 

. 「デフオルト J ポタンを押すと、基本セットアップに戻ります。 

- 亍ンションの調整は、すべてのス亍ッチに影響します ◊ そして、ミシンの 

歪源をオフにした後も1保存されます。 


令 
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趣 


次ページへ 

■ 「次ページへ J をタッチします。 
- 次スクリーンが表示されます。 




前ページへ 

-「前ページへ J をタッチします。 
- 前スクリーンが表示されます。 


保存および閉じる 

■ 「OKj をタッチします。 

- 変更が保存され、スクリーンが閉じて、メニューが表示されます。 


_ スクリーンを閉じる 

^ * 「 ESC 」 をタッチします 3 

- オリジナルのセットアップは保存されたまま、スクリーンが閉じます。メニュ 
一が表示されます。 


令 
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タッチセンサー感度の調整 



セットアッププ□ヴラムを開く 

• フロントパネル上のセットアップボタンを押します。 

. メニューが表示されます。 

. 「タッ子センサ ーJ ボタンをタッチします。 

■ 「タッチセンサーのセットアップ」スクリーンが表示され，スクリーンのタッチの感度を設定 

できます。 



タッチ感度のセットアップスクリーン 

^ 「+」または 「一 J ボタンをケンチします 

• タッチの怒度を変更できます。 

' パーに表示された数宇および 「+ J または 「_ J のブルーの背景が1セッティングの状態を 
示します。 

• 「デフオルト」ボタンを押すと、基本セッティングに戻せます。 

• 感度を変更した後，「スクリーン感度」パーをタッチします c 

• 次のスクリーンが表示されます。 



タッチ2 

' 新しくスクリーン感度をセッ亍ィングするには、スクリーン上の指示に従ってください^ 

■ 新しいスクリーンが表示されます。 



タッチ3 

^ 新しくセットアップしたデータを保存するには、スクリーン上の指示に従ってください, 
+ 「タツ子感度のセットアップ」スクリーンが、再表示されます。 


保存および閉じる 

■ 『0K」 をタッチします。 

^ 新しいセッティイングが保存され、スクリーンは閉じてメニューが表示されます.: 


令 


作窠をキャンセルしてスクリーンを閉じる 

* 「ESC」 をタッチします。 

+従来のセッ于イングのままで、スクリ-ンが閉じます。メニュ-が表示されます £ 
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お気に入し J 機能 F ボタンを設定する 
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セットアッププログラムを開く 

• フロントパネル上のセットアップボタンを押します。 

_ メニューが表示されます。 

* 「お気に入りの機能ボタンをカスタマイズする」をタッチします。 

-「お気に入りの機能ポタンをカスタマイズする」のスクリーンが表示されます。 


お気に入りの機能ボタンをカスタマイズする 

. お気に入り機能の基本セットアップは、「パターンビギン」 （F パーでアクティブ 

になっているのが見える機能ですし 

* オンスクリーンの機能ボタンのサマリーから、他の機能を加えて選択すること 

もできます。（ソーイングスピード等） 


• F ボタンに指定した機能が、画面上に表示されます。 

- ブログラムした機能は、 「F」 で表示されます。 


保存および閉じる 

0K ■ 「OKj をタッチします。 

* 変更は保存され、スクリ-ンが閉じて，メニュ-が表示されます， 


戻る 


スクリーンを閉じる 

- 「ESGJ をタッチします。 

- オリジナルのセットアップは保存されたまま、スクリーンが閉じます 6 メ 
ニューが表示されます。 


令 


ソフトウェアおよび言語 




セットアッププログラムを開く 

■ フロントバネル上のセットアップポタンを押します。 

-メニューが表示されます。 

• 「ソフトウ x アおよび言語」をタッチします， 

■ 「ソフトウェアおよび言語」のスクリーンが表示されます。ソフトウェアのバージ 
ヨンおよび今現在使用している言語については、ここで見ることができます。 
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ソフトウェアのバージヨン 

- 今現在のミシンおよび、ミシンに取りつけられた状態の刺しゆう機の、ソフトウ 

1アバージョンを見ることができます。 







PV 



OK 


言語 


今現在使用している言語が表示されます。 


保存および閉じる 

- 「OKj をタッチします。 

. 変更内容が保存され.スクリーンが閉じて、メニューが表示されます。 
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メッセ _ジ およびオーデイオのセットアップ 
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セットアッププログラムを開く 
， フロントパネル上のセットアップボタンを押します。 

• メニューが表示されます。 

- r メッセージおよびオーディオのセットアップ」をタッチします。 

. r メッセージおよびオー〒イオのセットアップべージ第 1 ページ」のスクリーンが表示されま 
す。 


メッセージおよびオーデイオのセットアップ1 

オーデイオシステム 

■ このバーで.サウンドのオンオフができます。 

^ ブルーの 背景およびグレイの スピーカーの シンボルは、 スピーカーが オンであることを示 
しています。 

- ヴレイの背竞および赤いスピーカーのシンポルは，スピーカーがオフであることを示して 
います^ 

スピーカーのテスト 

- このオンスクリーンのボタンで、スピーカーの機能をチェックできます。 

^ ポタンをタッチしてから、離す。 

- オーディオシス亍ムがオンになっている場台、サウンドが間こえるはずです。 

ボリューム 

^『+」または『一」をタッチするとボリュームが変更できます。 

- バーに表示された数字および「+」または「_」のブルーの背景が、どのような変更が為 
されたかを示します c 

• 「亍フォルト」ボタンを押すと、基本セットアップに昃リます。 

ステッチの選択■選択機能 

• ス亍ッ于および機能の選択を.音で示します。 

- r 機能選択」バー、またはサウンドボタンをタッチすると、サウンドを選ぶことができます。 

• 1から5のサウンドチヨイスがオンとなり、バーおよびサウンドボタンの表示はブルーにな 
リます。透んだサウンドは、サウンドボタンの中に、1から5の番号で表示されます。 

• サウンドボタンを数回タッチすると、5種類のサウンドが聞こえます。 （1 番から5番の罐に 
違みます）。 

• サウンドの消去は，以下の方法で行ないます。 

- r ステッチの選択」バー.または「棟能の選択」を、必要な回敦タッチします。 

. バーはオフ状態（グレイ）になり、オンスクリーンの「サウンド」ポタンにあるスピーカーの 
シンポルは赤<なリます， 



メッセージおよびオーディオセットアップ2 



「次べージへ j をタッチします。 

「メッセージおよびオーディオセットアップ2」が表示されます。 

以下のメッセージは.オンにすることもオフにすることも可能です。また.1番から5番まて 
の希望のサウンドを使うことができます。 

上糸コントロール、下糸コントロール，送り®の位 iL 押え金の位 S 

メッセージおよび選んだサウンドは、それぞれ片方だけをオンオフすることができます， 

(メッセージのサウンドをな<して、表示のみにする、等） 

背货がブルーの場合.そのバーまたはボタンはオンになっています。 

グレイの場合は、オフです。 


令 
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メッセージおよびオーディオセットアップ 3 
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「次ぺージへ」をタッチします0 

「メッセージおよびオーディオセントアップ第3ページ」が表示されます D 

以下のメッセージは、オンにすることもオフにすることも可能です。また、1番から3番まで 

の希望のサウンドを使うことができます。 

下糸自動卷取装置、刺しゅうの完了、糸カッター、糸通し 

メッセージおよび選んだサウンドは、それぞれ片方だけをオンオフすることができます。 
(メッセージのサウンドをな<して、表示のみにする、等） 

背景がブルーの場合、そのバーまたはボタンはオンになっています。 

ゲレイの場合は、オフです。 


次ページへ 

_ 「次ページへ」をタッチします。 

-- 次スクリーンが表示されます= 



B ! J ペーンへ 

. r 前 ページへ j をタッチします。 
+ 前スクリーンが表示されます， 


保存および閉じる 
， 「 ok 」 をタッチします。 

• 変更は保存され、スクリーンが閉じて、メニューが表示されます。 


ー スクリーンを閉じる 

民る . 「 ESCJ をタッチします。 

* オリジナルのセットアップは保存されたまま、スクリーンが閉じます。メ ニ ュ-が表示され 
ます„ 


令 
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ポータルプロバイダーのセットアップ 




セットアッププログラムを開く 
. フロントパネル上のセットアップボタンを押します， 

I メニューが表示されます。 

. 「ポータルプロバイダーのセットアップ J をタッチします。 

-「ポータルブロバイダーのセットアップ J のスクリーンが表示されます。 


虎 n 






m j m\\ 



ポータルブロパイダーのセットアップ 
. スクリーンには.ブロバイダーのアドレスが表示されます。 

- S 高3社までのブロバイダーをセットできます。赤い〇 Ep をタッチすると、◦はグリーンの 
チェックマークに 変わります。 >/ 

- 選んだプロパイダーのバー、または「次べージへ」をタッチします ◊ 


_ _ j 

mm _ _ J 

r _I 

I 

V Wl or ■%] 



ブロバイダー 1 番 

* すでに登録したプ〇バイダーがあれば、左の画面のように「ブロパイダー1番 J のスクリー 
ンに. プロバイダーの名前が表示されます。 

• 新しいブロバイダーのセットアッブは、以下の手順で行います。 

- r ボータルブロバイダーのセットアップ」スクリーンで，空のブロバイダースペースを迸びま 
す，にこでは、ブロパイダー3番） 


pnrff ^- 

WH _ j 

ザ -* j 

jM-r | 

_ dr _V 



ブロバイダー 3 番 

. 丨ブロバイダー 3 番 J のスクリーンが表示されます。 

- f ブロパイダー J のバーにタッチします。 



モデムからポ_タルブロパイダーまでのコネクションの立ち上げ方 
5ベージ#照のこと。 



アルファベットキーボードが表示されます e 
必要な情報を入力します。 

入力が終わったら 「 OK 」 をタッチします r , 

入力した怊報は保存され、スクリーンは閉じて、「ポータルブロバイダー3香」スクリーン 
が再度表示されます， 

どのパーも、同じ方法で古きこみます。 


保存および閉じる 

. 「 OKJ をタッチします。 

， 変更は保存され.スクリーンが閉じて、メニューが表示されます， 
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セットアッププログラムを開く 

- パネル h のセットアップボタンを神します。 
- メニューが表示されます。 

- 「ハードウエア」 をタッチします。 

- 「SS I D 」 画面が表示されます。 


S S 1 D (ワイアレス，ランネットワーク認 
識名） 

* S S 1 D バーをタッチします„ 

■ キーボード画而が表示されます。 

■ 「 ANV 」 を削除して、お使いのアクセスポイ 
ントの S S I D を人力してください。 


工場出荷時の基本セッティングにリセットする 
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セットアッププログラムを開く 
- 外部セットアップボタンを押す， 

- メニューが表示されます， 

■ くくハードウェア》ボタンをタッチします c 
• 画面に《ワイヤレス，ランネットワーク認識名 SSID》 と表 
示されます。 


r^mwEV t in 1 
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or : PV 



令 


ワイヤレス■ランネットワーク認識名 SS1D 

.SSID バーをタッチします & 

• キ _ ボードが表示されます。 

* 表示されている' ANY” という文字を削除して、貴方のワイ 
ヤレス■ランネットワーク認識名 SS1D を入力してください,, 


ご注意 

工場出荷時の刺しゆう用デザインが削除または上書きされている場合、これらのデ 
ータを回復するには、ミシンに同梱の Design (デザイン） CD ロムを使って、刺しゆう 
データを 本体にダウンロード'することが出来ます。 


■■1保存して閉じる 

《: OK》 アイコンをタッチすると変更した内容が保存され、 
画面にメニューが表示されます。 

画面を閉じる 

民る 1 《戻る〉〉アイコンをタッチすると、何も変更せずに、メニュ 

一画面に戻ります。 
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ヘルプ 
チュートリアル 
クリエイティブコンサルタント 
/《ランス 

- 実用縫いおよび飾リ縫いのバランス 
- 横送リ縫いのバランス 

クリーニングおよびメンテナンス 
トラブルシューティング 



ソー イングおよび 
ソ _ イングコンピュ _ 夕 _ に関するサポ~^ 
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ヘルププログラムについて 


ヘルプブ a ヴラムは、ステッチおよび機能に関する情報を、画面に表示するものです。情報の内容は、取扱説明害と同様のもので 
すが、画面上で検索する方が時間の短縮になり、便利です。 


どの画面が表示されていても、ステッチおよび画面の機能に関するヘルプを開くことができます。 「ESC」 をタッチすれば、元の画面 
に戻ります。 

ごけ-意：アイコンをタッチすると、ソーイン 
グ屮でも刺しゆうの途中でも、ミシンを的に休 
止させ、作業を屮断することができます。 

作業を再開するには、両面をタッチしてください。 

ミシンが起動し、先に中断した状態から作業を続け 
ることができます。 

《？》アイコンは、マルチ 機能 アイコン となってお 
りノノ ー- ( ングモードでも刺しゆうモードでも、使 
用中の機能や惜報をそのまま保ちながら、次に両而 
をタッチするまではミシンを休止状態にします。 


^ ヘルプを開く 

- ヘルプ「?」をタッチ。 

■ 必要なステッチまたは機能をタッチ。 


ヘルプ 


:注意： 

何時の時点でヘルブを開いても.進行中の作業には全<彩罟あ 
リません 3 



里フ^中■，■於■■■№4仏 


ヘルプ画面 ■ ス亍ツチ用 
画面には、以下の情報が表示されます。 

- ステツ于の名称 
• 適した布の種類 

_ どんな作業に使用するかに関する商 
単な説明 
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ヘルプ画面■機能用 

画面には、以下の情報が表示されます。 

- 機能の名称 

- 機能の説明 

- どんな場合に使用するかに関する簡 
単な説明 



テキストをスクロールする 

mm ■ このアイコンは、振リ幅または送り長さのダイヤルを回す 

ことで、11面上のテキストがスクロ-ルできることを示して 
います。 


前画面に戻る 

. 「ESCJ をタッチ。 

■ ヘルプが閉し前画固が表示されます, 
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チュートリアルを開く 

- フロントパネル上の「チュートリアル」ポタンを押す。 

ご注意 

コンピューター用語では、チュートリアルとは、「セ 
ルフヘルプ」を意味します。チュートリアルを使う 
と、ミシンに関する様々な事項の説明を画面上で 
見ることができます。説明の内容は、取扱説明書と 
同様です， 



項目 

- 主な項目は、以下のものとな y ます。 

* ミシンの糸通しについて 

- ソーイングテクニック 

* ボタンホール 

* 周辺機器について 

* 刺しゅう機 

' フリーハンドシステム （ FHS ) 

- トラブルシュー亍イング 

* 押え金 

- 針 

* それぞれのシンボルにタッチしてください。（ここで 
は、押え金） 


チュートリアル 









押え金の項目が表示されます。 

■ 必要な項 g を選択します。 （ここでは、 押え金の交 
換について） 
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^ ^ 前ページへ、次ページへ 

- スクロール用矢印で、前、または次ページに進むことができま 
す。 




項 g に戻る 

* 「ホーム」のシンポルをタッチ。 

• チュートリアルの最初の画面〔項目）が表示されます。 


Portal 


「マイアー亍ィスタポータル」 

- モデムを接続します， 

' シンボルをタッチ。 

* 最初のメッセージを「イエス」で確定し、2番目のメッセージに 
「OKJ します。 

- これで、「マイアーテイスタボータル」への接続が完了しまし 
た^ 



映像ガイダンスによるチュートリアル 
-「映写機」アイコンをタッチ c 

- 選拆した項目のデモンストレーションが、映像ガイダンスで再 
生されます， 


ご注意 

ヘルプを 開いても、作業中の機能には 
影晋あリません。 


前画面に戻る 
. 「ESC」 をタッチ 

■ チュートリアルが閉じ、前画面が表示されます。 



テキストをスクロールする 

* このアイコンは、振リ幅または送り長さのダイヤルを回すことで，画面上 
のテキストが スクロールで きることを示しています。 



174 


ソー- r ングコンピューター 


サポートとヘルプ 


030794.71.10 0401 a200_JP 


















クリエイ亍ィブコンサルタントでは、 V- イングに必要な様々な情報およびヘルプを 
見ることができます。布の種類および使いたいテクニックを入力すると針.押え金、 
送り歯の位置、安定紙、押え金のプレッシャー等についてのアドバイスが表示され 
ます。お勧めの押え金が特殊アクセサリーである場合は、最寄のお買い上げ店にご 
相談ください。 





選択した作業のタイプによって、クリエイ亍イブコンサルタントは自動的にセッテイン 
グを開始します。 

■ 糸テンション 
_ ステッチの振り幅 
. ステッチの送り長さ 
. バランス 
' 針位置 

• 針の停止位置（上または下） 

_ 選択したテクニックに最適のソーイングスピード' 


落地 

中厚地 

厚手の固い生地 

シルク' 

シルキ-ポリエステル 

コットンの櫛地 

厚手のデニム 

レ-ヨン 

ウ-ル 

ウ-ル 

光沢のある櫛地 

生成り®シルク 

ドレイパリ- 

ブラウス用リネン 

スーッ 用リネン 

家具の布張り用 

バ ティスト 

サンド 
ウォウシユ 
シルク/レ-ヨン 

コ-デュロイ 

カイト用生地 

ベルベット 

タオル 

一重のニット' 

ソヤ ー ジー 

コットン 

ベルベッティ-ン 

キャンパス地 

3地リブニ、：V卜 

ライクラ 

ウルトラレザ-' 

ブラスチック 

ネット 

二重のコットンニット 

ヒ-ル 

レ-ス 

スウ:[ットシゃツ用 
ニット、フリ-ス 

フリ-ス 


二重のポリI 

1 ステルニット 

レザ-、 

ウルトラスエ-ド 


二ー ル 

人工皮革 


戻る P _ ; 


クリエイテイブコンサルタント 


布のメニュー 

- 布のタイプが、3列に表示されます。 

* 薄手の布地 

- 中くらいの布地 

- 厚手の布地 

* 一般的に多く使われる布地の名称が表示されます。 

- 使いたい布地がリストにない場合には、1番近いと思われる性質のものを選択 
してください。 

* 選択するには、布地の名称をタッチします。にこではジャージー） 



テクニックのメニュー 

- 画面上に、ソーイングテクニックの名称がいくつか表示されます n 
縫い合わせ オーバー a ック 縫い トツ ブス亍 ツチ 


まつリ縫い 


ボタンホール ファスナー付け 


コンシールファスナー 飾り縫い 


ミシンキル亍イング 


フリーモーションミシンキルヘムステッチ アップリケ 

亍インゲ 


横送り縫い 


- 使いたいテクニックをタッチする。にこではボタンホール）。 

• 使いたいテクニックがリス H こない場合には、1番近いものを選択します。 

- 選択した布地に、そのテクニックが適さない場合には、フィールドがオフになリ 
ます（グレイに変わります}。 
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説明と特記事項 

■ 3番 g の画面には、選択した布地およびテクニックに関するセッティンヴおよび 
アドバイスが表示されます。 

" 押え金の番号 

- 針（サイズおよびタイブ） 

* 押え金のプレッシャー 

• 安定紙が必要かどうか 

. 送リ歯の位置 

. ボタンホールコード 

■ 「押え金」および r 針」については、し K つか選択肢がある場合もあります。 

-1番お勧めの押え金が、1番最初にリストされ、その他使えるものについては、 
かっこ付きで表示されます。 

-お勧めリストの中には、そのテクニック専用のものもあります。標準アクセサリ 
一ではない場合、最寄のお買い上げ店にご相談ください， 

-押え金および針を、選択します。 

-安定紐が必要な場合には、その旨が表示されます。 

^ボタンホールの補強が必要な場合には、「ボタンホールコード」が表示されま 
す。 

-それ以上のアドバイスについては、「レコメンデーション」に表示されます。 

-「チュートリアルコネクション」は、ここでアドバイスされた棵能に関する詳細な説 
明にリンクしています。 

* 「ステッチ」には、プログラムされたステッチおよび他の選択肢が、説明付きでリ 
ストされています。 





前ページへ、次ページへ 
* スクロール用矢印で、前、または次ページ 
に進むことができます。 


_ ■ 前画面に戻る 
b る ■ 「ESCJ をタッチ 

-チュ-トリアルが閉じ、前画面が表示され 
ます。 


布メニューに戻る 

M ■ 「ホーム」のシンボルをタッチ g 

--クリIイティブコンサルタントの最初の画面 

(布メニュー)が表示されます。 



テキストを スクロール する 
- このアイコンは、振リ幅または送り長さの 

ダイヤルを回すことで、画面上のテキスト 
が スクロール できることを示しています。 


Porta 


「マイアーティスタポータル」 

-モデムを接続します。 

-最初のメッセージを「イエス」で確定し、2番 
目のメッセージに 「OKJ します。 

■ これで、「マイアーテイスタポータル」への 
接続が完了しました。 



プログラムされたステッチ 
■ 「OKJ をタッチ 

■ ブログラムされたステッチに関する画面 
が、自動的に表示されます。 


2イティブコンサルタントを開いても、作業 
中のものには影#ありません。 
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製品の工場出荷時に、ステッチバランスはすべて入念にチェックされ、調整済みの状態になっています。 


異なる種類の布地、糸、安定紙および芯等を使うことによし入ブログラムされたステッチが、均一にならず、重なってしまったし」、離れ 
すぎてしまったりということも起こり得ます。 

そのような 場 台には、バランス機能を使って調整を行ないます。 

実用縫いおよび飾リ縫い 〔9 mm ) のバランス 

ジャージーやトリコット等の柔らかい素材を縫う場合、布地が押え金の下で伸びてしまい、結果的にステッチも伸びてしまうことがあし」 
ます。例えば、ハニーコームス亍ッチなどは、広がって伸びてしまうことが多いです。逆に、分厚い布地の場台、縫い g が重なって、 
詰まってしまうこともあります。これらの問題点は、バランスの調整を行なえば、商単に解決できます。 


ぬ 


ベランスを開く 

■ 「パランス j 機能のボタンをタツ 
チ。 


バランスを開く 



パランス画面 

* バランスの特殊画固が開ぐ 

* 左半分には、ステッチのオリジナルフォームが表示されています g 
+ 右側には、修正後のステッチの状態が表示されます。 

- ステッチの修正は、ソーイングしながらでも可能です D (画面は開いてお 

<). 



修正 

* 作業中のステッチ（ここではハニーコームステッチ）が、広がった状態にな 

ってしまっている場合„ 

- ステッチの送り長さダイヤル（画面上に、紫色でシンボルが表示されてい 
ます）を回して、画面右側に表示されたステッチの状態を、現状に近づけ 
ます。 


保存および画面を閉じる 
OK 『OK」 をタッチ。 

- 修正は保存され、パランス画面が閉じます。 


リセット|ほを二る チ. 

選択したステッチに関する修正が1削除されます & 


戻る 


画面を閉じる 
- 「ESCJ をタッチ n 

* バランス画面が閉じて、前画面に戻ります。 
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横送 y 縫いのバランス 

布地.糸、安定紙および芯によっては、横送り縫いに影梁が出ることもあリます。そのような場合には、バランスを調整します。 


ぬ 


バランスを開く 

-「バランス」アイコンをタッチ。 



パランス画面 

■ バランスの特殊画面が開く。 

- 左半分には、ステッチの基本形が表示されています。 

- 右側には、修 IE 後のステッチの状態が表示されます。 

- ステッチの修正は、 ソー イングしながらでも可能です，（画面は開いてお 

<). 


ステッチ〔ここでは、201番）は、縦横それぞれの方向にゆがんでいます。 



縦方向の修正 

■ ステツ子の送り長さダイヤル（画面上に、紫色でシンボルが表示されてい 

ます）を回して.画面右側に表示されたステッチの状態を、現在作業中の 
ゆがんでしまった形に近づけます。 


横方向の修正 

■ ステッチの振り幅ダイヤル（画面上に、紫色でシンボルが表示されていま 
す）を回して、画面右側に表示されたステッチの状態を、現在作業中のゆ 
がんでしまった形に近づけます。 


保存および画面を閉じる 
「OK」 をタッチ。 

- 修正は保存されソ《ランス画面が閉じます。 


画面を閉じる 
* 「ESC」 をタッチ。 

バランス画面が閉じて、前画面に戻ります。 


| J+? L 修正を削除する 

「リセット」をタッチ。 

- 選択したステッチに関する修正が、削除されます。 
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クリーニングの方法 

ミシンを極端に気温の低い部屋においている場合、使用の1時間位前から通常の気温の部屋に移しておいて下さい。 



クリーニング 

ご使用後1針板の下にたまった糸の毛羽やくずを掃除してください。 

- 電源をオフにし、 

- 押えと針を外して、 

■ 開閉カバーを開きます。 

• 針板の右後ろ隅を人差し指で強 < 押さえて針板を浮かせます。 

• 持ち上げて外します c 

• ブラシで掃除し、 

• 針板をもとに戻します。 

スクリーンの掃除 

- 濡れたソフトクロスで拭きます 3 


I 安全にご使 M いただくために"をご参 
! 照下さい。 


クリーニングの方法 



釜の掃除 

• 電源をオフに U コードをコンセントから抜いてください。 

- ボピンケースを取 M 出します。 

- 中がま拥えカバーといっしょに黒い樹脂の中がま押えを手前に倒します。 

• 大がまレース（溝）の回りをブラシや布で掃除します。その際、金属などの尖ったも 
ので釜に傷をつけないように。 

■ ポビンケースを戻します。 

ミシンのクリーニング 
_ 屆れたソフトクロスで拭きます。 

- 汚れがひどい時は中性洗剤を溶かした水をソフトクロスに浸して拭きます。 



注油について 

当ミシンは1注油を必要としない新システムのかま棵樸を採用しています。生地に油シ 
ミのつく可能性がありますので、注油は控えめに。上質のミシンオイルをご使用下さい， 



- アーティスタ200にはインバーター蛍光灯ソーイングランブが取り付けられてお 
リ、長時間蛍光灯の交換なしでご使用いただけます。 


ご注意 

ては、必ず IE 腦売代理店にご漏ください, 
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トラブルの原因と対策 


故障かな？と思ったら次の要領でまずお調べ下さい。 

チェックポイント 

' 上糸、 下 糸が正し <かかっていますか， 

- 針が正しくとりつけられていますか，（平らな部分を後う側にしま 

す U) 

_ 針は、針と糸の一覧表を見て、正しいものを使用して下さい。 

_ ミシンをきれいに掃除し.糸くずを取り除いて下さい。外がまの掃 

除も忘れずに， 

' 上糸テンションディスクの間や、ボビンケースの糸みちのごみを 

取リ除いて下さい， 


トラブルシューティング 


上糸切れの原因 

■ 上糸テンションが強すぎる。 

• 針の品質が良くない。（ベルニナ正規販売代理店でお買い求 
め下さい。） 

_ 針が足し< セットされていない U (平らな部分を後ろ側にして下さ 

い。） 

_ 舒先がつふれている、または曲がっている。 

• 糸の品黄が良くない。（こぶがあったり、ささくれていた L 古くて 
乾燥しすぎている等） 

■ 針板の糸穴やかまのけん先に傷がついている。このような場合 
には、ペルニナ正規販売代理店にご相談下さい。 

下糸切れの原因 

' 下糸亍ンションが強すぎる。 

• ボビンケースの中で、糸がからまっている□ポビンを取り出し、チ 
エックしてください。 

■ 針板の針穴に、傷がついている。このような場合には、ベル 
ニナ正規販売代理店にご相談下さい。 

• 針先がつぶれている1または曲がっている。 

目飛びの原因 

' 舒が IE し<ない。ベルニナ純 H の 130/705H サイズの家庭用ミシ 

ン針を使用して下さい。 

_ 針先がつぶれているか、曲がっている、または正し<セットされて 

いない。（針は一杯まで差し込んで止めて下さい，） 

• 品萏の悪い針を使っている、または針がさびている 

• 布地に合った舒を使っていない。 

■ 幅の狭いステッチを縫ラ埸合には、穴の小さな討板 （5.5mm. 別 
売りオプション）を便いましよう。 


針祈れの原因 

■ 針の止めネジの締め方が十分てない， 

■ 縫い終わった後.布を手前へ引いてしまった a 

■ If 地を縫っていて、針が布地に刺さっている状態で布を押し 
てしまった。ジーンズ用抨えを使いましょう。 

- 筲の悪い糸を使っていた & (糸よりが均一でない、こぶがある 
等.） 

針にっいては、 19 ページをご覧ください， 

経い g が乱れる原困 

■ 亍ンション皿に糸くずが残っている，そのような場台には、薄 
い布を半分に祈 L 織り g の部分をテンション皿にはさんで、 
上下に勤かして掃除します。 

■ ポビンケースのテンションばねの内側に.糸くずが残ってい 
る， 

■ 上糸、下糸の糸通しを再確認してください。 

■ 糸こま押えのサイズが正し <ない。 

- 回転釜を掃除して、注油する。（ミシン油は純正品のみを 
ご使用ください D 詳しくは179ページをご S 下さい。） 

厚い布地が経えない 

■ 針と糸の組み合わせが IE しくない』（針に対して、糸が太すぎ 
る」-') 

■ 高さ調整板を使うと、縫い目のI?い部分を押さえることができ 
る。 

ミシンが回転しないか、高速にならない原因 

■ 下糸巻き装酉がオンになっている。 

■ 電源コンセントが正しく入っていない。 

- 電源スイッチがオフになっている。 

■ 室温が低すぎミシンが冷え切って十分に機能しない。 

ミシンが前進送 y しない原因 

■ 棵能選択ボタンの「連続返し縫いポタン」がオンのままになっ 
ている。 

ソーイングライトが点灯しない 
• ベルニナ正規販売代理店にご相談ください & 

周辺機器のトラブル 

■ 接続がきちんとされていない。コンセントをきちんと入れ直 
す。 

■ ミシンを再起動させてみる。 

下糸センサー 

■ 釜カバーが閉じていない。 

- セットアップブログラムで、センサーをオンにしていない， 

■ ボビンケースの糸 < ずを掃除する， 

上糸センサー 

■ セットアップブログラムで * センサーをオンにしていない。 
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スクリーンメッセ_ジ 


メッセージが画面に表示される場合があります。選択したアプリケ 
-ジョンや機能に関する、確認や注意です。 

- 答告機能がオンになっています。縫う前に、オフにしてください。 

-この番号は存在しません。 

■ このパターンはコンビモードでは使えません U 

- 送 y 歯をソーインヴ位置に戻してください。 

■ 上糸をチヱックしてください。 

- 下糸卷取装置がオンになっています。 

- 下糸をチェックしてください。 

- 押えを下げてください。 

■ 押えを上げてください。 

- 禅えを下ろすと、糸通しがしやすぐよります。 

- 針が針板または押えを通過します。 

-ミシン又は刺しゆう機が正常に機能していません。アーティスタ200正規販売代理店にご相談ください c 

- スタートアップでエラーが生じました。ミシンを再起動してください。この状態が続く場合には、アーティスタ200正 
規販売代理店にご相談ください。 

- ダウンロードしたデータは無効です c あとでもう1度、トライしてください， 
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スクリーンメッセージ 


■ ベルニナモデムを認識できません。モデムをセットして、もう1度トライしてください。 

- ダイヤルできません。電話回線への接続をチェックして、もう1度ダイヤルしてください。 

' プロバイダーの認 li に失敗しました。ユーザーネームおよびバスワードを確認してください n 

- プロバイダーとの接続に失敗しました。あとでもう1度トライするか.別のブロバイダーをご利用ください。 

■ モデムに何らかの問題が生じました。もう1度トライしてください u 

■ マイアーティスタポータルのファイルに保存したし J、 または削除したりできません。 

- マイアーティスタポータルに接続できません，もう1度トライしてください。 

- ミシンのオーナー定期点検の時期が来ました。糸をはずし、針板の下と送り歯周辺の糸 < ずを掃除してください，詳しくは取极 
説明軎の179ベージをご参照ください。 

- ディーラー定期点検の時期になりました。アーティスタ200正規版売代理店に定期点検をお申し込み < ださい。 

- ディ_ラ_定期点検がまだ完了していません。このメッセージは、次回の定期点検が発生するまで表示されません。 

■ チュートリアル映像ガイダンスの CD をセットして、 「OK」 を押してください c 

■ CDK ライブが作動しません。 

-メイレモーターに問題が生じました。釜関係をチェックしてください。 
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ベルニナコンピューターシステム 184 

周辺機器 184 

周辺機器の接続について 186 



周辺機器を接続する 
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ベルニナコンピューターシステム 

固边機器（別売りオプション）を接続すれば、アーティス 
夕200は、ミシンからコンピューターシステムに変身しま 
す。趣味の手芸が、独創的な芸術へと昇華する瞬間で 
す。 


周辺機器 


アーティスタ20◦には、以下の周辺機器を接続すること 
が可能です， 

• 刺しゅう機 
- ベルニナモデム 
_ ベルニナ CD ドライブ 


マイアー テイ スタ ボー タル（アー亍イスタウIブサイト）とダイレクト 
に接続すれば、ミシン専用【こ作成されたポータルサイトを見るこ 
とができますが、それに加えて、 ベル ニナ CD ドライブを使えば、 
映像ガイダンスによるチュートリアルを見ることも可能です。ま 
た1刺しゆう機を接続すれば、ミシンが刺しゆう機になります。 

詳しくは、アーティスタ200正規販売代理店へお問い合わせくだ 
さい。 


ご注意 

周辺機器はすべて別売リオプションで、国によって異なリます。 
詳し<は、アーティスタ200正規販売代理店にお問い合わせくだ 
さい。 


刺しゆう機 

刺しゆう機があれば、ミシンがよりすばらしいものとなリ 
ます。アイデアをそのまま、刺しゆう作品に生かすことが 
できます。 



後半には、刺しゆう機の説明軎が用意されて 


モデム（マイアーテイスタポータルへのアクセスが 

できます） 



ベルニナモデムがあれば、マイアーティスタボータル(情報源）に 
直接アクセスすることができます。ミシン専用にブログラムされた 
ぺージを、アーティスタ20◦のスクリーンに呼び出すことができま 
す0 


周辺機器との接続 
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接続の方法 

- モデムを接続します。 

• 「ボータル」をタッチします。 

. 接続に関するメッセージを「イエス J で確定します。 

• プロバイダーへの接続が完了したら、表示されるメッセージを 「 OK 」 で確定しま 
す。 

• マイアーティスタのボータルサイトの目次が表示されます。 

- 必耍なページを指定します t 

マイアー テイ スタのホータルべージの内容は、逐次アップデ ー トされています。 



ムの取扱に関しては、モデムに同梱された取扱説明害をご参照くださ 


CD ドライブ（周辺機器）：別売りオプション 

ビデオチュートリアル等を含むペルニナ CD ロムを読み込むには、周边機器のベルニ 
ナ CD ドライブが必要てす0 


令 



このアイコンが ツールバー に表示されているときには，スクリーン上 [こ 表示された項 
吕に関する映像ガイダンスが用意されています。 




アイコンをタッチします。 

指定したビデオチュートリアルがない場合には、左記のメッセージが表示されま 

す。 

「 CD ドライブを接続してチュートリアル CD - ROM をセットして<ださい」 

CDK ライブを接続して、チュートリアル CD - ROM をセットします。 

「 OKJ をタッチすると.ビデオチュートリアルが開始されます„ 

「 ESCJ をタッチすると、ビデオチュートリアルは閉じます。 



ムドライブの取扱に関しては、 CD ドライプに同梱された取扱説明荖を 


周辺機器との接続 
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周辺機器の接続(ミシン対応機器） 


周辺機器の接続 

- 外部装置の雷源ブラグを、ミシンの右側にあるソケットに接 
続します。 



ィスタ20 Of こは、ベルニナ製の周辺機器のみを 
市販のものは周 S として認識しません。 


ベルニナモデム 


詳しくはベルニナ正規販売代理店にお問い合わせく 
ださい。 


2」ベルニナ CD ロムドライブ 


3. ベルニナ刺しゆう機 


0P 


インストラク シヨ ンおよびプレゼンテ ーシヨ 
ン用 CD ロムレ《ソコン用） 

アーティスタ2 0 0のソーイング および刺し ゆう 
機能を映像で ご紹介する、ブレゼンテーシ3ン およ 
び インストラクシヨン用の CD ロムです，お丁: 持ち 
のパソコンでお楽しみください 0 
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第 2 章刺しゆうの部 


刺しゆうミシン 
187-206 


刺しゆうを綺麗に仕上げるポイント 

207-214 


刺しゆうについて 
215-238 


デザインの保存および削除 

239-244 



刺しゆうに関するサポート 

周辺機器およびアクセサリー 
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束 1 J しゆろ機のセツ亍インク 

詳細 

標準アクセサリー 
特殊アクセサリー 
別売 y オプション 

刺しゆう機を取りつける 

ミシンに刺しゆう機を取り付ける 
刺しゆう機を埃から守るには 
フリーアーム 刺しゆう用の アダプターの 接続 


操作説明 

刺しゆうの準備をする 
上 糸、下糸をかける 


刺しゆう用のデザインを選択する 

ウ X ルカム画面 
刺しゆう機に収録された刺しゆうデザイン 
刺しゆう力ードに収録されたデザイン 
CD ロムに収録されたデザイン 
マイアーテイスタポータルにあるデザイン 

刺しゆうを始める 

刺しゆう枠を選択する 
刺しゆう枠を取り付ける 
デザインを刺しゆうする 


オンスクリーンの機能およびディスプレイ 

デザインモート選択面面 
〒ザインメニュー級笫1および2に共通の抜能およびデイスブレイ 

デザインメニュー操集1 
デザインメニュー絹萬2 
刺しゆうメニュ _( 準牐完了〉 







外部の機能 



エンブロイダリー 

コンピューター 
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前面 


刺しゆう機を準備する 



背面 


ご注意 

ミシンの 側面 〔はずみ 車 側）には、刺しゆうカードや モデム 接続用 
のスロット、コード接続用ソケット等があります。詳しくは、ミシン 
の 取扱説明書 9ページをご覧ください。 


1 . 

刺しゆう機上面 

2. 

刺しゆう アーム 

3 

刺しゆう枠取り付け金具 

4. 

アクセサリー用ボックス 

5. 

右側接続用ラグ 

6. 

中央接続用ラヴ 

7. 

ミシンとの接続コー ド 

8. 

コード 収納 ホルダー 
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標準アクセサリー(刺しゆう機に含まれるアクセサリー:) 




小型刺しゅう枠 (72 x 50 mm ) フリーアーム 刺しゅう用 アダプター 

音いテンプレートは、通常の刺しゅう用 
赤いテンプレートは、フリーアーム刺しゆう用です。 



刺しゆう用押え金15番 刺しゆう用ボビンケース 

上糸の糸こま用ネット 

糸が均一に送られるよう、上糸の糸こまにかぶせておきます， 



ポケット付きソフトカバー 



刺しゆラ用ソフト接統 USB コード 
(オプションのソフトが別に必要です) 
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特殊アクセサリー(別売 y オプション) 




特大の刺しゆう枠 （150x400mm) 
刺しゆう枠用テンプレート 



直線縫い用針板 


ペルニナ刺しゆう力ード 





ベルニナモ亍ム 



アーティスタ刺しゆうソフトウエア¬ 
- オートデザィナー 

- デザィナープラス 

- アートリンク 

190 エンブロイダリー■コンピューター-刺しゆうの準備 
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刺しゆう機をミシンに接続する 



刺しゆうの準備 



コードを接続する 

• 平らな面を前に向けて.接続します C 

- ミシンの右側に友>6ソケツトに、プラグを挿入します。（アイ 
コンで示してあります K 

コードを外すには 

- プラグを引きぬきます。 

コードを刺しゆう機にしまう 

■ コードをホルダーに しまうことができます。 

- コードをしまう際、力を入れ過ぎないようにして<ださい。 



• P う 機 およびフリーアームアダブター 
際には、 機械 全体が r らな面の 上で 安 
とをご確認ください。 


ミシンと刺しゆう機を別々にするようにして < ださ 
い。接続しナ/ ままで運搬するのは、非常に危険です D 
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ミシン■刺しゆう機カバー 


ソフトカバー 

. ほこリ対策として、ソフトカバーをかぶせるとよいでしよう。 

- ミシンを使わないときは、カバーをしておきます。 

• 刺しゆう機用のソフトカバー部分は、ジッパーで取り外しで 


フリ _ ア _ ム■アダプターを接続するには 



袖、ズボンのすそ、子供服、ソックス等の筒状のものに刺しゆうを 
する際.ミシンの フリーアーム 上にアダプターを取 y つけます n 

アダプターをミシンに取り付ける 

- アダプターを、フリ_アームの後ろからミシンに向って、押し 
ます。ベースブレートで、ラグがはまれば、接続完了です。 



刺しゆう機をアダプターに取 y つける 

■ 刺しゆう機をアダプターの上に置きます v その際、刺しゆう 
機の前端を、アダプターの L 型ガイト’部分にできるだけ近づ 
けるようにします。 

• 左側から、刺しゆう機をガイドに沿って押します，ベースブレ 
-卜で' ラグがはまれば、接続完了です。 




フリーアーム用刺しゆう枠 

-小型のだ円形刺しゆう枠を使います。 


フリーアーム > しゆうには，この小型の枠以外は使えません。 



アダプターを取り外す 

* 刺しゆう機を、アダプターから外します。 

， アダプターの背面の右 コーナー 部分に、ヴリップがありま 
す。 

-このヴリップを持って、アダプターを持ち上げ、取りはずしま 
す。 
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刺しゆうの準備をする 



刺しゆう用押え金15番 

* 刺しゆう用押え金15番を取りつ 
けます。 

* 刺しゆう枠が取りつけられるよ 
う、押え金は上げておきます。 



刺しゆう用針 
• 最高の仕上がりを得るには、正し 

い刺しゆう針をお使い < ださい。 
¢19ページ参照） 


送リ歯を下げる 

. ミシンの右側にあるボタンを 
押して、送り歯を下げておきま 
す。 


針についての詳細は，17-彳9ページをご n ください。 



刺しゆうの準備 


直線縫い用針板(オプション） 

直線縫い用針板には、小さな針穴が開いています，針の入る場所 c つまリ、 上 糸と下糸がつながってステッチとなるところ）が限られ 
ているため、刺しゅうの仕上が y がきれい f こなります。 

標準装備の針板をはずして、こちらを取りつけます。 


針板についての詳細は、17ページをごたください。 



上糸を通す 

_パッド付糸立て台を取付けて、上糸をセットします。 

- レーヨンまたはすベリやすい刺しゆう用の糸を使用する場合に 
は、上糸の糸こまに、ネットをかぶせておきます。 

■ 糸が滑らず、均一に送ることができるので、仕上がリがきれい 
になります。 



ご注意 

下糸のインディケーターセンサーは、ボビンカバーが閉じている場合のみ、有効です。 
ポビンケースを挿入した後、ボビンカパーを閉じましよう & (センサーは，セットアッププロ 
グラムでオンにしておく必要があります。） 


垂直糸立て 

メタリックまたは特殊な糸を使用する場合には、垂直の糸立て棒 
および糸ガイド(別売りオプション)を使うとよいでしょう， 



ヒきと同様、刺しゆうをしながら、同時に下糸を巻く 
二とも可能です。〇3ページをご n ください） 


エンブロイダり一-コンピユーター-刺しゆうの準備 
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ミシンのスイツチを入れる 

_ アーティスタの刺しゆうは、外部のボタン、調節つまみ、 

きます。 

■ スイツチを 「1 J (オン）にします D 



ウエルカム画商 

• ミシンの電源を入れると、ウエルカム 
画面が数秒間、表示されます。 

- 次に、メッセージを表示します 


ご注意 

ウエルカム画面は、セットアッププログラム 
で、好みのメッセージにカスタマイズでき 
ます U 


刺しゆうデザインを選ぶ 


デザインモード選択画面が表示される 

- デザインモード選択画面で、刺しゆうデザインをどこから選ぶかを決める 
ことができます。 


ミシンに内蔵されたデザインを選ぶ 





デザインモード選択画面が立ち上がる 

- 通常刺しゅう機が接続された状態でスイッチを入れると左のデザインモード選択 
画面が表示されます= 

- デザインモード選択画面の上段ツールパーで「ミシン J アイコンが靑色で表示され 
アクティブになっています。 

• ミシンに内蔵された、「アルファベット」、[デザイン」および「マイデザイン」のモ ー K 

からどれか選びます。 


アルファベットを選択するには 
ARC 「ァルファべット」ボタンをタッチします。 

10翻のアルファベット害体が表示されます, 
♦ 上下に スクロールして、一つを 選びます。 

. アルファべットキ _ ボードが表示されます。 


レタリングに関する詳細は、226ページをご苡<ださい。 


* .. デザインを選択するには 

_ デザインモード選択画面で「蝶のデザイン j ボタンをタッチします。 

_ いろんな刺しゆうデザインが、カラーで表示されます。 

_ デザインにタッチして、刺しゆうデザインを選択します。 


マイデザインに登録したデザインを選択するには 

« m - - デザインモード選択画面で「マイデザイン」ボタンをタッチします。 

- 保存してあるオリジナルデザインのデザインが、カラーで表示されます。 

- デザインにタッチして、デザインを選択します： 
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刺しゆうカードからデザインを選ぶ 

(刺しゆうカードを挿入してください:） 



刺しゆうカードのオンスクリーンボタン 

- デザインモード選択画面の上段ツールバーで「刺しゆうカード」をタッチしま 

- 刺しゆうカード(オプション）に収録されたデザインが、カラーで表示されます。 

- オンスクリーンボタンを押して、デザインを選択します。 



■ 刺しゆう力ードについては、255ベージをご覧ください; 


CD ロムからデザインを選ぶ 

(CD ドライブ(オプション)を接続してデザイン CD をセットしてください) 




CD ロムのオンスクリーンボタン 

- デザインモート選択固面の上段ツールバーで 「CD ロム」をタッチします n 

* CD ロム（別売リオプション、国によってちがいます）に収録されたデザイン 
が、カラーで表示されます。 （CD ロムドライブを事前に接続、 CD ロムをセット 
しておきます） 

- オンスクリーンボタンを押して、デザインを選択します。 


■ CD ドライブについては、253ぺージをご？!ください。 


マイアーテイスタポータルからデザインを選ぶ 

(モデム（オプション）をセットして電話回線にセットしておいて下さい) 


ポータルのオンスクリーンポタン 

_ デザインモード選択画面の上段ツールバーで「ポータル」をタッチします。 

- モデムの接続に関する保存デザイン操作画面が表示されます c 

- モデム（オプション）が接続されれば、マイアーティスタポータル(情報源）に 
あるデザインが表示されます。 

* オンスクリーンポタンを押して、デザインを選択します。 



■ マイアーテイスタポータルについては、2ぬページをご G ください， 
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刺しゆう枠を選択する 


デザインメニュー編集画面1 



デザインを一つ選択します。 

「デザインメニュー編集固面1」が表示されます。 



選択した刺しゆうデザインが、サイズの台う中で1番小さい刺し 
ゆう枠に収まった形で表示されます 0 

「刺しゆう枠」オンスクリーンボタンに、どの刺しゆう枠を使うベ 
きかが表示されていまず， 

指示された刺しゆう枠をセットします。 


刺しゆう枠をセットする 


針および刺しゆう周押え金を上に上げる 
_ 針および押え金を上に上げます„ 

_ 布表を上にして入れた刺しゆう枠を、金具を左側にして持ちます。 



刺しゆう枠をセットする 
• 抨え金の下に1刺しゆう枠をくぐらせます， 

- 刺しゅう枠の横部分についている取付け用の金具をつ 
まみます t 

」 小さな取付け用クランブの中心点を、刺しゆうアームの 
ブラケットに合わせます： 

- 刺しゆう枠を下に押しつけて，取りつけます。 

■ つまんでいた取付け用金具を蹯し末す。 

刺しゆう枠を外す 

- 刺しゆう枠の取付け用金具をつまんで、押します， 

- そのまま刺しゆう梓を持ち上げて、取 y 外します， 


A ， 

01^/- 

た i 一 


f \ 




OK 



デザインメニュー編集画固 i で 「 okj をタッチするか、手元返し縫いボタンを押しま 
す， 

剌しゆう枠が取り付けられているかとうか、ミシンが劫いてチェックします， 
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刺しゆラメニュー〈準備画面} 

* デザインが表示され、刺しゆうメニュー（準備固面）が開きます。 

* 準備ができているので.すぐにステッチできます； 
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デザインを刺しゆラする 


















































手元返し链いボタンで、刺しゆうを開始する 

■ 押え金を下げます & 

- 刺しゆうを始めるには、刺しゆう機が動き出すまで返縫い 
ボタンを長押しします。 

- 手元返し縫いボタンを押します。 

■ ミシンは S 針縫い進めて、自動的に停止します。 

- デザインの縫い始めの糸端をカットします。 

- 手元返し縫いボタンを押して、刺しゆうを開始します。 

フットコントローラーを使って、刺しゆうをする 

- スピードを調節したり、細部を注意して縫うのに便利です。 

- 押え金を下げます & 

■ フットコントローラーを踏み込みます 

• ミシンは6針縫い進めて、自動的に停止します。 

- デザインの縫い始めの糸端をカットします。 

* フットコントローラーを踏み綾けて、刺しゆうを開始します。 


刺しゆう画面 

- 刺しゆうを開始すると.刺しゆう画面が表示されます。 

刺しゆうを中断するには 

• 自動で刺しゆうしている時は、手元返し縫いボタンを押すか、またはフッ E 
ローラーを軽く踏みます。 

• フットコントローラーを使って剌しゆうしている時は、フットコントローラーか 
離します， 

■ ミシンが停止します。 




糸の色 

- 押え金を下げます。 

- 手元返し縫いボタンを柙すか、フットコントローラーを踏み込みます。 

- 同色の個所をすべて刺しゆうし終わると、ミシンは自動的に停止します。 

■ 自動糸カッターで、上糸と下糸の両方を自動的にカットします。 

-「次の糸に交換して < ださい」のメッセージが表示されます。 

- 「 OK 」 をタッチして、確認します。 

色を変える 

- ミシンは、次の色部分をステッチする準備ができています。 

- 上糸を交換します & 

■ 刺しゆうを続けます。 


刺しゆう完了後に糸端をカットする 

■ 押え金を上げます。 

- 刺しゆうアームから、刺しゆう枠を取リ外します， 

- デザイン間のつなぎ部分の糸を、注意深く取り除きます。 
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デザインモード選択画面 



刺しゆう用ミシンの屯源をオンにするか、またはソーイングモードから刺しゆうモート’に変 
換すると、デザイン乇 一K 選択画面が表示されます。「ミシン」アイコンが直^表示されア 
クティブになっています。 



デザインモード選択画面に戻る 

- この機能は.「アルファベット」、「デザイン」または「マイデザイン」のどれかのデザ 
インモードを選択したときに、表示されます。 

- ボタンをタツチ。 

+ デザイン選択画面が表示されます c 


オンスクリーン機能と画面表示 


上にスクロール 

-アイコンを必要な回数タッチします。 

■ 画面の表示が上にスクロールして、いろいろな 
選択肢を見ることができます。 

. 速くスクロールしたい場合には、アイコンをタツ 
チしたままにします C 


下にスクロール 

■ アイコンを必要な回数タッチします。 

■ 画面の表示が上にスクロールして、いろいろな 
選択肢を見ることができます。 

- 速く スクロールしたい 場合には、 アイコンを タツ 
チしたままにします 3 


9 


ヘルプ(マルチ機能 ボタン） 

機能に関する質問およびへルブの場合 
- ?- アイコンをタッチして、篾問したい機能を選択 
します。 

- 選択した機能に関する説明が表示されます。 

- ESC で閉じます。 


保存デザイン操作画面を閉じる 

■ デザインメニュー編集1から、デザインモード選 
択画面に移動したい場合、この機能を使いま 
す， 

■ アイコンをタッチします。 

- 保存デザイン操作画面が閉じて、前固面に戻 
ります。 


デザインに関する質問およびヘルプの場合 

-?_アイコンをタッチして、筲問したいデザインを選 
択します。 

- 保存デザイン操作画面が開いて、以下の情報 
が表示されます 3 

■ デザインの名称およびフォーマット 

- デザインの幅、高さ、刺しゆうに要する時間、ス 
亍ッチカウントおよび色の数（表示内容は、デザ 
インによって、多少のちがいがあります）。 

■ この画面から、直接、デザインを開くことも出来 
ます。（デザインモード選択画面に戻るには、 
ESC をタッチします） 

-メモリーに記憶させたデザインを削除することも 
出来ます。詳しくは243ページ参照 u 



スピンする糸こま 

■ この糸こまのアイコンは、コンピューターが演 
算処理中で fc ることを示します。 

- この計算が行なわれている問は、ミシンの操 
作はできません。 


ご注.技：刺しゆう機およびフリーアームアダプター 
を取りつける際には、機械全体が〒-らな面の上で安 
:していることをご確認ください， 
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デザインメニュー編集 1 と編集2に共通の機能と画面表示 



デザインメニュー編集1 

デザインを選択すると、この画面が表示されます。このメニュー 
では、新しいデザインを選択した叭またはデザインのコンビネー 
ジョンを作成することができます。 



デザインメニュー編集2 

デザインメニューには、サブメニュー(編集 2) があります & デザイ 
ンに変更（デザインの拡大縮小、反転、回転等）を加える際に使 
用します。 


145x 255 



刻しゆう枠を選択する 

- 選択したデザインを刺しゆうするのに、最適の刺しゆう枠を表示します。 

* オンスクリーンボタンにタッチ。 

■ 「刺しゆう枠を選択」の画面になります。 

• 各刺しゆう枠の刺しゆうに使用できるサイズが、 mm 単位で表示されます a 



刺しゆう枠の選択（「刺しゆう枠の選択」画商） 

• 刺しゆう枠を、小、中、大、特大から選択します。 

+ 画面は閉じて、選択した刺しゆう枠が、「刺しゆう枠」のオンス 

クリーンボタンの中に表示されます， 

* 「ESC」 をタッチすれば、刺しゆう枠の選択をしなくても、画面 
を閉じることができます & 



アイコンをタッチします， • 

刺しゆう枠が垂直方向に移動し、ミシンが今現在取り付け. 
てある刺しゆう枠のサイズを読みこみます。 

刺しゆう枠の読みこみが済んだら、「キャンセル」をタッチし. 
ます。 


_ デザインに関する情報 

アイコンをタッチします & 

デザインに関する以下の情報を表示した画面に変わりま 
す。 

デザインの幅、高さ、刺しゆうに要する時間、色の数および 
ステッチカウント、糸の色および糸のブランド 
ここで必要な色を確認し、刺しゆうを開始する前に糸をそろ 
えることが可能になります。 


デザインのサイズ 

_ デザインの幅および高さが mm 単位で表示さ 
れます 

刺しゆうに要する時間 

選択したデザインを刺しゆうするのに要する時 
間が、分単位で表示されます n 


デザインをステッチできる範囲は、4回停止しながら計測 
されます。 

左下部分 
右下部分 
左上部分 
右上部分 

停止するたびに、 「OK」 で進めます， 

取り付けてある刺しゆう枠が、表示されます。 

刺しゆう枠が取り付けられていない、または取り付けてあ 
る枠が小さすぎる場合には.エラーメッセージが表示され 
ます。 


^125 mm 
I ^5 mm 


0 デザインの中心点 
- アイコンをタッチします。 

• デザインの中心点が、力ーソルで表示されます。 

• 刺しゆう枠は、針がデザインの中心点に落ちる位置まで、 
移動します 3 

• アイコンを再度タッチします0 

• 画面では、デザインの最初のステッチが カーソルでマーク 
されます。 


[X ]色の数 

2 デザインに必要な色の数を表示します。 

_ アイコンをタッチします B 

色の数の画面が表示されます，（アイコンに苒度タツ 
チすれば、画面は閉じます）。 
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カラー デザインの表示 

* 色の順番は、矢印でスクロールすることができま 

す。 

• 選択した色の表示は、画面上およびカラーインフ 
オメ _ 'ンヨンパーに表示されます。 

- カラー- r ンフオメー'ンヨンパーにタッチします c 

- 「色およびブランドを蛮更する」の画面が表示され 
ます。 

- 今現在表示されている糸の色またはブランドを変 
更することができます D 


% 


氓 


ズーム 

アイコンをタッチします。 
デザインが拡大表示されます。 



" もう一度、アイコンをタッチします C 

9 


' デザインが、もう一段喈拡大表示されます。 



振り幅または送り長さ調節つまみで、デザインを 
スクロールして 見ることができます c 
更にもう一度、アイコンをタッチすると.デザインの 
サイズは元に戻ります。 


画面目盛を表示 

- 7イコンをタッチします。 

- 大きな十字が、デザインの中央に表示されます。 

- もう一度、アイコンをタッチします。 

* 画面目盛が表示されるので.デザインをよリ正確 
に配酋することができます。 

* 更にもう一度、アイコンをタッチすると、画面目盛 
は消えます。 


モチーフ 検索機能 

この機能は、デザインを組み合わせてデザインして 
いる場合にのみ、表示されます。 

■ アイコンをタッチします。 

■ コンビネーションの 中の モチーフを 順に表示し 
ます。 

■ アクティブになったモチーフは、色付きで表示 
されます 。 

■ 目的の モチーフが アクティブになるまで、アイコ 
ンをタッチします。 

ヘルプ 

* アイコンをタッチして、機能を選択します， 

* 選択された機能に関する説明が表示されます。 

* ESC をタッチすると、閉じます a 

刺しゅうメニュー(準備完了） 

* 「OK」 をタッチします 6 

- デザインメニュー編集1の画面から、刺しゆうメニ 

ュ ー( 準備完了）【こ変わリます， 


デザインメニュー編集1 


ル| 


新しいデザイン 

_ 「斬しいデザイン」をタッ于します u 

- デザインモード選択画面が表示されます， 

- 新しいデザインを選択するか、または ESC で画面を閉じます。 


□ + 口 


デザインを加える 

- 「デザインを加える」をタッ于します。 

• デザインモード班択固面が表示されます/ 

* 新しい亍ザインまたはレタリングを选択するか、 ESC て逆]涵を閉 
じます， 

- 画面上に、新しいデザインが追加されて表示されます。 




デザインを複製する 
• 「衩製 J をタッチし李す v 

- 画面に表示されているデザインが.自動的に襪製されます■:. 


この機能は1デザインを組み合わせてコンビネーションを作成し 
ているときにのみ表示されます。 

アイコンをタッチします。 

選択されているデザインを削除します。削除後は-次のデザイン 
が カラー 表示されます。 




© 


- 糸色の変更については、 232 ページをご凭くださ 

い。 
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楽 I デザインを移動 

- アイコンをタッチします。 

- ステッチの振リ幅および送 y 長さ調節用の紫のアイコンが 
表示されます。 

- デザインを横方向に移勖するには、振り幅調節つまみを回 
します。右への移動は、時計回りに、左への移動は、時計 
の反対方向へ回してください。 

■ デザインを縦方向に移動するには、送り長さ調節つまみを 
回します n 上への移動は、時計回…こ、下への移動は、時 
計の反対方向へ回して下さい。 

- 紫のアイコンの中に、変更した距離が、10分の 1mm 単位 
で表示されます。デザインを斜めに移動するには、振り幅 
調節つまみと送し」長さ調節つまみを同時に回します。 

- 2つの紫の調節つまみアイコンの中に、同じ数字が表示さ 
れるようにすると、デザインは斜めに移動します。 

- デザインを中心に戻したいときには、紫の調節つまみアイ 
コンをタッチするか、または「デザインの移動」を再度タッチ 
します。 


C j デザインの固転 

• アイコンをタッチします， 

- ステッチの振り幅を操作する調節つまみを示す、紫の調節 
つまみアイコンが表示されます。 

- デザインを時計回りに回転するには、調節つまみを時計回 
y に回します。 

- 時計と反対回し J に回転するには、時計と反対回りに回しま 
す。 

_ 回転の度合いが、角度で表示されます。 

_ 元の状態 （O n または 36CT ) に戻すには、紫の調節つま 
みアイコンをタッチします。 

• 「デザインの回転 J をダンチした数だけ、デザインは時計回り 
に90°ずつ回転します。 （90° '180。 , 270° , 360°の 

m) 


+1. デザインの高さ、または幅を拡大■縮小する 

- アイコンをタッチします。 

- ステッチの振り幅を操作する調節つまみを示す、紫の調節 
つまみアイコンが表示されます 〇 

- デザインを左右に拡大するには.振り幅調節つまみを時計 
回りに回します。 

- 左右に縮小するには、時計と反対回りに回します。 

- デザインを上下に拡大するには.送り長さ調節つまみを時 
計回りに回します。 

- 上下に縮小するには、時計と反対回りに回します。 

- 拡大縮小の率が、パーセンテージで表示されます。 

- 元のサイズ（100%)に戻すには、紫の調節つまみアイコン 
をタッチします。 




デザインの拡大縮小 


アイコンをタッチします。 

ステッチの振リ幅を操作する調節つまみを示 
す、紫の調節つまみアイコンが表示されます。 
デザインを拡大するには、調節つまみを時計 
回⑴こ回します。 

縮小するには、時計と反対回りに回します。 
拡大縮小の串が、パーセンテージで表示され 
ます。 

元のサイズ （1 〇〇%)に戻すには、紫の調節つ 
まみアイコンをタッチします。 


裊 




左右に反転する 

■ アイコンをタッチします。 

- デザインは、左右に反転されます。 


上下に反転する 
■ アイコンをタッチします， 

- デザインは、上下に反転されます。 


エンブロイダリー■コンピューター-棟能と画面表示 201 

030794.71 .10 0401 a200 JP 


匿 


保存 


アイコンをタッチします。 

「保存」の画面が表示されます。 


保存については、 240-242 ページをご M くださ 
い。 




次ページ(編集 2) へ 
. アイコンをタッチします， 

- デザインメニュー編集1の画面が、編集2に変 
わります。 




































■■ デザインのプロパティ 。 文字の操作 


デザインのプロパティ機能を使えば、以下のことが可能となりまアイコンをタツチします。 

す。 保存デザイン操作画面が表示されます。 


' あるステッチに関して決まっているステッチ数を変更する r> 

_ 布のつれを調整する。デザイン間の余分なスベースまたは 
重なりを防ぎます。 

_ ランレングスの変更。アウトラインの長さを変更します。 

_ アイコンをタッチします。 

_ 保存デザイン操作画面が表示されます。 



■ ステッチの数を変更（サテンステッチ、ステツフステツ 
チ、飾リステッチのフアンシーフィル等）。 

■ 「十」をタッチすれば、ステッチ数は增えます。 

1 「一」をタッチすれば、ス亍ッ于数は減ります。 

-変更は.パーセンテージで表示されます n 
-布のつれを調整する 

- r+j をタッチすれば、布の引きを強<して、デザイン 
間の余分なスベースおよびフィルステッチの際 
に生じるアウトラインも減ります。 

■ 「一」をタッチすれば、布の引きが弱くなるので、デ 
ザイン同士の重なり合いおよびフィルス亍ッ于の 
際に生じるアウトラインもなくなります。 

' 変吏は、10分の1 mm 单位で表示されます。 

■ ランレングス（アウトライン）の変更 

，ランレングスを長くするには、 「+ J をタッチします， 

" 短くするには、「_」をタッチします 
- 「0K」 をタッチすると、確定されます。 



■ レタリングを揷入するには，テキストバーをダンチしま 

す。 

■ キーボート’付きの画面が表示されます i 

■ アルファベットのタイプを変更するには、アルファべット 

のアイコンまでスクロールしていきます。 

• 画面に表示されたアルファベットのタイヷが変更 
されます。 

■ レタリングのサイズを変更するには、高さのボックスま 

でスクロールしていきます c 

- 変更は、 mm 単位で表示されます。 

■ レタリングのベースラインを変更するには、必要なオン 

スクリーンボタンをタッチします。 

- 横方向へのベースライン 

- 反時計回りの文字列は、カープしたベースライン 
の下にレタリングを配置することができます & (3 
種類のカーブがあリますが、グリーンの〇が大き 
いほど、カーブはゆるやかになります）。 

- 時計回りの文字列は、カーブしたベースラインの 
上にレタリングを配置することができます D (3 種 
類のカープがあリますが、グリーンの◦が大きい 
ほど.カーブはゆるやかになります h 

- 縦方向へのベースライン 

■ 上下の矢印を使って、文字問のスペースを変更できま 

す。 


■ 変更は、10分の1 mm 単位で表示されます 


次ページへ 編集1 

* アイコンをタッチします。 

1^ ' デザインメニュー編集1が表示されま 
す。 


ご注意 

編集2で最後に使用した榷能（デザインの移勤、回転、サイズ変 
更等）は、デザインメニュー編集1に戻れば、また変更することが 
できます。 
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刺しゆうメニュ ー( 準備完了) 



刺しゆうメニュー(準備完了）では、デザインへの変更（糸調子の 
調整、モータースピードの調整等）は完了し、刺しゆうを開始でき 
る状態となっています。 


刺しゆう枠の 1 J ロケーター 

• この機能を使うと、針が剌しゆう枠の左端に非 
常に近い位置にある場合の糸通しが簡単にで 
きます。 

- アイコンをタッチします。 

• 刺しゆう枠は、中央に向って水平に移動しま 

す 

_ 糸を交換して 

• 手元返し縫いボタンをタッチします。 

■ 刺しゆう枠が元の位置に戻り、刺しゆうを続け 

ること；^できます， 


4125 mm デザインサイズ 

1 ^ ， デザインの縦横のサイズを、 mm 単位で表示 

します。 


カラー> r ンフォメーションパー 

二 ► 

カラ ー インフオメ ーシ ヨンノ <一 

- 今現在 刺し ゆうしてぃる糸の色に関する情報が表示されま 
す e 

-今現在の糸の色， 

• 糸の色の位笸い番目の数字) 

■ 数 （2 番目の数字） 

■ 糸のブランドにおける色番号 

■ 左右の矢印で、糸色を変更できます。 

- カラーインフォメーションバーをタッチし ます。 

* 刺しゆう枠は、今現在の色の最初のステッチ位匣に移動し 
ます。（力ーソルのアイコンが、カラーインフォメーションバー 
に表示されます。）。 

• カラーインフォメーションバーにタッ于すると、今現在刺しゆ 
うしている色を，一つ一つ刺しゆうすることもできます。 



刺しゆうに要する時間 

選択したデザインを刺しゆうするのに要する時間が、分単位で表 
示されます， 


刺しゆう時間 


I 卜物41 ■ 

杜 U 瞧 


口 2.00 


上のバーには、刺しゆうに要する時間および残り時間が表 
示されます。 

上のバーに表示された数字 

左の数字は、画面上のデザインの総針数です 

右の数字は、刺しゆうした針数です。 

今現在、刺しゆう中の色に関する刺しゆう時間は、下のパ 
_ に表示されます。 

刺しゆうが進むにつれて、上下どちらのバーの残り時間も 
減っていきます， 


糸調子(変更） 

- アイコンをタッチします。 

- 糸調子固面が表示されます。 

- 糸調子は、好きなように変更できます。 

- 選択したセツ亍イングは、オンスクリーン 
ボタンで見ることができます。 
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偏集 


デザインメニュー編集1 

- アイコンをタッチします。 

- 刺しゆうメニュー（準備完了）から、デザインメニュ 
一編集1に変わります & 


9 


くく?>>ヘルプ 

• アイコンをタッチして、それから内容を知りた 
い機能を選択します。 

• 選択した機能の説明が表示されます。 

. 「戻る」アイコンで閉じます。 



刺しゆうのスピード 1/4-1 Z 2-3/4-4/4 

- アイコンをタッチしますメー回または複数回） 

- 好みのスードを選択できます。 

• アイコン上に、変更の内容がバーの長さで表示さ 
れます& 

• 刺しゆうの最高スピードを制御出来ます。 

• アイコンを長押しすると標準設定のスピードに戻り 

ます。 


下糸の残霣 

- ド系が少なくなると、ミシンは婷1卜-し、 r ド糸 
をチェックしてください」のメッセージが表示 
されます。 

-メッセージが表示されている問は、下糸監視 
センサーはオフ状態ですので、ド糸が無くなる 
までソーイングを続け5ことができます。 

- foKj でメッセージを閉じると、下糸監視 
モニターが再びオンになります。 



シングルまたはマルチカラーデザイン 

■ アイコンをタッチします， 

■ アイコンがアクティブな場合には.デザイン全体 
が1色で、止まることなく最後まで刺しゆうされま 
す。 

* アイコンがアクティブでない場合には、各色ごとに 
刺しゆう機が止まリます。 


針目のトレース（糸が切れた時など） 

- アイコンをタッチします。 

- 振り幅調節つまみの操作ガイドボックスが画面に 
現れます。 

- 振り幅ダイヤルを回すと針目を前後に追跡出来 
ます。 

• 刺しゆう枠が針 g を追って、動きます。 

■ 刺しゆうの先の針自をトレースする時は、調節つ 
まみを時計回りに回します。 

• 刺しゆうの縫ったあとの針目をトレースするには、 
反時計方向に回します v 

- 調節つまみのガイドボックスに表示された番号 
は、ダイヤルで動かした針目の数です。 

• ダイヤルで動かす前のゼロ位置に戻すには、調 
節つまみのガイドボックスの中のダイヤルアイコ 
ンをタッチします。 


刺しゆう枠を移動する 

^ アイコンをタッチします。 

• 振リ幅調節つまみおよび送り長さ調節つまみの 
操作ガイドボックスが表示されます。 

• 例えば、大きなデザインを刺しゆうする場合、布を 
刺しゆう枠に張り直す必要があることもあります。 
(レタリンヴ、ボーダー等）。このような場合、調節 
つまみで刺しゆう枠を動かして、前の刺しゆうで最 
後に針がさした位 M へ移動する事が出来ます。 
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手元返し縫いボタンで、刺しゆうを開始する 
• 手元返し縫いボタンをタッチすると、刺しゆうが開始 
されます。 

' デザインメニューから、直接刺しゆうメニューを入力 
する場合には、手元返し縫いポタンをタッチします。 




自動糸カッター 

-1色の作業が完了すると、上糸および下糸は自動 
的にカットされます。 


外部操作ボタン 




ステッチの振 y 幅よび送 y 長さ調節つまみ 
- 通常振り幅や送り長さを調節するダイヤルです。マ 
ル チ機能を持っており、糸調子，サイズ変更、 デ ザ 
インの回転等の操作をもコントロールします。 

-これらのダイヤルを使って操作するときには、画面 
に操作ガイドポックスが表示されます。 



刺しゆうモード、ソーイングモード切替ボタン 
■ 刺しゆうモードをソーイングモードに切リ眢えま 
す。 

- その反対もこのボタンをタッチして行います。 
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刺しゆう用デザインを選ぶ 
_ 薄手の土台布を使う場合には、ステ 
ツチ数が少ない、単純なデザインが 
よいでしよう。 


大型で、ステッチの数の多いデザイ 
ン（色数も多ぐ刺しゆうの方向が一 
定でないもの）は、分厚い土台布に 
適しています c 


一般的な知識 


刺しゆうテスト 

• サンプルの布を用意して、いつでも 
亍ストを行なうようにしましょう。色、 
糸の質、針、ステッチの数、テンシヨ 
ン等の調整が必要かどうか確認でき 
ます。 

• テスト用には、実際に使用する土台 
布と同じものに、同じ安定紙を用意 
します。 


デザインのサイズ 

. デザインは、 PC 上でもミシンでも、ア 

—亍ィスタのソフトウェアを使ってサ 
イズ変更できます。 

- きれいな仕上が y のためには、縮小 
は7 5%まで、拡大は150%までに 
するとよいでしよう。 


いろいろなステッチ 


アンダーレイステッチ 

アンダーレイス亍ッチは、デザインの基礎となる部分であし八土台布を安定させ、その形 
を保たせるために使われます u また、ニットなどの土台布に、ステッチが沈み込んでしま 
うのを防ぐためにも使われます。アーティスタ200に収録されたデザイン，およびアーテ 
ィスタのデザインカードのデザインには、自動的にアンダーレイス亍ッ于がなされます。 



フイルステツチ 


サテンステツチ 

_ ジグザグを細かい目で繰り返してい<ものです。糸がデザインをカバーするような 

感じになります， 

_ サテンステッチは、小さぐ幅の狭い個所をフィルするのに便利です。大きな部分 

には、サテンステッチは使いません，振り幅をあまリ大きく指定してしまうと.ス亍ッ 
チが広がって、仕上がりがきれいにはいきません，加えて、ス亍ッ子の朵が緩ん 
で、 何かに引つかかし人刺しゆうがだめになる危険性もあります„ 



ステップ(たたみ）ステッチ 

- 特定の長さのス亍ッチを繰 y 返すフィルステッチの一種です。大きな部分を効率よ 

くフィルするのに、使用されます。 
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フアンシーフイリレステッチ 

• その部分に特殊効果をつけるのに使います。 

' デザイン全体に使用できます。 


アウトラインステッチ 

• 直線縫い、またはサテンステッチを使います。 

. ある一部分、あるいは数力所を囲むのに使います。 

* アウトラインステッチの例としては、直線縫い、ダプルラン、 
トリブルラン、サテンステッチ等があります。 



ジャンプステッチ 
- デザインの1箇所の刺しゆうが完了し、次の個所に移動す 

る際に使われる、送りの長いステッチです p 
• ジャンプステッチの前後には.返し縫いが入ります。 

_ ジャンプステッチは、次の色で刺しゆうを開始する前に、始 

末しておきます。 
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刺しゆう糸について 


刺しゆろをきれいに仕上げるには.糸の品質が重要な要素となし J つやのあるレーヨンまナごはボリエステルの刺しゅラ糸を上糸に使 
ます。安物の糸は.でこぼこや糸切れの原因になります。糸に関用すると、仕上が 1 J が非常に美し<なリます。どんな作品にでも 
しては.ぜひ最寄のお買い上げ店でご相談ください。 使える、幅広い色のパリエーシヨンがあります。 



ポリエステル糸 

ポリエステル糸は、丈夫で色落ちしない弗で、どんな刺しゆうにも 
適していますが、特に子供版や子供用品に最適です。洗濯にも 
強ぐ色あせたり、切れたりしません。 


朿 1 J しゆラ糸 



レーヨン糸 

レーヨンは、つやのある柔らかいビスコースの繊維からできておラメ糸.メタリック糸を使う場合には、糸立て棒は垂直のものを使 
り、細密で鎰細な刺しゅうに適しています。ふだん使いのものにうとよいでしょう。また、マルチスブールホルダー（オプション）や 
は不向きです， 補助糸ガイド〔オプション）を使うと便利です n 

メタリック加工されたポリエステル糸 

メタリック糸は、細いものから中くらいまであり、刺しゅうに特殊効 
果を持たせるのに適しています。メタリック糸を使用する場合に 
は、針も、できれば1 30/705H —MET 針またはオーガン針等 
にするとよいでしよう。 


刺しゆう用針 

- 刺しゆう専用針をお勧めします。 

-メタリック糸にはメタリック用の針をお使いください。 

. 糸のサイズに台わせて、針のサイズも変えましよう。 

_ 針の交換は、こまめにします 

_ 針に接着タイプの安定紙ののりが付着するとトラブルの原 
因となリます。交換するか綺麗にのりをふき取って使って< 
ださい。 


刺しゆうに適した下糸 


ボビンフィル(特殊な下糸） 

ボビンフィルは、特に柔らかく軽い、下杂専用のボリエステル糸 
です。この特殊な下糸を使うと、糸調子が安定し、上糸ときちん 
とからむようになります。 

ダーニング用および刺しゆう用糸 

コットンの布に刺しゆうするのに最適なのは、メトラー60ウェイト 
等のコットン糸です。 


針に関する愔報は、 17H9 ページを参照のこと。 



針に関する情報は. 17-19 ページを#照のこと 3 
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刺しゆう用安定紙について 


破 y 取れる安定紙(亍ィアウエイ） 

- 芯地で、紙のように破れるものです。 

• 1枚、または複数枚を同時に使用できます。 

- いろいろな厚さのものがあります。 

• しっかりと安定させたい場台には、布の裏側に.スブレー糊 
で接着してから、刺しゆう枠にセツトするとよいでしょう D 

• ステッチが終了したら、ゆっくし」と安定紙を裏から破り取 y ま 
す。 

• 刺しゆう箇所の裏側には、安定紙が残った伏態になし/ま 
す。 


目の組い布地に最適です。 



切 y 取る安定紙(カット■アウエイ） 

• 1 枚、または複数枚を同時に使用できます。 

- 薄手のものと.分厚いものがあります。 

• しっかりと安定させたい場合には、布の裘側に、スプレー糊 
で接萧してから、刺しゆう枠にセットするとよいでしよう。 

• ステッチが終了したら、注意して安定紙を裘側ではさみで 
切り取ります。 

_ 刺しゆう箇所の罢側には、安定紙が残った状態になリま 
す， 

どんな布地にも使えますが、特にニットに最適です & 

アイロン接着芯 

- 使用前に、ぬるま湯に浸して.縮ませておく必要がありま 
す。 

- 布地の裏側にアイロンで接芾します， 

• さまざまな厚さのものがありますので、使う布地に適したも 
のを選んで< ださい。 

• あとからはがせるタイプのものもあります。 

デザインを刺しゆうする土台布を補強するものです。 

安定紙と一緒に使用します。 

の y 付き安定紙 

_ 台紙をはがして使います C 

- 安定紙を刺しゆう枠にセットします。その際、のりのついた 
側を上にしておきます。 

- 布をその上に固定して、刺しゆ3します。 


刺しゆう用安定紙 
(スタビライザー) 



小さな布地や革、ジャージーやシルクのような、繊細な布地、ま 
たはベルベットやパイル地のように、刺しゆう枠にセツトするのが 
難しい布地に使います n 


ご注意 

シール状の安定紙を使用した場合、針、針板、刺しゆう枠の周囲 
等に、べたべたが残っていないかどうか確認してください。 
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水溶性安定紙(タオル地またはレース刺しゆうに使用〕 

- 水溶性安定紙は、食品ラップのような外見です， 

- 刺しゆうが完成したら、ぬるま湯につけて溶かします。 

- タオルのような、毛足の長い布地を使用する際には、最適 
の保護材です。 

- タオル等を裏側から安定紙で補強、水溶性安定紙を上に 
かぶせます n 

- 必要ならば、スプレー糊で固定します。 

- 毛足の長い布地の場合には、必要に応じて複数の安定紙 
で袅側から補強しておきます， 

■ レース刺しゆうの場合には1水溶性安定紙を複数枚重ね 

て、刺しゆう枠にセットします。（この場合、安定紙を溶かし 
た後には、剌しゆうデザインのみが残ります h 

- 水溶性安定紙を溶かした後には、デザインは平らな場所に 
おいて. 乾かします。 

- 水につけられない布地（ベルベット等）に重ねて使用した場 
合には、そっと破り取ることも可能です。 


使い方 

. タオル、ベルベット、ブーク レー ニット等 

- 繊細で薄手の布地（オーガンジー、パテイスト等） 

- ステッチ数の少ないデザインの安定紙として 

- レースデザインの作成には、厚手の水溶性安定紙を使用し 

し次つ5 



布地の補強用*スプレー 糊 

- スプレー糊は、薄手の柔らかい布地、または目の粗い布地 
をしっかりさせるのに最適です。 

- 刺しゆうしたい部分全体にスブレーします。乾くまで置いて 
おくか、低〗盒のアイロンで#しくドライします。 

• 水溶性安定紙等を、布地の裏側に使用します。 


使い方 

- 薄手で、目の組い布地に最適です。パティストや薄手の麻 
等， 


土台布を刺しゆう枠にセツトする 
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センタリング 

- 刺しゆうの土台布の中心点を決めます。 

* 布用ベンまたはチョークで、印をつけます c 


刺しゅう枠を使用するには 

- ネジをゆるめます。 

- 内側の枠を外します。 

^ はめるときには、両方の枠についている矢印を合わせるよ 

うにします。 

- 矢印の位匿は、中型、大型、特大型の枠では前中央に.小 
型の枠では、右側にあ y ます。 



布を刺しゆう枠にセットす 
る 



刺しゆう用亍ンプレート 

- 刺しゆう枠にはそれぞれ亍ンプレートがついています。（小 
型の枠には、2枚） 

• 刺しゆう可能な範囲には、1センチ角の格子が描かれてい 

ます^ 

- 中心点および角部分には、六が開いているので、ここを通 
して布地に印つけができます。 

_ 亍ンブレートは、 「BERNINA」 の文字がきちんと読める状態 

で' 前面（矢印の横）に<るよう、内側の枠にセツトします。 

_ テンプレートは、自動的に内側の枠に固定されます & 

- テンプレートを外す際には.小型および中型に関しては.指 
穴を使って外します。大型および特大型に関しては、取りつ 
けクリップを外すようにします。 
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布を刺しゆう枠にセットする 

* 外枠の上に布地を置きます。 

- 布地にマークした中心点と.テンプレートの中心点を合わ 
せて、内側の枠をセットします。 

- 内側と外側の枠の矢印を合わせます。 

* 内側の枠を布の上に押しつけて、はめ込みます。その際、 
ネジをゆるめて、布地をきちんと入れるようにしましよう，セ 
ットできたら、ネジをしめます。 

* テンプレートを外します。 


214 エン ブロイダリ ー-コンピューター- 知っておきたい刺しゆうの知識 


030794.71 .10 0401 a200_JP 








デザイン 

刺しゅう 
デザインの配置 
反転、サイズ変更等 
コンビネーション 

アルファベットーレタリング 

レタリングについて 
レタリングのコンビネーション 

調整 

デザインの色 
デザインの変更 

アプリケーション 

フリーアーム 刺しゆう 
レース 

ポーダー 
シャドー朿 lj しゆう 
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デザインはすべて、そのまま刺しゆうすることもできますし、またデザインのコンビネーション以外にも、デザインを回転させたり、 
他の棟能と組み合わせてアレンジすることも可能です v ステッチの数を変更したり、糸の色を変えてみたり，といろいろな 

楽しみ方があります， 




デザイン■モチーフ 


デザインに変更を加えず、そのまま刺しゆうする方法 



デザインメニュー 

デザインの選択メニューに、各種のデザインが表示されます„ 

* <<”>( ヘルプ)機能をタッチして、デザインを選択します。 



「デザインインフォメーション」の特殊画面で、以下の情報を見ることができ 
ます。 

• デザインの名称 

- 横幅 

* 縦幅 

• 刺しゆうに要する時間 

* ステッチの数 

- 色の数 

「開く」をタッチします。 

選択したデザインが、デザインメニュー編集1に表示されます。 



刺しゆう枠の選択 

選択したデザインにもっとも適切な¢1番小さい）刺しゆう枠が、自動的に選択さ 
れます。 

■ デザインは、画面上で、刺しゆう枠に収まった形で表示されます D 

■ 「刺しゆう枠を選択」を押しても、刺しゆう枠が表示されます。 


216 エンブロイダリー.コンピューター-刺しゆうデザイン 


030794.71 .10 0401 a200_JP 































デザインの詳細(ディテール)を見る（ズーム機能） 

デザインのディテールを見るには、ズーム樾能を使います。 

- アイコンを一回タッチします D 

- デザインを一段階、拡大表示します。 

■ アイコンをもう一回タッチします。 

- もう一段1拡大表示されます D 加えて、「拡大したデザインをスクロールす 
る」機能が表示されます。 

參 

■ 「拡大したデザインを スクロール する」を タッチし ます。 

- 振し J 幅および送り長さ調整つまみの操作ガイドボックスが表示されます。 

- 各部分の拡大版が表示されますので、それぞれの調整つまみを使って、 

縦横に スクロールして 見ます & 

- 左右の移動は.振リ幅調整つまみ。 

- 上下の移動は、送リ長さ調整つまみで。 

■ アイコンにもう一回 （3 回目）タッチすると、デザインはオリジナルサイズに 
戻ります。 



刺しゆうデザイン 

- 刺しゆうメニュー（準備完了 >を表示するには、デザインメニュー編集1で 
「0K」 をタッチするか、または手元返し縫いボタンを押します。 

• 刺しゆうを開始することができます。 


刺しゆうの開始については、 196-197 ページをご货ください □ 



刺しゆラ枠リロケーター 

• この機能を使うと、針が刺しゆう枠の左端に非常に近い個所にある塌合 

等、刺しゆう枠を一時的に移動できますので、糸通しが簡単になります。 

_ アイコンをタッチすると1刺しゆう枠が中央に向って、横方向に移勖しま 
す乂れで、糸通しが簡単にできます， 
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デザインを移劻したり 1 回転したりして1刺しゆう枠の中の 
好きな場所に匿きます。 


準備 



選択メニューから h デザインを選択します， 

デザインメニュー編集1に、デザインが表示されま 
す。 

「次べージへ」アイコンをタッチして、デザインメニュー 
■集2に移ります D 


滎 


ご注意 

調整つまみをゆっくり回せば、デザインを段階的に 
移動することができます。 

-目盛は iVlOmm) 



デザインを移動させる 

デザインを好きな場所に置 < ことができます。 

アイコンをタッチ。 

振り幅および送り長さ調整つまみの操作ガイドボックスが表示さ 
れます。 

左右の移動は、振り幅調整つまみで。 

調整つまみを右回りに回せば、デザインも右に移動します。 

調整つまみを左回りに回せば、デザインも左に移動します。 

操作ガイドボックスには、変更が10分の 1 mm 単位で表示されま 
す。 

上下の移動は、送り長さ調整つまみで。 

調整つまみを時計回リに回せば、デザインは上に移動します c 
時計と反対回リに回せば、下に移勖します。 

操作ガイドボックスには、変更が10分の 1 mm 単位で表示されま 
す。 

デザインを斜めに移勖したい場合には、振リ幅および送リ長さ両 
方の調整つまみを使用します。 

両方の操作ガイドボックスに同じ数値が表示されれば、デザイン 
は45度の角度で斜めに移動します。 

デザインを元の中心位置まで戻すには、操作ガイドボックスをタッ 
子するか1「デザインの移動」を再度タッチします。 




©I 


u 




ご注意 

調整つまみをゆつくリ回せば、デザイン 
は、 r ずつ回転します。 


デザインを回転させる 

デザインの角度を自由に変えられます。 

アイコンをタッチします。 

振リ幅調整つまみの操作ガイドボックスが表示されます， 

調整つまみを時計回りに回せば、デザインは右回りに回転しま 
す。 

反時計方向に回せば、左回りに回転します。 

操作ガイドボックスには、回転の角度が表示されます。 

デフオルトのセッティング¢0"または 3 ecr ) に戻すには、操作ガ 
イドボックスに表示された紫の調整つまみアイコンをタッチしま 
す。 

「デザインの回転」アイコンをタッチすると、デザインは時計回りに 
一回90度で右回転します。 （0° , 90" ,180" , 270° ,360° ) 
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デザインの位置をチェック 

「チェック」機能および「デザインセンター!機能を使えば、デザインの位置を、刺しゆうを始める前にチェックすることが 
できます 3 




チェック 

r チェック」機能では、取り付けられている刺しゆう枠のサイズおよびス亍ッチできる範囲を見ることができ 
ます。 

• アイコンをタッチします。 

- 刺しゆう枠のサイズの読込みが始まし J ます。（刺しゆう枠が移動します。） 

_ それから、ステッチできる範囲と選択したデザインのサイズを確認します。 

_ 次に、刺しゆう枠が4ス亍ッブで移動し、デザインのステッチされる範囲が確定します。 

_ 刺しゆう枠が左下 コーナーに 移動。 

* 次に右下 コーナー 3 

- 右上 コーナー □ 

^ 左上 コーナー □ 

*『0K」 をタッチすれば、各位置を確定します， 

- 刺しゆう枠が取リ付けられていない、または小さすぎる場合には、 エラー メッセージが表示されます。 



^ デザインセンター(デザインの中心点）をチェックする 

^ ■ アイコンをタッチします。 

■ デザインの正確な中心点が表示されます。 

■ 刺しゆう枠が移動して、針が中心点に落ちる位置で停止します。 

■ アイコンを再タッチすると、画面では、デザインの最初のステッチが、もう1度マークされます。 


デザインの変更 

デザインを反転させる 

デザインはすべて、左右または上下に反転できます。 


準備 

• 選択メニューから、デザインを選択します。 

- デザインメニュー編集1に、デザインが表示されます。 

-「次ページへ j アイコンをタッチして、デザインメニュー編集2に移 y 
ます。 
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► デザインを上下に反転させる 

-「上下に反転」アイコンをタッチしますコ 
_ デザインは、上下（横方向）に反転した形にな^)ます。 




糾 


デザインを上下左右に反転させる 


* 「左右に反転」および「上下に反転」の両方のアイコンをタッチします。 
- デザインは、上下左右に反転されます & 



新しいデータを計算する 



デザインメニュー辐集2から刺しゆうメニュー(準備完了）【二移った後、 

• 「針数再計算」をタッチします。時間はかかりますが、最高の仕上がりになりま 
す. 

* 時間を節約したい場合には、「単純サイズ変更」をタッチします□仕上がりはそれ 
ほどきれいにはいきませんので、90%から彳20%の間でサイズ変更したデザイン 
のみに使用しましよう。 



- 糸こまのスピンしているマークは、デザインの変更を計算し直していることを示し 
ます。 


/ ヒント ヒント 

反転したデザインを回転させる デザインを組み合わせる 

「反転 J と「回転」を組み合わせると、すば反転したデザインとしないデザインを組み 

ら UO ンビネージョンが作成できます 合わせると、効果的なボーダー等がデザイ 

ンできます。 


デザインのコンビネーションについては. 223ページから225ページをご覽<ださい。 
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デザインのサイズを変更する 

デザインはすべて拡大縮小したり、また縦方向、 fc るいは横方向のみにサイズ 
変更したりすることが可能です。 


準備 

- 選択メニューから、デザインを選択します。 

• デザインが、デザインメニュー編集1に表示されます。 

-「次ページへ」アイコンをタッチして、デザインメニュー編集2に移ります。 

ご注意 

拡大縮小は7讥から150%の範囲ですると、美し< 

仕上が y ます c 




胸/ 

巧1 

© 





fi :、 

MM 

▲令 








デザインをそのままの形で拡大縮小するには 


デザインのサイズを変更する 

. アイつン左々ツチしま古。 

- 振 y 幅調整つまみの操作ガイドボックスが表示されます。 

- 調整つまみを時計回りに回せば、デザインは拡大されます。 

- 時計と反対回りに回せば、縮小されます。 

• 操作ガイドボックスには、変更がパーセンテージで表示されます。 

• デフオルトのセッティング¢100%〕に戻すには、操作ガイドボックスをタツ 
チします r > 
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ご注意 

調整つまみをゆつ < y 回せば、サイズの変 
更も1%ずつ進みます & 


+1+デザインの高さまたは幅を調整する 


デザインは、横方向または縦方向のみに拡大縮小する 
ことも可能です c 

- アイコンをタッチします。 

* 振リ幅および送リ長さ調整つまみの操作ガイドボッ 
クスが表示されます。 

- 横幅を調整したい場合には、振り幅調整つまみで。 

* 調整つまみを時計回りに回せば、デザインは拡大 
されます。 

* 調整つまみを反対回りに回せば、デザインは縮小 
されます。 

- 操作ガイドボックスには、変更がパーセンテージで 
表示されます； 5 

- 縦幅の調整は h 送4長さ調整つまみで。 



デザインサイズの表示 


^139 mm 
1124 mm 


デザインの縦横のサイズが、画面に mm 単位で表示されます。 


• 調整つまみを時計回 
りに回せば、デザイン 
は拡大され、時計と反 
対回りに回せば、縮 
小されます v 

' 操作ガイドボックスに 
は、変更がパーセンテ 
ージで表示されます c 


サイズ変更後のデザインに適した刺しゆう枠を選択する 


刺しゆう枠を選択すると、特殊画面は閉じて、選択した枠の中にデザインが 
入った形で表示されます。 


新しいデータを計算するには 

デザインメニュー編集2から刺しゆうメニュー(準備完了：)に移ると、変更にしたが 
い、新しい刺しゆうデータが計算されます。 



デザインのサイズに合わせて、刺しゆう枠を選択します。 

• 「刺しゆう枠の選択」をタッチします c 

_ そのデザインに使用できる刺しゆう枠のリストを載せた特殊画面が開きま 
す。 


新しいデータの計算については、220ページをご覧<ださい。 
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デザインを組み合わせて、まった < 新しい刺しゅうのデザインを作 
成することができます，似たようなデザインでも、まったく違う雰囲 
気のものでも、コンビネーションすることが可能です。また、デザイ 
ンとレタリングのコンビネーションもよいでしよう。 

こんな場合に使周すると効果的です。 

- デザインのバリエーションを絹み合わせる， 

_ 新しいデザインを作成する。 

• ボーダーを 刺しゅうする。 

_ ロゴ、絞章ソくツジ、ラベル等を作成する。 



f 


準備 


選択メニューから、デザインを選択します， 

デザインメニュー編集1にデザインが表示されます。 


コンビネーションの作成 


誠 

117 

!， 




ち 


4 m— 

11 



他のデザインを追加するには 

r デザインを追加する」の機能で、選択メニューにある他のデザインまたは文字を、今現 
在あるデザインに追加します。 

- r デザインを追加する」をタッチします。 

_ 選択メニューが開きます， 

■ デザインまたは文字を選択します。 

- 選択したデザインは.少しだけフェイドアウトした感じの色で、デザインメニュー編 

集1の画面に表示されます c 


デザインを複製するには 

同じデザインのパリエーシヨンを組み合わせるには、「複製」機能が便利です。 

. 「復峡|を夕…チ|まォ 

• 複製とはコビーして張り付ける作業を同時に処理します。 

- 選択されているデザインが自動的に複製され.少しだけフェイドアウトした感じの 
色で、表示されます。 


□ + □ 




しタリンヴについては、 225-231 ページをご莧ください。 
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デザインのコンビネーションを作成するには 


「デザインの移動」、「デザインの回転」、「デザインの反転」等の機能を使って、好きなように 
コンビネーションを作成することができます。 


% 




デザインコンビネーションの中に含まれるモチーフを選択するには 

-「モチーフ検索」アイコンを、一回または褸数回タッチします。 

- デザインの組み台わせを作る時に、 一つの モチーフから 他のもの 
に移動するのに使います。 

- アクティブになったモ于ーフは、カラー表示されます。 

- 必要なモチーフがアクティブになるまで、「モチーフ検索」アイコンを 
タッチします。 


ご注意 

アイコンをタッチした回数に 
よって、モチーフが一つ、ま 
たはデザインコンビネーシヨ 
ンの全体がアクティブにな y 
ます。 



デザインコンビネーションの作成または変更 
. 「次べージへ」のアイコンをタッチすると、デザインメニュー辐集2に 
変わります。アク亍ィブなデザイン（カラー表示）に変更を加えて、コ 
ンビネーションを作成することができます。 

• 「デザインの移動」では、デザインを好きな場所に移動することがで 
きます， 

_ その他、サイズ変更、回転、反転等の変更も可能です D 


他の機能については、 198-20S ぺージをご览ぐゴさい。 


' 画面には、すべての変更が直接表示されます。 

- デザインコンビネーションの中の他のデザインを変更したい場合には、 rRetrieveJ 

ポタンで、そのデザインをアクティブにした後、変更を加えます D 



ご注意 

表示されている刺しゅう枠が小さすぎる塌合には、「刺しゆう枠を選択」機能で、大きなも 
のを選び直します。 
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デザインコンビネーションの変更 


新しいデザインを追加する 

- 他のデザインを追加、または画面のデザインを複製して站リ付ける方法 
は、「コンビネーションの作成」をご覧ください c 

デザインに変更を加える 

■ デザインメニュー編集1または2で、「モチーフ検索」アイコンをタッチしま 

す。選びたい部分がカラーで表示されるまで、タッチし続けてください。 

- デザインメニュー編集2にて、デザインに修 IE を加えることができます， 


f 


■ 


デザインの削除 

- デザインメニニー編集1 または 2 で、「モチーフ検索」アイコンをタッチしま 
す。選びたい部分がカラーで表示されるまで、タッチし続けてください。 

- デザインメニュー編集1で「削除」をタッチすると、選択したデザインが自 
動的に削除されます， 


サイズ変更後のデザインに適した刺しゆう枠を選択する 


刺しゆうを美しく仕上げるには、デザインのサイズに合った刺しゆう枠を選択す 
ることが重要です。 


適した刺しゆう枠の選択に関しては、 196-199 ベージをごださい 


新しい刺しゆうデータを計算する 


デザインメニュー編集1または2から刺しゆうメニュー(準備完了）に移ると、変 
更にしたがい、新しい刺しゆうデータが計算されます。 


新しい刺しゆうデータの計算については、220ページをご M< ださい 


デザインの保存については、 240-242 ベージをご览<ださい 
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文字は他の文字やデザインとコンビネーションを作成して、刺し 
ゆうすることができます。アーティスタ200では、デザインメニュ 
一辐集2で、さまざまな変更を加えることができます。 

文字のサイズ変更はもちろんのこと、ベースラインも変更できま 
す。横列に並んだ文字を、アーチ型にアレンジすることも可能で 
す0 



このようなものの刺しゆうに最適です。 

* 名前、モノグラムおよび住所 

* 単語およびテキスト 

* ロゴ、紋章、バッジ、ラベル等の作成 

* キルトラベルの作成 


文字■レタリング 



文宇のコンビネーション 

- 選択メニューから、アルファベットを選択します。 

• キーポード付きの特殊画面が表示されます。 

- 「 ABC 」 の大文字用オンスクリーンボタン（上列）が、自動的にアクティブにな y ま 
す》 

- 特殊画面には、レタリングに関するさまざまな機能があります。 

. 「 ABC 」 のオンスクリーンホタンで t 大文字を入力できます。 

• 「 abc / 彳 23」 のオンスクリーンポタンで * 小文字および数字を入力できます。 

' 必要な文字を選択します & 

- ブランクのスペースパーをタッチすれば、スペースを揷入することもできます。 

_ テキストバーに、文字が表示されます。 


r 注意 

編集後のレタリングが、刺しゆう枠に収ま 
らない場合には、しタリンヴ全体を Q 0 度 
g 転させます。（刺しゆう枠の縦方向なら 
ば、かなりの文字数でもフィットします，） 


文字の修正 

- どこか1文字を削除したい場合には * テキストバーの右側の矢印をタツ于します。 

• 右から左に向って.1文字ずつ削除されます。 

- テキストバーに表示されている文字すべてを削除したい場合には、テキスト/ く一を 
タッチします。 

- 文字は完全に削除され、亍キストパーは空白にな y ます。 

文宇を確定する 

. 文字のコンビネーションは、 「 OKJ で確定できます。デザインメニュー編集1に、確 

定した文字が表示されます。 


文宇に修正を加える、または加えないままで刺しゆうする 
• 文字のコンビネーションは、そのまま刺しゆうする こと も、他の機能を使って好きな 
ように変更を加えること も 可能です。 


変更しないままで刺しゆうする方法は 196-197 ページ（デザインを変更しないで刺しゆうする基本的な手法)をご参照ください □ 
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変更は、デザインメニュー編集2で行ないま 

す, 



f レタリングのサイズを変更す 

^ ^ る 


アイコンをタッチします。 

振り幅および送 y 長さ調整つまみの操 
作ガイドボックスが表示されます。 
左右のサイズ変更は、振し j 幅調整つま 
みで。 

上下は、送り長さ調整つまみで。 

操作ガイドボックスには、変更がパーセ 
ンテージで表示されます。 

基本のセッティングに戻すには、操作ガ 
イドボックスをタッチします。 


ABCD f 


内 BCD 

邮 CD 



レタリングの反転 

-「左右の反転 j のアイコンをタッチすれ 
ば、デザインは左右に反転されます n 
-「上下の反転 j のアイコンをタッチすれ 


ば、デザインは上下に反転されます。 


ABCD 

ooaA 

aoay 



m ] レタリングをそのままの形で 
^1拡大縮小する 

■ アイコンをタッチします。 

- 振リ幅調整つまみの操作ガイドボックス 
が表示されます。 

- 調整つまみを時計回りに回せば、デザ 
インを拡大できます， 

- 反対回りに回せば、縮小できます。 

- 操作ガイドボックスには、変更がパーセ 
ンテージで表示されます。 


ABCD 

ABCD I 
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レタリングをアーチ状に配置する 

- アイコンをタッチすると、特殊画面が表示されま 
す。 

- アーチのアレンジを選択します。 

- ベースラインのカーブの下にレタリングを配置しま 
す=(時計と反対回りの配置） 

- ベースラインのカーブの上にレタリングを配置しま 
t , (時計回り) 

- ベースラインのカーブは、3種類の中から選ぶこと 
ができます。（グリーンの〇が大きいほど、カーブ 
はゆるやかになリます □ > 

. 「OKJ で確定します。 

- 特殊画面が閉じて、アーチ抆のレタリングが表示さ 
れます。 

縦または横のペースライン 

' アイコンをタッチすると、特殊画面が表示されま 
す， 

■ 縦または横を選択します。 

■ 「OKJ で確定します c 

. 特殊画面が閉じて、レタリングが選択したベースラ 
インに沿って表示されます w 


レタリングの移動 

- ベースラインを変更した後、プログラムしたテキスト 
を刺しゆう枠の中心からずらすことができます v 
_ アイコンを2回タッチして、テキストを刺しゆう枠の 
中心から移動します。 




レタリングのサイズを直接入力で変更する 

- レタリング操作ボタンをタッチします。 

- 高さボックスの右端にある矢印を使って、レタリン 
グの高さを mm 車位で変更することができます。 

- 上方向の矢印で、サイズを大き<します。 

- 下方向の矢印で、サイズを小さくします。 


〇 mm 1 


フォント 〔 Blackboard コ ■国 


レタリングのスペースを変更する 
■ 文字間のスペースを、スペースの矢印で、 mm 単 
位で変更できます。 

フォントを変更する 

- フォント表示ボタンをタッチ。 

- 入力したテキストに関して、新しいフォントを選択で 
きます。 

- フォントバーの右端にある矢印を使って、フォントス 
タイルを変更できます。 
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145 x 255 



サイズ変更後のデザインに適した刺しゆう枠を選択する 

刺しゆうを美しく仕上げるには、デザインのサイズに合った刺しゆう枠を選択することが重要で 
す。 


刺しゆう枠の選択については、196/199ベージをご K ください。 

刺しゆう枠の選択については、196/彳99ページをご K ください。 

新しいデータを 計算す る 



デザインメニュー編集2から刺しゆうメニュー C 準備完了）に移ると、変更にしたがい、新しい刺 
しゆうデータが計算されます。 


- 新しいデータの計算については、220ページをご G ください c 


■ レタリングの変更の保存に関しては、 240-242 ページをご G ください。 


レタリングのコンビネーシヨン 


レタリングは1他の文字やデザインと組み合わせることができます。 

違う言葉を組み合わせる場合 

文章の中の単語は、右の例のように一列毎にまとめられ、配置されます 




亍キストの1行目を配苗する 

■ 選択メニューから、アルファベットのタイプを選択します。 

■ キーボード付きの特殊画面が表示されます。 

- ここでは 「Noting SewsJ と入れます r 

. 大文字ボタンまたは小文字ボタン、およびブランクのスベースバー等で、文章を作リま 

す。 

. 文字のコンビネーシヨンは、 「 OK 」 で確定できます c デザインメニュー編集1に、確定した 

文字が表示されます。 

_ 「次ページへ J を選択すると、デザインメニュー編集2に移ります。 
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1 行目を配置する 

■ 刺しゅう枠遂択棵能で、大型のだ円形の刺しゅう枠を選択します U 

* 「デザインの回転 J 機能で、テキストを90度回転します， 

• 「デザインの移動」機能で、テキストを好きな位 S に SfiS します。 


2行目以降を配置する 

- デザインメニュー編集 t で、 r デザインの追加」を選択します。 

• 2行目以降も * 1行目と同様の手順で配酋できます。 

* 行間のスペースを均一にするには.亍キストラインを配萏する際に、紫の調整つま 
みアイコンの中に表示される数字に気をつけて < ださい。 


デザインとレタリングを組み合わせる 

デザインを選択した後、レタリングを加えるか（デザインの中にレタリングがある形）.ま 
たはレタリングを最初に作成してから、デザインを加え（テキストをデザインで装飾する 
形）てもよいでしよう:： 


例にしたデザインの作成方法（デザインの中にレタリングがある形） 

* ミシンの中で、好きな亍ザインを選択します。 

* 選択したデザインは.デザインメニュー編集1に表示されます， 

* デザインメニュー福集1で「デザインの追加」を選択します， 

- 選択メニューから、7ルファベットのタイブを選択します。 

- キーポー K 付きの特銖画面が表示されます„ 

- テキストを入力します D にこでは、 Flowers ) 

- 大文字または小文字ボタンを使って、レタリングを選択します： 

- レタリングを 「 ok 」 で確定すると * レタリングは、デザインメニュー編集1のデザイン 
の上に、少しだけプェイドアウトした色で表示されます。 
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テキストを、デザインに合わせて変更する 

-「次ページへ」を選択して、デザインメニュー編集2に移リます。 

' 「デザインの移勃」機能で，亍キストを好きな場所に配箧します。 

-「デザインのサイズ変更 J または「デザインを锊または横方向にサイズ変更 J 楗能 
を使って、亍キストのサイズを変更します。 


f 


新しいデータの計算 

デザインメニュー編集2から刺しゆうメニュー（準備完了）に移ると、変更にしたがい.新 
しい刺しゆうデータが計算されます。 


レタリングの保存については、 240-242 ページをご疔ください。 


新しいデータの計算については、220ページをご覧ください v 
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デザインのオリジナルの色を画面上 
で変更してみましよう。 


準備 

選択メニューから.デザインを 
選択します。 

選択したデザインは.デザイン 
メニュー編栗1に表示されま 
す。 





編集 


[^] デザインの色を変更する 

1 -^ デザインメニュー編集1または2で、「色の数」機能をタッチします，， 

• 色デザインの画面が関きます， 

' 今現在の色、色の順番（品初の数字）、必要な色数 （2 番目の数字）および選択 
した糸ブランドにおける色番号が表示されます。 

変更したい色が表示されるまで、矢印でスクロールします。 

■切_ * カラーインフオメーシヨンパーをタッチし ます = 



現在の糸色を変更するための特殊画面が開きます。 

• 糸ブランドを変更したい場合には、ブランド名の横の矢印をスクロールして、希 
望のものを表示します & 

• 糸色を変更したい場合には、希望の色が表示されるまで、糸色の横の矢印を 
スクロールします。 

• タッチしたカラーバーが.選択されています。（ブルーでハイライトされます。） 


0-9 ご注意 

- ある色をすぐに選択するには、「数字で色を選択する」の欐能を使います C 


•『 OK 」 をタッチすると、選択した糸色および変更した糸ブランドが、カラーインフォ 
メーシヨンバ_に表承されます。 
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デザインを単色で刺しゆうするには 

• 刺しゆうメニュー(準備完了）で、ブラシのアイコンをタッチします 3 

• ブラシのアイコンをオンにします。（ブルーでハイライトされていれば、オンの状態 

す ) 

• デザイン全体の刺しゆうが完成するまで，ミシンは停止しません， 



i) 


レタリングを多色で刺しゆうするには 

• 文字列は一色で刺しゆうされ.塗りつぶしアイコンは 
見えません。 

• 文字列の一文字づつを異なる色で刺しゆうしたいと 
きは、事前に各文字を異なる色でブログラムしてお 
きます。 

• 刺しゆう機は色が変わるごとに自動的に停止するの 
で、糸を交換できます。 

• 各色毎の刺しゆう時間が表示されます。 

• 文字列を一色で刺しゆうするには、塗りつぶしアイコ 
ンをタッチします。 


色別にセクションを分けて刺しゆうする、および色の I 頃番をマニュアルで調整 
する 

^ 特殊効果をねらうのならば、デザインを色別にセクション分けして刺しゆうする必要 

があリます s (アウトラインのみを连う色にする、等） 

- 刺しゆうメニュー（準備完了）で、色の11番をスクロールして、希望の色を表示しま 
す。 

， カラ r ンフオメーションバ _( 力ーソルのアイコンが表示されます）をタッチして、 
確定します。これで、討がその色の刺しゆうを開始する地点まで移動します4 

- 刺しゆうします。（その色の刺しゆうが完了すると、ミシンは自動的に停止します，） 







デザインの組合せに関する詳細は、223ページをご参照 
下さい。 
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タオル.ペルペット等の特殊な布を使う場合や、通常より細い、または太い糸を使闬す 
る場合には、基本のセッティングでは、仕上がりがきれいにならないことがあリます 
し縫いをしてみて、あまリよ<ない場合には、デザインメニュー編集2で、デザインのプロ 
パティを調整してみましよう。 

■ デザインブロパティの機能をタッチします。 

■ 特殊画面が表示され、以下の項目を調整することができます。 

-サテンステッチ密度サテンステッチの密度変更できます。 

-ステップステッチ密度：ステップステッチ密度を変更できます。 

-フアンシーステッチ密度：フアンシーフィルステッチの密度を変更できます。 

-引きつれ補正：デザイン間のスペースの空きすぎ、または重なりを補正しま 
す- 

■ ステッチの長さ：アウトラインステッチの長さを調節します。 


Wfl ラ TU 


I mm 


ステッチの密度を調整する 

* ステッチのタイプを指定します c (ステップ、またはフアンシーフィルステッチのよう 

な飾リステッチ。） 

r + j をタッチすると、ステッチの密度が濃くなります & 

「_ j をタッチすると、ステッチの密度が薄くなります。 

「 okj をタッチして、入力を確定します c 

スビンする糸こまの表示は.デザインが計算されていることを示します。 

スビンする糸こまが消えると、デザインメニュー裼集2が再表示されます。 


ステッチタイブについては、 203-209 ページをご宽ください。 


布の引きつれ補正を調整する 




引きつれ補正 0.0 mm 


アウトラインがきちんとできない1またはデザインがゆがんで刺しゅうされてしまう 
場合に使用します。 

「+」をタッチすると、オブジェ外間またはアウトラインの余分なスベースを滅らし 
フィルステッチによって生じる布のつれを解消します。 

「一」をタッチすると、オブジェクトまたはアウトラインの重なりを防止します。 

「 OK 」 をタッチして、入力を確定します。 

スピンする糸こまの表示は、デザインが計算されていることを示します。 

スピンする糸こまが消えると、デザインメニュー編集2が再表示されます。 


— ステッチ長さ 0.0 mm 


-1+11 ステッチの 長さ(アウ ト ライン）の 変更 

- 「+ j をタッチすると、ランレングスが長くなリます。 

- r — j をタッチすると、ランレングスは短くな y ます。 

• 「 okj をタッチして、入力を確定します。 

• スピンする糸こまの表示は、デザインが計算されていることを示します。 
スピンする糸こまが消えると、デザインメニュー辐集2が再表示されます & 
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フリーアーム刺しゆうは、レタリングおよび小 
さなデザイン¢7 2mm x 50mm 程度）に使い 
ます n 

このような場合に使います。 

- そで、ズボンのすそ、ソックスその他の 
筒状のものに刺しゆうするとき、便利で 
す y 


アダブターの取りつけについては、192ぺ 
ージをご覧ください。 


準備 

- ミシンと刺しゆう機の間に、アダプターを 

つけておきます。 



応用テクニック 


デザインの選択 

- デザインを選択します。小型刺しゆう枠の、刺しゆうできる範囲は、 72mm x 50miti 

です & 

■ 必要な場合は、デザインのサイズ変更を行ないます。 

= 必要な塌合は.選択メニューから「？」（ヘルプ)機能を選択して、デザインのサイズを確 
託しましよう。 




• デザインまたは文字を選択します。 

■ 選択したデザインは、小型の刺しゆう枠に入った形で，デザインメニュー辐 M1 [こ 
表不されます。 

- 必要ならば、デザインまたはレタリングに変更を加えます。 

* 変更を加える場合には.最大サイズが 72 mrr X 50mm を超えないように注意して 
ください， 

刺しゆうする 

- デザインメニュー編集1または2から刺しゆうメニュー（準備完了）に変わると.「ア 
ダブターの認識 J が表示されます。 

. ミシンにアダプターおよび小型の刺しゆう枠が取り付けられていることを確認しま 
す。 

■ デザインを刺しゆうします。 
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レース状のデザインは、布の上に直に刺しゆうすることも可能 
ですが、 水溶性安定紐の上に刺しゆうして、「レース J 本来の 
使い方をするのもよいでしょう。 

織細な仕上がりにしたい場合には、細い糸を使用しましょう:> 
クロシ1ットタイブの刺しゆうに仕上げるには、太めの糸を使 
います。 


刺しゆうする 

* 水溶性安定紙を、二重または三重にして、刺しゆう枠にセット 
します n (安定紙の厚さによって、枚数は調整してください。） 

* デザインを刺しゆうします。 

安定 M を水につけて溶かしてから、ベーパータオルの上に置き、 
乾燥させます。 



ご注意 

ミシンにプログラムされているレースデザインは2種類ありますが、 
水溶性安定紙を使ったテクニックで作れるのは、ハート型のものだ 
けです C 


ヒント 

ポーダー等のレースデザインを水溶性安定紙に刺しゆうする場合 
には、安定紙の下にオーガンジー、ネットまたはチュールのような 
薄い布地のハギレを置きましょう。（安定紙を二重にする場合に 
は、問に挟みます。）水溶性安定紙を洗い流し、乾燥した後、ハギ 
レを切り取リます。 
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ボーダーは、小さなデザインのい < つかの組み合わせ、または並んだデザ 
インの一列から構成されています。 

亍ーブルセンター、ベッドカバー、ドレープまたはスカートのすそ等に最適で 
す。 


準備 

_ しつけ用ステッチ （21 番）か、またはあとで消えるマーカーペン（必ずハギレ 

で試してからにしましょう）を使って、ボーダーの中心をマークします„ 

■ ボ _ ダーのサブディバイド〈分割〉をします。ポーダー全体の長さおよび、ボ 

ーダーに含まれるシングルデザイン、または連続デザインの長さを測リま 
す。 (デザインーつのサイズは、ミシンに表示されます。） 

_ ボーダー全体の長さを、シングルデザイン、または連続デザインの長さで割 

リ、い<つのデザインが含まれるのかを計算します。 

- 出た余りの数値は、デザイン間の距離となりますバそのため、デザインの 
数は、実際よりも一っ少な<考えるようにします」計算の結果が個のデ 
ザインまたは連続」となった場合には、「7個」としておきます。 

_ デザイン間の距離を広げたい場合には、デザインの数を更に減らします。 

_ 各デザインの中心点をマークします。 

- 連続模様のデザインの場合は、一っの模様の終点が、そのまま次の模様 
の縫い始めになるので、デザインの位置は自動的に決定されます。 

刺しゆうする 

• 布を刺しゆう枠にセットするには、テンブレートを使います & (中心点および 
中心綍をガイドとして使用します。） 

• デザインを刺しゆうしたら、布を枠から外して、次のマークを目安に、セツトし 
直します。 



デザインを配置する 

ベルニナソフトウ T アを使うと、デザインを実物大で印刷 U 
テンプレートとして使用することができます。デザインを布に 
直接印刷し、中心点または縫い始めをマークします。 

または、デザインを土台布のハギレに剌しゆうし、 EH 刷の代 
わりに、そのデザインを亍ンブレートとして使うこともできま 
す。 


メガフープ(オプション） 

ポーダーの刺しゆうには、特大刺しゆう枠が便利です。通常 
の刺しゆう枠を使うよリも、布の入れ替えを少なくできます。 


刺しゆうを完成する前に、最初のステッチをチェックする 
刺しゆうメニュー（準備完了）のカラ ー ^ r ンフオメーシヨンバーをタッチ 
すると、刺しゆう枠が、今現在選択されている色の縫い始めの位置 
まで移動します。（力ーソルのアイコンカ夂カラーインフオメーシヨンパ 
一に表示されます。） 
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同じ文字を 2 回、違う色で、前のものに微妙にずらして重ねるよう 
な感じで刺しゆうすると、シャドーをつけられます。 


レタリングの作成 

■ レタリングを作成します。 

ステッチの数を減らす 

- レタリングを重ねて刺しゆうするため、ステッチの数を減ら 
す方がきれいに仕上がります。 

■ デザインメニュー編集2で、デザインのプロパティ機能を選 
択しておきます。 

- ステッチタイプを変更するための特殊画面が表示されま 

す。 

- レタリンヴのステッチ数を減らすには^「一」をタッチして、 
「OK」 で確定します。 

- 数を減らした度合いによって、レタリンヴの刺しゆうに隙間 
が開いたように見えることがあリます。 



レタリングについては，226ページをご茛くたさ 
い。 




レタリングの複製 

■ デザインメニュー褐集1の「複製 J 機能で、レタリングを at こ 
二します。 

■ レタリンクの コビーに も、ステッチの数の変更が反映$れま_ 
す u 


コピーした レタリングを移動する 

1^4 -レタリングのコピーを、デザインメニュー絹集2で、好きな位 
置に配置します c 

- 配置の仕方によって、シャドーが大きく見えたり、小さ < 見え 
た y するので、効果をよ < 考えて配置しましよう。 

デザインの色を変更する 

- デザインメニュー編集1または2で、レタリングの色を変更し 


ます。 

デザインの色の変更については，232ページをご 

シャドー付きのレタリングを刺しゆうする 货< ださぃ。 

- レタリングを刺しゆうします D 


美しい仕上がリのために 

必要ならば、ステッチの数によって、刺しゆうのスピードをゆるめ 
ます。 
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デザインの保存について 240 

ミシンに保存するには 
デザインカードに保存するには 
デザインの上書き 

保存してあるデザインを削除するには 243 

保存してあるデザインの一つを削除する 
f 呆存してあるすベてのデザインを削除する 


デザインの保存および削除について 
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デザインの保存について 


ミシン、デザインカート\ CD ロムまたはマイアー亍ィスタポ 
ータルに含まれるデザイン、およびアーティスタソフトウェ 
アで作成したデザインはすべて組み合わせたり、アレンジ 
しなおしたり、といろいろな変更を加えることができます。 
その後、保存も可能です。 


ミシンには、メモリーシス亍ムがあリ、ソーインヴス亍ッ 
チの コン ビネーシ ヨン および「マイデザイン J の刺しゆう、 
それからパーソナルプログラム等を保存します，メモリ 
_システム内のスペースは、特に分割されていません 
ので、容虽の残りがある限リ、いくらでもデザインを保 
存することが可能です，メモリーの容呈がなくなってしま 
つた場合には、すでに保存済みのデザインまたはステ 
ッチの情報を削除すれば、斬しいデザインを保存できま 
す， 


ノノ 



ン 

デザインを保存する 




ミシン本体のメモリーに保存する 

ご注意 

保存されているステッチコンビネーシヨンでは、個々のス 
亍ッチを選択して、変更を加えることができます。 


ご注意 

サイズ、ステッチの数等の変更後に保存されたデザイ 
ンは、新しい1個のデザインとして認識されます，その 
ため、今現在のサイズが100%と表示され、変更前の 
サイズ、ステッチの数は見られな<なリます， 




ミシン、デザインカードまたは周 m 機器より、デザインを選択する & 
変更、または組み合わせて、コンビネーシヨンを作成します。 
デザインメニュー編集1で、 r 保存」をタッチします D 


保存するべきデザインは、画面左下に「無題」として表示されます。 

選択メニューから、刺しゆうミシンボタンを選択します & 

デザインを保存したいフォルダー(アルファべッ K デザイン、マイデザイ 
ン等）を選択します。 

メモリーの残り容黃が、フォルダー上のバーにパーセンテージで表示さ 
れます。 

デザインを保存します。 
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キーホードの画面が表示されます。 

デザインのフォルダーに名前をつけます。 

「0K」 をタッチ u 

デザインに名前がついて、選択したフォルダーの中に保存されま 
す。(表示はアルファベット順になります J 


ご注意 

フォルダーを選択しない場合には、デザインは自動的に「マイデザイン」 
に保存されます。 


デザインカードへの保存 


デザインカードは別売りです。 ベルニナ正規販売代理店 にお問い 
合わせ <ださい。 


ミシ乂デザインカードまたは周辺機器よ叭デザインを選択す 
る。 

変更、または組み合わせて、コンビネーションを作成します， 
デザイン メニュー 編集1で、 「保存」 をタッチします n 




保存するべきデザインは、画面左下に「無題 j として表示されま 
す。 

デザインカードを挿入します， 

選択メニューから * デザインカードボタンを選択します n 
デザインを保存したいフォルダー（アルファべット、デザイン、マイ 
デザイン等）を選択します。 

メモリーの残り容量が、フォルダー上のバーにパーセンテージで 
表示されます & 


デザインを保存します。 

キーボードの画面が表示されます c 
デザインの フォルダ ーに名前をつけます。 

「OK」 をタッチ。 

デザインに名前がついて、選択したフォルダーの中に保存されま 
す。 (表示はアルファべット順になリます。) 


• 刺しゆう力ードについては、255ベージをご監ください。 
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デザインの上書き 



「マイデザイン J またはデザインカードに保存されたデザインの上 
に、新しいデザインを直接上書きすることができます。 

ミシン、デザインカードまたは周辺機器より、デザインを選択す 
る G 

変更、または組み合わせて、コンビネーションを作成します n 
デザインメニュー編集1で、「保存」をタッチします。 



保存するべきデザインは、画面左下に「無題」として表示されま 

す。 

選択メニューから、デザインカードポタンまたは刺しゆうミシンボタ 
ン、およびデザインを保存したいフォルダー(アルファベット、デザ 
イン、マイデザイン等)を選択します。 

上害きしてもよいデザインをタッチします。 


「3quilts_ART を上害きしますか?」のメッセージが表示されます。 
「イエス:!で確定します。デザインを保存します， 

これで、1:茚きしたデザインの名肋で、保存 
されました。 
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保存したデザインを削除するには 



選択メニューから、デザインカードボタンまたは刺しゆうミシンボタ 
ン、およびデザインを保存したいフォルダー(アルファベット、デザ 
イン、マイデザイン等）を選択します， 

デザインのオーバービューで、「?」（ヘルプ)ボタンをタッチします。 
デザインを選択します n 


保存したデザインを削除する 



選択したデザインの情報を載せた特殊画面が開きます。左下に 
は、削除ボタンが表示されています。 

「削除」をタッチします， 



- 特殊画面が開きます。 

* 「このデザインを削除します」をタッチします。 

-「本当にこのデザインを削除しますか?」のメッセージが表示されま 
す。 

-「イエス J で確定します。 

- これでデザインは削除されました。 


ご注意 

ミシン内蔵のデザインを削除または上#きしてしまった場合には、ミシ 
ンにセットされた CD ロムをダウン D_K すれば、データを回復できま 
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すべての保存してあるデザインを削除するには 


m 




ABC 寶丽 1 j 


デザインカードまたはミシンに保存されている フ ォルダーをすベて、一気に削除す 
ることもできます。 

デザインカードの内容を削除するには、デザインカードを挿入してから、メニューで 
r デザイン カード」 を選択します。 

ミシンに保存されたフォルダーの内容を削除するには.メニューで「ミシン」を選択 
し、 それからフォルダー(アルファベット.デザイン、マイデザイン等)を選択します。 



くく? >M ヘルプ}ボタンをタッチします。 
デザインを選択します。 



選択したデザインの情報を載せた特殊画面が開きます。左下には、削除ボタンが 
表示されています。 

「削除 J をタッチします。 



特殊画面が開きます。 

「すべてのデザインを削除します」をタッチします。 



r 本当にすベてのデザインを削除しますか?」のメッセージが表示されます。 
「イエス」 で 確定し ます。 

これですベてのデータが削除されました， 
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刺しゆうの途中で、上糸または下糸がなくなってしまう、または切れてしまうというのは、 
よることです。上糸および下糸センサーをオンにしておけば、そのような場合にはミ 
シンが自動的に停止します， 


yi 



246 


セットアップで上糸および下糸センサーをオンにする方法については、167ベージをご覧 
<ださい。 



上糸が切れた場合 

- 上糸がなくなったり、切れたりした場合には.ミシンは自動的に停止します。 

- 画面にメッセージが表示されます。 

- 上糸をチェックして、かけ直します， 

- 「0K」 をタッチして、刺しゆう画面に戻ります^ 


刺しゆうの途中で糸が切れたとき 



下糸が切れた場合 

- 下糸がなぐよった場合には、ミシンは自動的に停止します 

- 画面にメッセージか表示されます。 

■ 下糸をチェックして、必要ならば巻き直します。 

- 「0K」 をタッチして、刺しゆう画面に戻ります c 



糸切れの後、刺しゆうの順番をコントロールするには 

■ 針目トレースのアイコンをダン于します。 

- 振り幅調節つまみを使用するための操作ガイドボックスが表示されます， 

■ 振し J 幅調節つまみを時計回り（または反対回レ川二回して、刺し中う枠を、刺しゆう 
の順番に従い前後に移動します。 

■ 振り幅調節つまみをゆつ G 回して、刺しゆう枠を一針ごと f こ移劻します。 

■ 糸切れの数針手前まで戻ります。 



刺しゆうを再開する 

• フットコントローラーまたは手元返し縫いボタンを挿して、刺しゆうを再開します, 
- 刺しゆう画面が、苒表示されます。 

* デザインを仕上げます， 
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困った時は ■ ■ ■ トラブルシューティング 

刺しゆうミシンを使う際、よく起こる間違いについては、以下をご参照ください。 


初めにチェックしましよう 

- 上糸および下糸のかけ方【こ間違いはないか 

■ 針のセットに間遠いはないか。針の平らな部分が . 後ろ側 
です。 

. 針のサイズは正しいか(詳しくは 17-19 ページ「針および糸 

の一 n 表 j をご n < ださい j 

-ミシンの釜付近が綺麗に掃除されているか。糸くず等は残 
さない上ラ【こしまし上 

■ 定期的に針板を外して掃除されているか。 

. テンション皿またはポビンケース内のスブリンヴの下に糸< 

ずがはさまっていないか。 

上糸が切れる 

- 上糸調子が強すぎる 

* 針の品質に問題がある。針は、ベルニナ製のものを使いま 

しょラ。 

- 針のセットの仕方が悪い。針の平らな部分が、後ろ側で 
す。 

- 針先に傷がある、または針が曲がっている。 

- 糸の品質に問題がある、糸にこぶが多かったり、糸けぱが 
ひどい、糸が古い.または乾燥しすぎている。 

- 正しい糸こま押さえを使いましょう。 

- 糸の送 y を均一にするために、ネットを使いましょう。（上糸 
のスブ ™ ルの上にかけます。） 

- 針板の穴または釜のチップが損傷している□その場合は、 
ベルニナ正規販売店にご相談 < ださい。 

■ 刺しゅうのスピードをゆるめる， 

下糸が切れる 

■ 下糸調子が強すぎる。 

- 下糸が.ボビンケースにはさまっている場合は、ボビンを入 
れ直します0 

- 針先が鈍っている、または針が曲がっている c 

- 針板の穴が.針で損傷している場合、専門家による処置が 
必要ですので.ペルニナ正規販売代理店にご相談 < ださ 
い。 

針目が飛ぶ 

- 間違った針を使用している e ベルニナ純正の 130/705 H 番 
手の針を使いましょう。 

. 針が曲がっているか，針先が鈍い、またはセットの仕方が 

悪い。針は、きちんと最後まで差し込まれていますか， 

- 品質の悪い、さびた針を使っている。 


針目が揃わない 

- テンション皿の間に糸くずが挟まっている。その場合は、折 
リたたんだ薄い布の折り g 部分(布端部分ではありません） 
をテンション皿に挟んで、前後に勖かし、掃除します„ 

- ボビンケーススプリングの下から、糸くずを取り除きます。 

- 糸調子を調整します， 

- 安定紙が合わない、または安定紐を使っていない & 

- 糸のかけ方が間違っているかもしれません。上糸と下糸を 
チェックしましょラ。 

■ 刺しゆうの際には、下糸をつのにも通しておきましょう。 

■ 正しい糸こま押さえを使いましょう。 

- 釜を掃除して、注油しましょう。（必ず純正品のオイルを使う 
ようにしてください。清掃および注油に関しては * 179ページ 
をご覧 <ださい） 


困った時は 


ミシンが動かない、またはスピードが遅い 

- 電源プラグがきちんと差し込まれていない。 

_ 電源スイッチが、「0」¢オフ）になっている， 

- ミシンの fc る部屋の温度が低い，摂氏5°以下の気温では 
正常に作動しない場合もあります。 

ソーイングライトの調子が悪い 

■ ベルニナ正規販売代理店にご相談ください。 

下糸センサーが作動しない 

- ポビンカバーが閉じていない， 

- セットアップブログラムで、オンにしていない。 

- ポビンケースの中の系 < ずを取り除ぐ 

上糸センサーが作動しない 

■ セットアッププログラムで、オンにしていない。 


針が折れる 

■ 針クランプのネジがゆるい。 

■ 針板に問題がある。 

■ 特に硬い厚地など、生地に問題がありませんか？ 
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スクリ_ン ■コミュニケ _ション■メッセ_ジ 

アーティ スタ200から以下のようなメッセージでアプリケーションや機能に関する注意、驽告 
または確認の意味で、ユーザーと コミュニケ ーシ3ンが取られます， 

以下に掲載したメッセージは、刺しゆう機からのメッセージのリストです。このようなメッセー 
ジが出された塌合，指示に従って対処してください □ 


ミシンに関するメッセージについては、181ページをご 
婷< ださい。 


メッセージ 

- r 刺しゆうからソーインヴに転換できません g 貼り付け作業を終了して、 《編集》 ポタンを 
押し、前画面に戻ります。これでソーイングに移る準備ができまし f 二」 

* 「押えまたは針の高さがが間違った位置にあるため、刺しゆう枠を取り付けられません」 

• 「送り歯を下げて < ださい」 


-「刺しゆう枠を大きなものに換えてください j 


• 「カードの取り出しに失敗しました。データが失われたおそれがあります。カードの取り出し 
は、取扱説明害に従って < ださい j 


ZL 
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_ 「舒落ちボイントが、刺しゆラ可能な範囲を外れています。 


「次のステッチが刺しゆう可能な範囲を外れた部分にあります a 布を刺しゆう枠にセットし直 
し、デザインの位置を変えてください j 

「メガフープを上位置 （1) に移動し、押えを上げて OK を押して<ださい」ポジションの自動 
計測が開始されます」 


-「メガフープを中位置¢2)に移動し、抨えを上げて OK を押して<ださい。ポジションの自動 
計測が開始されます」 


「メガフープを下位置¢3)に移動 U 押えを上げて OK を押してください。ポジションの自動 
計測が開始されます」 

「針を1番高い位置に上げてください」 

「刺しゆう機を取り付けて < ださい」 

「刺しゆう機が認識され、使える状態になっています」 

「刺しゆう機が認識されていません J 

r 刺しゆうカードを使えます j 

「刺しゆう力ードが認識されました」 

「刺しゆうモードが選択されました & 送り歯を下げて、押え15番を取りつけ . 押えを上に上 
げてください。 「 OK 」 を押すと刺しゆう搵が起動します」 
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「取りつけられている刺しゆう枠は、このデザインには小さすぎます。「辐集」ボタンを押して前 
画面に戻り.刺しゆう枠を交換するか、デザインを縮小してから、 「 OKJ を抨してください」 


-「刺しゆう枠が標準刺しゆう枠からフリーアームタイブほたはその反対）に変更されています D 
「チェック」ボタンを押して、刺しゆうデザインの再計測を実施してください J 

- 「 ADX (アーティスアタ■データ■エクスチェンジ）：デザインを刺しゆうするには、刺しゆうモード 
に転換して〈ださい，」 

-「デザインを保存するのに、必要なメモリーが不足しています 0 J 
-「刺しゆう枠にデザインが入りき y ません。」 

-「左下部分が、刺しゆう枠からはみ出しています J 
-「左下部分」 

-「右下部分が、刺しゆう枠からはみ出しています」 

■ 「右下部分」 

-「右上部分が、刺しゆう枠からはみ出しています。」 

-「右上部分」 

-「左上部分が、刺しゆう枠からはみ出しています J 
-「左上部分」 

■ 「刺しゆうが完了しました」 

-「送リ歯を V — イングの位置にしてください」 

-「上糸をチェックしてください」 

-「下糸巻き装置作動中 J 
-「下糸をチヱックしてください」 

-「押えを下げて < ださい J 
-「押えを上げてください」 

-「糸かけを簡単にするために、抨えを下げてください」 

-「糸通しは.針を1番高い場所に上げておきます J 

-「ミシンと刺しゆう機に異常が発生しました.最寄のお買い上げ店にご連絡ください」 

_ 「起動時にエラーが発生しました。ミシンを再起動させてください。問題が続 < 場合には最寄の 
お買い上げ店にご連絡ください„ J 
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r ダウンロードしたデータが無効です。あとでもう一度トライしてください」 

r ベル ニナ モデムが認識できません。モデムを入れ直して、もう一度 ト ライしてください」 

「電話回線に览がりません。電話線が正しく綱っているか、またブロバイダーの電話番号を 
確認の上、再度トライしてください」 

r プ 〇 バイダーと接続できませんでした。ユーザーネームとパスワードを確認して < ださい」 

r ブロバイダーとの接続が妨害されました：あとでもう一度トライするか、別のブロバイダーを 
使ってください」 

r モデムに何らかの不具合が生じました。もう一度トライしてください j 

「マイアーティスタポータルでのファイルの保存、または削除ができません」 

「マイアーティスタポータルとの接続に異常が発生しました。もう一度トライしてください」 

「ミシンの自己定期診断の時期です。以下のガイドに従って作業してください。 

針板を取り外して、送り歯のまわりの糸 < ずを取り除いて < ださい。 

釜に注油して下さい。 

詳しくは取扱説明害の179ページをご参照ください D J 

「ディーラー定期点検の時期になりました。最寄のお買い上げ店にご連絡ください」 

「ディーラー定期点検がされておりません。次回定期点検の時期まで、このメッセージは表 
示されません」 

「 CD ドライバーが認識されません」 

「メインモーターに異常が発生しました。釜まわりをチェックしてください 
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ベル ニナ ■ コンピューター システム 


周辺機器（別売りオプション)を接続して、アーティスタ200のミシンを、刺しゆう用コンピューターシステムにすれば.趣味の手芸を、 
無限の可能性を持つ芸術へと進化させることも可能です。 

マイアーティスタボータル(情報源）との直接の接続に加えて、ベルニナ CD ロムを使えば、もっとたくさんのデザインが手に入リます & 


詳し < は、最寄のお買い上げ店にお問い合わせください。 


周辺機器 

アーティスタ200には、以下の外部機器の接続ができます。 
. ベルニナモデム 
_ ベルニナ CD ドライブ 


ご注意 

周辺機器はすべて別売リオブシヨンです。（国によって異なリま 

す。〕 

詳しくは、最寄のお買い上げ店にお問い合わせください。 


周辺機器 



七丁ム 

( マイアーティスタポータルへの接続に必要） 

ベルニナモデムがあれば、マイアーティスタページにアクセスし. 
刺しゆうミシン専用にブログラムされた特別なポータルべージを 
見ることができます。ベージは、アー亍イスタ200の画面で見ら 
れます。 


マイアーティスタポータルでは、ミシンにダウンロード可能なデザ 
インが、刺しゆう枠のサイズによって分類されています。 



接続するには 
• モデムを接続します 
-「ポータル J をタッチします。 

. 接続に関するメッセージに「イエス」で確認します。 

- プ!□パイダーとの接続が完了したら、メッセージを「イエス J 
で確定します。 

■ 開いた画面から、希望のサイズの刺しゆう枠を選択すると、 

刺しゆう用デザインの一贺表が表示されます。 


マイアーティスタの内容は、逐次アップデートされます c 
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外部機器の CD ドライブ 

外部機器のベルニナ CD ドライブを使えば、ベルニナの刺しゆう用 CD ロムをミシンの画 
面に直接開くことができます。 

CD ドライブを接続してから、ベルニナ CD ロムを挿入します。 


ml 


. 刺しゆうモードで 「CD ロム」をタツ于。 

■ CD ロムに内蔵されたデザインが.画面にカラーで表示されます。 
- デザインをタッチして、選択します。 


こ注®: 

異なる CD-ROM からデザインを謙み込んで組合せたいと 
きは、各々の CD-ROM のデザインを一旦ミシンの中に保 
存してください (240 ページ参照しこれらのミシンに保存 
されたデザインを画面に読み込んで組合せます。 


周辺機器の接続 



周辺機器を接続するには 

• ミシンの右側にあるソケットに、周辺機器のプラグを接続します & (ァ 

イコンを 目 Efl に） 



注意 

ベルニナアーティスタ200には、ベルニナ製の周辺機器のみを使用してく 
ださい t 


1 


ベルニナモデム、ベルニナ刺しゆ 
う力ード 



2. ペルニナ CD ロムドライブ 




3. PC の接続 
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ベル ニナ 社では、アーティスタ 2 ◦◦のソーイングおよび刺しゆう用システムの付属品として ， 
多くのオプションを用意しております。（別売 y オプションの特殊アクセサリーとしては、押え * 
拡大鏡、マルチスプールホルダー、特大の刺しゆう梓、刺しゆうデザインカード等がございま 

す)， 

詳しくは、1寄のお買い上げ店にお問い合わせ < ださい。 


スーツケースシステム 


ミシンの持ち運びに大変梗利な、車付きスーツケースができました。標準アクセサリーおよび 
特殊アクセサリ_を收納する場所もありますので、持に刺しゆう機の移動には.非常に梗利 
です。 


ご注意 

ミシンをホコリや湿気から守る、このスーツケースシステムは、短距離 
の移動に最適です。 


アクセサリー 



ソーイングミシン用スーツケース 

- バッグおよびコンバートメントを取り外し、画面を前面に向けた彫でミシンを収納します。 

， 取 y 外したバッグとコンパートメントに、標準アクセサリーを収納して、スーツケースに戻 
します1 

• バッグには、特殊アクセサリーを収钠しましょう， 


刺しゆう機用スーツケース 

- バックおよびコンパートメントを取り外し、刺しゆうアームを前面に向けた形で刺しゆう機 
を収納します， 

- 取り外したバッグとコンバートメントに.標準アクセサリーを収納して.スーツケースに戻 
します a 

• バッグには、特殊アクセサリーを収納しましょう， 


飛行機、長 4 離バスまたは電車で移動する際には * スーツケースは必ず 
か、または「コワレモノ」として扱うようにしてください。通常の 
けることは、絶対におやめ<ださ (A 
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メガ フープ 



非常に大型のデザインや大きなデザインのコンビネーション、または長いボー 
ダーを刺しゆうするには、この特大の枠が便利です c 特大刺しゆう枠には、刺し 
ゆうを開始する位置が3点あります。特大刺しゆう枠を置き直した場合には、ミ 
シンが停止し、1番、2番、3番のどの点に移動すべきかのメッセージが表示さ 
れます:： 



特大刺しゆう枠を使うような、特大のデザインは.例えば、マイアーティスタポ 
ータルからダウンロードできます。（ベルニナモデムが接続されていること）。ま 
た、ベルニナ CD ロムにも収録されていますので、ベルニナ CD ロムドライブを 
接綾して、ご?！ ください， 



には、取扱説明害がついています。 


刺しゆうカード 



様々なデザインが収められたベルニナデザインカードだけでなぐアーティスタ 
200専用のブランクのメモリーカート’もあります。これは、刺しゆうのデザインや 
コンビネーションを自分用に保存する場合に使います， 


ベルニナデザインカート’には、亍ーマ別にたくさんの刺しゆう用デザインが収め 
られています。デザインのテーマは、どんどん増え続けています。 

アーティスタ200では、ブランクカード同様.ベルニナデザインカードも一部を 
除いてご使用いただけます。 

この刺しゆうミシンでは、古いタイプの刺しゆうデザインカ 
ードもご使用いただけます，（古いブランクカードはご使用 
できません。アーティスタ200専用のブランクカードをお 
貢い求め下さい。） 




刺しゆうカードを取 y はずす 

- 刺しゆうカード取り外しポタンを軽く押します。 

_ ボタンが中から出てきます。 

• ボタンを強く押し込みます。 

_ 刺しゆう力ードが、ミシンの揷入口から押し出されてきます。 

• カードを取り外します。 


• 中に、力ードを出さな 
ださい。 
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ベルニナアーテイスタ刺しゆう用ソフトウェア 


デザインを PC 上で組み合わせたり、拡大したり、変更を加えるには、ベルニナアーティ 
スタ PC ソフトウェアを使いましよう。このソフトを使えば.まったくオリジナルのデザイン 
を刺しゅうすることも可能です。デザインのプロセスは、簡単です。まず下畧きをした図 
柄から、またスキャナーやデジタル■カメラで取り込んだ画像から、最後にデザインをス 
テツ子用に変換するまで、すべて簡単な操作で作業することができます。 

完成したオリジナルデザインは、ミシンに同梱された USB コードを通して、直接ミシンに 
送られ、刺しゆラすることができます。 


③パソコンコネクター — |=i USB コードで PC とミシンを接続する 

- ミシンに同梱されている USB コードを、ミシンの右側面にあるソケットに接続する □ 



刺しゆうデザイン （ PC ) の保存先 

- PC 

- 7—ティスタ200 刺し ゆ ラ ミシン 
■ 空の デザイン カード 



二注意 

ベルニナアーティスタ刺しゆう用ソフトウエ 
アには、取扱説明軎がついています。 


その他のアクセサリーについては、最寄のお買い上げ店にお問い合わせ < ださい。 
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用語集 

追加する 

• 「追加する」とは、何かを追加してコンビネーションを作成す 
る、デザインをつなげるということ 3 

• 「新しいデザインを追加する」等 & 

自動 

- ボタンホールを縫う際に表示される。 

- 送り長さがプログラム済みの場合、「自動 J が表示される。 
ボタンホールがプロヴラム済みの長さに、自動的にス亍ッ 
チされる場合.等， 

自動、繰 y 返し 

-「繰り返し j とは1やり直しをすること。つまリ、「自動繰り返 
u というのは、自動的に何かの作業を繰リ返すということ 

- 外部の針基線ポタンを押しつづけると、針の位置は、速い 
速度で自動的に移動します n 

パランス 

_ ステッチまたはデザインのバランスをとる、というのは，ステ 

ッチまたは横送り縫いのゆがみを補正するという意味。 

測定 

_ 何かを測定すること， 

_ n 則定」とは、画固のセッティング時に、測定の単位を決定 

することをいいます， 

チェック 

• チェックすること。 

• 刺しゆうするときには、ミシンが、どの刺しゆう枠を使うかを 
チェックし、それからデザインの位置をチヱックするのに、布 
をあちこち動かします & 

CD ロム 

_ コンパクトディスクリードオンリーメモリー （Compact Disk 

Read Only Memory)、 データの読込みのみで、軎込みので 
きないものという意味の、頭文字をとったもの c 

_ CD ロムの内容は、読むことはできるが、害きかえることは 

できません。 

_ アー亍ィスタ200ミシンでは、 CD ロムは、ベルニナ CD ロム 乂 

リーダーを使えば読むことができます。 - 


編集する 

• 編集する、書込みをする、印刷の準備をする等。 

. 反転、サイズ変更等のデザインの編集は、デザインメニュ 
一の編集画面1または2で行ないます， 

ESG 

- 機能を閉じる、元の位置に戻る等をいいます。（例-画面の 
セッティングを元に戻す h 等） 

秋 

- アーティスタ200の刺しゆうデザインは、四季をテーマに分 
頚されています□春1 H 冬です。 

ヘルプ 

- ヘルプメニューのことです。 

- ソーイングおよび刺しゆうミシンの、ステッチや機能につい 
ての説明をするブログラムです。 

孩歴(ヒストリー） 

• 記録 

- アーティスタ200では、最近使ったステッチを、過去15個 
までさかのぼって「履歴」機能に保存します。 

マニュアル 

• 手動で;> 

■ マニュアルのボタンホールは、4段階または6段階で縫わ 
れます。（ボタンホールのタイプによリます）。マニュアルで、 
画面上の位思を変更していきます。 

メガ フープ 

■ 「特大 J の刺しゆう枠です， 

■ 特大のデザイン、または長いボーダー等を刺しゆラするの 
に使います。 

メモリー 

ブログラムおよびデータは、ここに保存されます。 

ステッチコンビネーションやデザインを保存するには，ミシ 
ンのメモリーを使います。 

1—— 

機能の一覧表。 


クリアー 

• クリアーする、削除する 

• 機能またはコマンドを削除して.もともとの設定に戻しま 
す。 

複製する 

_ 同じものを2つ作成するという意味 e 

• デザインを複製するというのは、あるデザインをコビーし 
て、貼付けを同時に実行すること。 
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用語集 

モデム 

.r モデュレーター」と「デモデュレーター」の頭の文字を組み 
合わせたもの。 

• モデムは、電話回線を通じてデータをミシンに転送する役 
割をします。 

新規 

• 新しいもの 

• 新しいデザインを開ぐ等 & 

0K 

• 何かの質問を確定する返事。 

• 指定したコマンド、または変更したものを確定するときに使 
ラ 。 

PC 

. パーソナルコンビューターの略。 

周辺機器 

- コンビューターシステムの中心機器ではないもの。 

• アーティスタ200では、モデムや CD ロム等 & 

ポップアップ 

， ポップアップメニューのこと： 

， 選択肢のリストを載せたメニューで、 エン トりーバーの横の 

矢印をタッチすると表示されます U 

ポー タル 

. 「入り口」。 

. アーティスタ200の情報源 

， アーティ スタ200のボータルは、 マイアーティ スタ ポー タル 

です。モデムを接続して、ポータルの機能を選択すると、ア 
クセスでき、デザインのダウンロード等が可能になリます， 

プロバィダー 

" コミュニケーシヨンサービス（インターネットへのアクセス等） 
を提供してくれる業者 s 

- マイアーティスタポータルへのアクセスは、プロバイダーを 
通じて行ないます c いろいろな業者がいるので、どれかと契 
約します。マイアーティスタポータルと接続するには、業者 
の名前、番号、ューザ ー ネームおよびパスワードを入力し 
ます。 

布のつれ補正 

- デザインのステッチ間が開きすぎる、またはステッチが重な 
る等の調整をすること， 

• アウトラインがきれいでない、またはデザインがゆがんでし 
まった等の場合に使います & 


準備、準備完了 

* 刺しゆうメニュー(準備完了）では、すぐにステッチを開始で 
きることを意味します0 

レコード 

* 記録すること。 

* ステッチカウンターは、い < つのステッチを使ラべきかをブロ 
グラムします & 

* ステッチカウンターでは、ボタンホールのステッチされた長 
さを記録します 3 

リセット 

* 元の伏態に戻すこと c 

* 「元のセッティンヴに戻す」等。 

スクロール 

* ブラウズすること， 

* ファイルのすべてを表示できないとき、「スクロール J して、 
画面の全体を見ることになります。 

センサー 

* シグナルを受け取るもの。センサーで測定する場合もあリ 
ます。 

セットアップ 

* 決定する、開始するの意味。 

+ 構成 

* セットアッププログラムでは、デフオルトのセッティングを自 
分の好みに変更することが可能です。 

ソフトウェア 

* ブログラムのこと。（コンピューターブログラム ） s 

* ハードウ i ア(コンピューターの外形）に対する言葉。 

春 

* アーティスタ200の刺しゆうデザインは、四季をテーマに分 
けられています。春、頁、秋、 冬です。 

夏 

- アーティスタ200の刺しゆうデザインは、四季をテーマに分 
けられています。春、頁'秋、 冬です a 

タッチ画面 

. センサー画面。 

- 画面上のボタンにタッチして，コマンドを選択できるタイプの 
もの。 


258用語集 


030794.71 .10 0401 a200_JP 



用語集 

チュートリアル 

■ セルフへルブ（自分でできる）プログラムノノーイングおよ 
び刺しゅうに関する様々な情報を得られます c 

アップデート 

- 最新版。 

■ コンピューターソフトウェアをアップデートする、 というのは 
新しい パージョンをインストールする、またはブログラムの 
一部をアップデートすることをいいます。 

USB 

， ユニバーサル■シリアル，パス 

- ベルニナミシンでは、周辺機器の接続に、 USB コードを使 
います。 

ウインドウズ CE 

' CE とは、コンシューマー，エレクド J ックの頭文字です。 

- アーティスタ200のミシンに使われているシステムです n 

冬 

* アーティスタ200の刺しゅうデザインは、四季をテーマに 
分けられています。春、秋、冬です。 

ズーム 

•拡大、サイズ変更をいいます。 
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索引 


y 


シ（続き） 


アイレットを縫う 

133 

刺しゆラ機について 

187 

アクセサリー 

10,189,190 

刺しゆう機を取り付ける 

191 

アクセサリーボックス 

10 

刺しゆラ糸 

210 

アルフアぺット 

97:226 

刺しゆう用アクセサリー 

188 

ゥ 


刺しゆう用のデザインを選択する 

194 

ウエルカム画面 

194 

刺しゆう用安定紙 

211 

上糸、下糸をかける 

193 

刺しゆう枠に布を張る 

213 

エ 


刺しゆう枠を取り付ける 

196 

エアルームステッチ 

82 

刺しゆう枠を選択する 

196 

エッジステッチ 

43 

しつけ縫い 

49 

エラスティックシャーリング 

63 

実用縫い 

35-72 

才 


CD ロムに収録されたデザイン 

195 

オーパーロック縫いでリブ付け 

59 

自動返し縫い直線 

42 

オンスクリーンの機能と画面表示 

29,198 

ジャージーステッチとヘムステッチ 

58 

お気に入りボタンのカスタマイズ 

166 

16 方向縫い（パノラマ縫い） 

97 

力 


周辺機器 

184 

外部操作機能 

205 

周辺機器およびアクセサリー 

251-256 

飾 y キルトステッチ 

142 

周 m 機器の接続について 

183-186 

飾リステッチ .9 ミリ幅 

76 

伸縮オーバーロック 

56 

飾リステッチについて 

74 

芯糸を入れたボタンホール 

114 

飾リボタンホールを縫う 

131 

ス 


画面外部の機能 

28 

スーパーストレッチステッチ 

56 

キ 


スクリーンの表示 

23 

キルター周止め縫いプログラム 

138 

ステッチの削除 

151 

キルトステッチ 

135-14S 

ステッチの選択 

151 

ク 


ステッチの変更 

152 

組合わせ*実用縫いと飾 y ステッチ 

79 

ステッチ組合せの保存および削除 

153-158 

クリーニンヴおよびメンテナンス 

179 

セ 


クリエイティブコンサルタント 

175 

セットアップ.スクリーン 

161 

クロスステッチ 

81 

セットアップブログラム 

159-170 

コ 


ソ 


工場出荷時の標準設定にリセットする 

170 

操作説明 

11 

こばステッチ 

43 

ソーイングおよびミシンに関するサポート 

171-182 

ゴムひも付け 

63 

ソーイング機能のセッティング 

162 

コンシールファスナー 

46 

ソフトウェアおよび言語 

166 

サ 


夕 


サテンステッチ 

143 

ダーニング 

67 

シ 


タッチスクリーンの感度リセット 

165 

ジヴザヴス亍ッチ 

50 

ダブルオーパーロック 

55 

刺しゅう 

215 

チ 


ステッチメモリー 

39 

チュートリアル 

173 

ステッチー覧表 

261 

直線ボタンホールを縫う 

127 

刺しゆうカードデザイン 

195 

直線縫い 

41 

刺しゆうについて 

215-238 

亍 


刺しゆうに関するサポート 

245-250 

デザインの保存および削除 

239-244 

刺しゆうのセッティング 

163 

デザインメニュ__集 

199 

刺しゅうの一般的な知識 

208 

デザインモード選択画面 

198 

刺しゅうの準備をする 

193 

デザインを刺しゆラする 

196 

刺しゅうメニュー（準備完了） 

203 

手縫い風キルトステッチ 

141 

刺しゅうを始める 

196 

h 


刺しゅうを綺麗に仕上げるには 

207-214 

トラブルシュー亍ィング 

180 
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卜(練き） 


ホ(練き） 


トリブルジヴザグ 

51 

ボタンホールの各種楢能 

111 

トリブル直線ステッチ 

48 

ボタンホールを上手に縫うには 

112 

二 


ボタンを縫い付ける 

132 

ニットの縫い方 

53 



2本針のヘムステッチ-リブの縫い方 

60 

マイアーティスタポ_タルにあるデザイン 

195 

ヌ 


マイブロゲラム 

149-152 

布端にスカラップを縫う 

87 

まつリ縫い 

52 

布端の補強 

62 



ネ 


S シンに内脬されたデザイン 

195 

ネットステッチ 

54 

ミシンのセットアップ方法 

メ 

メッセージとシグナル音のセッティング 

8 

/ \ 

t \ ー タック 

71 

167 

端を折りこんだアップリケステッチ 

146 

モ 


パッチワーク■キルティング 

136 

モチーフの保存および削除 

239 

パッ于縫い•ニット/ジャージー 

67 

モノグラム.サイズ1、2および3 

103 

パランス 

177 

3 


パリオ ーバ ーロック縫い 

55 

横送リステッチ 

89 

ヒ 


4方向縫い 

96 

ピーシング 

139 

レ 


紐で補強したスカラップ 

SS 

レタリンヴ 

97^108 

ピンタック 

84 

レタリングの組合せ 

229,230 

フ 


レタリングの組合せ （9 mm ) 

100 

フアスナー付け 

45 

U 


縁縫い 

43 

ロングステッ于 

40 

フライステッチ 

71 



ブランケットステッチ 

145 



フリーアーム刺練アダプター接綾 

191 



フリーハンドキルトス亍ッチ 

148 



フリーハンド刺しゆう 

70 



プロパイダーのセッティンヴ 

169 



ヘムステッチ 

83 



ヘルプ 

172 



ホ 




ボタンホール 

110 



ボタンホール■ステッチカウント式 

123 



ボタンホール■はと目 

121 



ボタンホール■マニュアル式 

125 



ボタンホール-メモリーに記憶 

118 



ボタンホール■ラウンドエンド 

121 



ボタンホール■玉縁 

129 



ボタンホール.自動 

116 



ポタンホール-手縫い風 

121 



ボタンホール■標準とストレッチタイブ 

119 
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